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Ilhrem PC Bildschirm!
Mit der Kelvin MPEG VLB |
spielen Sie Kinofilme,
Musikvideos, Erotiktitel oder
RealMagic™-Videospiele in
VHS Qualitat auf Ihrem PC.
Natirlich in voller BildgréBe
und in Echtfarben! ‘
Den glasklaren HiFi Surround-
Sound liefert die Kelvin MPEG

ie integrierte|
64-Bit Grafik™™
karte der Kelvin
MPEG sorgt unter Windows,
0S/2 und DOS fiir atemberau-
bende Geschwindigkeit mit
iber 16 Millionen leuchtenden
Farben. Alles auf einer Karte!
Komplett mit Demo-
CD und dem Spiele-Hit
Psychotron auf CD! HeiBer

direkt an Kopfhaorer, Ihre Stereo- als Agypten in der Mittags-
anlage oder Soundkarte. sonne!
*Bentjtigt wird ein White-Book fahiges CD-ROM Laufwerk, das Video-CD’s lesen kann. Surround iiber entsprechenden Decoder. ORCHID

- 132 / 80074 - Tel: 02132 / 80071 - Mailbox: 02132 / 80075 - CompuServe: GO ORCHID
Kelvin MPEG, Kelvin64, SoundWave32 Pro, GameWave32 Plus und WaveBooster gibt's im gut sortierten Fachhandel und bei:

SPEZIALIST | Als Fachhandler beziehen Sie Orchid Produkte iiber unsere Distributoren:

ol Sk ot ~ .
Uber 50 x in Deutschland DELO, Recklinghausen EXTRA, Giengen MAXCOM, Diisseldorf PROFISOFT, Osnabriick

Tel:0521 /97 21 10 Fax: 02361 / 609911 Fax; 07322 / 4412 Fax: 0211 /442029 Fax: 0541 /122470




Das Multimedia-Zeitalter hat ja erst begonnen, und wihrend die halbe Welt an sonnigen Strinden
herumhiingt, stellt die andere Hiilfte die Weichen fiir die digitale Zukunft. Beispielsweise hat die
deutsche Escom-Kette soeben fiir rund zehn Millionen Dollar die Konkursmasse von Commodo-
re ersteigert und will neben PCs bald auch Amigas an den Mann bringen — eine gute Sache, be-
sonders fiir Einsteiger ins Digi-Entertainment. Die Amiga-Technologie soll aber auch den Einstieg
in Online-Dienste wie Tele-Shopping und TV-On-Demand liefern, was uns wieder zuriick in die Zu-
kunft fiihrt — wihrend die gleichzeitig angedachte Wiederbelebung des C64 fiir den osteuropdischen
Markt wohl eher als skurrile Geschichte aus der Computer-Gruft zu werten ist...

Interessanter fiir unsereins mag ohnehin sein, was sich derzeit im Bereich der CD-Entwicklung tut,
denn das ist eine ganze Menge. So arbeitet Philips gerade zusammen mit neun anderen Bran-
chengrifen wie etwa Sony oder Hewlett-Packard an der iiberschreibbaren CD-E, die zum bisher
iiblichen CD-ROM voll kompatibel sein soll. Und das bei einem vertretbaren Preis, wie ja momentan
auch Geridte zum Beschreiben der aktuell handelsiiblichen Silberlinge zunehmend giinstiger wer-
den. Davon abgesehen werkelt man in den Labors von thltpv und Sony derzeit unabhiingig von-
einander an Schillerscheiben mit einem Fassungsvermagen von schier unglaublichen 10 Gigabyte
— keine iible Idee, wenn man bedenkt, daf die neuesten Multimedia-Games wie z.B. Sierras ,,Phan-
tasmagoria” auf sieben CDs und mehr daherkommen werden! Auch hmswhthch der MPEG-Fil-
me wiire das neue speicherintensive Medium (die Tricks dabei: dop- 4z
pelte Beschichtung und/oder beide Seiten der Silbermedaille lesbar)
eine wiinschenswerte Entwicklung.

Apropos wiinschenswerte Entwicklung: Auch wir hier im Verlag .
sind wihrend der Sommermonate nicht so faul, wie es diese zwei-
te und letzte Doppelausgabe des Jahres vielleicht vermuten lifi, soi
dern wollen Euch zum Jubilium im November eine Bombeniil
raschung priisentieren kinnen! Mehr wird vorliufig a
nicht verraten, lafit Euch inzwischen lieber vom vorlieg
mit seiner Fiille von interessanten Specials und Highlight-
iiberraschen. Ich wiinsche Euch viel Spaf dabez und einen
scheidend schonen Sommer,

Euer
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Insbesondere von den Alt-
lesern unserer Schwester-
zeitschrift Amiga Joker wur-
de sie immer wieder bestellt,
jetzt wird sie probehalber
einmal geliefert: eine Wer-
tungsstatistik zu den Tests
der aktuellen Ausgabe.

Die Amiganer versorgen wir
seit bald fiinf Jahren in jedem

Heft mit einer Ubersicht zu
den Testergebnissen, jetzt sol-
len auch mal all jene Spaf ha-
ben, die gerne Erbsen aus der
DOSe zihlen. Zumal sich aus
einer solchen Statistik nicht zu-
letzt ablesen 14Bt, wie flichen-
deckend wir arbeiten — und wie
hoch unsere Maf3stibe dabei
liegen: Obzwar von den 31 ak-

tuell getesteten Spielen im-
merhin 22 iiber der 50-Pro-
zent-Marke rangieren, wurden
doch nur vier Titel mit einem
Hit gewiirdigt!

Zum besseren Verstindnis ha-
ben wir die Einstufungen
Ghosts und seine entsprechen-
den Grimassen beigefiigt; soll-
tet Thr den Service in dieser

CD Spiele Hardware
1942 A 8995 Pinball lllusions (*) A aA Joysticks
Aces Of The DeeE D 7295 Psycho Pinball A 6395 Gravis Analog Pro 54,95
Alone In The Dark 1+2 B 5795 Rebel Assault A 7495 Gravis Phoenix 175,95
Alone In The Dark 3 D 8495 Rise Of The Robots A 7995 Gravis Game Pad 3795
Armored Fist D 7995  Sim City 2000 D 7895
el SUE Hemmmsemn A g e
attle lise Il Scenery A ipstream '
Bing! () D _6/95  Streetfighter i Turbo A 59,95 Loy e
Biof i 2 71:,:: éuper Kgrts E A %,95 >
Chaos Control 3 stem Shock Enhanced D .95
Chessmaster 4000 Turbo A 6395 heme Park D 7495 ?'Ro':x%g'gspf 269.00
Civilization & Railroad Tyc. A 59,95 Transport Tycoon D 8495 el X 4
Colonization D 8495 Under A Killing Moon D 8995 Toshiba XM3601 SCSI 4,4x 539,00
CreatL:;e Shock 8 18‘4’92 \[;/s Naf‘t'y Fi rs D !;,95 "I"oshlba XM5302 EIDE 279,00
ia ) /arcraf A 7495 X
Daedalus Encounter E 8495 Wing Commander [+2 A 6295 MPEG-Karte
Dark Forces D 89,95  Wing Commander3 D 94,95 Trust MPEG inkl. Video Out 429,00
Dawn Patrol D 8495 Woodruff (Goblins4) D 63,95 Spea Showtime 2MB 699,00
Der Reeder (*) D 6995 X-COM (UFO 2) D 84,95
Descent A 74,95 Soundkarten
glw"rﬂd 3 7562'9§ Trust SoundExpert DL 16 119,00
oppelpass 7 Soundblaster I6 Value 159,00
Dungeon Masiers B 8438 Schn chen Soundblaster AWE32 Value 329,00
Earthsiege D 7795 e a|’P SDIele Soundblaster AWE32 429,00
{1 ues
ENeS 2 Mt Encounters D 72432 Battle Bugs 399 i
Flight Unlimited (*) D 7895  Battle Dome D 3% CDL-Player 550 989,00
Full Throttle (*) 8295 Conspiracy A 2995 inkl. Digital Video Cartridge
Hammer Of The Gods E 6995  Gravis Analog Pro CDI GamePad 4995
Hattrick! (*) 8395 + Tie Fighter D 9995
Hohlenwelt Saga D 7995  GrvsAnalog Po Festplatten
Iron Assault A 7 G Ak, D 235 Conner 540MB EIDE 279,00
w'%;es sg:l::‘ &7 3 7699;}2 gl S D 9995 Eonﬂer zlzsorge IEIDE 389,00
Kyrandia 3 D 69’95 Gravis Game Pad onner ,'36 EIDE 579,00
Leisure Suit Larry Coll. (6) D 69,95 +Burning Steel & Mis. D 5995 Quant. et 730 56510 273,00
Little Big Adventure 8495 Hand Of Fate A 2995 Conner |GB Fast-SCSI-2 769,00
Lode Runner 729 Indy Car Racing A 2995 Conner 2GB Fast-SCSI-2 1199,00
Lost Eden D 69,95 :;fsgg%f o 2 3%’3? Conner 4GB Fast-SCSI-2 2399,00
Hggs gg;gg Hidden Worlds D 34 95 Populous 2 + Powermonger A 29,95 CcPU
Magic D 84,95  Privateer A 2995 AMD DX4-100 289,00
Menzobenanzan A 7295 Railroad Tycoon A 2995 INTEL DX2-66 229’00
Myst A 8495 Shadow Caster A 2995 INTEL Dx4-100 39900
NASCAR Racing D 6995 SSN-2 Seawolf D 29,95 % y
NASCAR Track Pack A 3995  Star Crusader A 4995 INTEL P75 neu 499,00
NBA Live 95 A 8695 Strike Commander A 2995 INTEL P90 neu 799,00
NHL Hockey 95 D 7395 Syndicate Plus D 2995 INTEL P100 neu 999,00
Noctropolis D 7995 mptation A 8995
Novastorm A 7495 Wing Commander 2 A 2995 Motherboards ASUS
Outpost D 7495 Wings Of Glory D 4995 SP3G 529,00
Zergeneral A 69,95 SP4 479,00
PGATour Golf D 8995 TP4 5I2KB Cache 669,00

reise und Lieferungen freibleibend. Es gelten unsere alls
Die angegebenen Verkaufspreise verstehen sich als Versandpreise

in DI

Igemeinen Ceschafisbedingun,

oder einer anderen Form als
Dauereinrichtung wiinschen,
dann laft es uns doch bitte un-
ter folgender Anschrift wissen:

Joker Verlag
,»Ghostwriter”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn

cD Anwendungen

Bertelsmann Unilex 95 69,95
City Digital 1:20.000 56,96
City Guide Falk-Pldne 42,95
Cocktail De Luxe 29,95
Corel Artshow 5 69,95
Encarta 95 OEM 99,95
Geografix 79,95
Global Explorer 119,95
Megastorm 24,95
Monty Pythons Compl. Waste... 9,95
Multimedia Irland, Agypten, Australien  je 39 95
ng t Owl 16 29, 5
Only Hits (CDV) 59,95
0OS/2 Hobbes 29,95
Pegasus 1/95 24,95
Pegasus Source 29,95
Rhem/Ruhr/Wupp 149,95
rek Technical Manual 5,9.
Telemfo je PLZ 29,95
Winvokabel D/E oder D/F Je 4795
Winware Vol. 7 15,95
Xplora | Peter Gabriel 89,95
Yellow Point 49,95
Yellow Star 9,95

A = Deutsche Anleitung, Spiel in Engllsch
D = Anleitung und Spie "in Deutsch
E = Anleitung und Spiel in Englisch
(*) = Spiel zum RedaktionsschluR
noch nicht erschienen

Achtung : Die an
I Die Lar&nprecse

egebenen Preise sind Versandpreise !
nnen tellweise abweichen I

elmstedter Str.
38102 Braunschweig
fon. 0531 - 273 09 11
fon. 0531 - 273 09 12
fax. 0531 - 273 09 14
BTX Rotstift#

igen, die wir Innen auf Wunsch gerne zusende!
ndkosten. “Bei Erotik-C

s bendigen wir einen Altersnachwels!

Versandkosten Innland: CDs u. Software: Vorkasse 9.-; Nachnahme 15.-; ab 200.- Warenwert: frei! HardWarEA Auslands- und Express-Sendungen nach Aufwand.



MAUS ERIMAW ELT,RAUM|
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Drauflen im All zéhit Priizision — und die wird
daher auch die ,,Space Mouse” bieten, wurde sie
doch von der Deutschen Forschungsanstalt fiir
Luft- und Raumfahrt fiir den Einsatz unter Ex-
trembedingungen entwickelt.

Das Vorgingermodell diente ja withrend der 93er
D2-Mission zur Steuerung eines schwerelosen Ro-
boters, und Astronaut Schlegel war der Meinung,
daB ein auf virtuelle 3D-Bewegungen, CAD-Kon-
struktion und Videobearbeitung geeichtes Geriit
auch unter irdischen Bedingungen niitzlich sein
konnte. Wem der Astro-Nager den astronomischen
Preis von rund 1.370 Miusen wert ist, der wende
sich an:

Pillokat Systeme + Peripherie GmbH
Bahnhofstr. 6

65623 Hahnstiitten

GEWUSSTRWIEY!
G e R R

Fiir verlorene Konigskinder und abgebrannte
Bauléwen (ausgenommen Herr Schneider) naht
Hilfe in gedruckter Form: Im Sybex Verlag und
bei den englischen Bruce Smith Books sind wie-
der aktuelle Losungsbiinde erschienen.

Sybex-Hausautor C. Borgmeier hat mit King’s
Quest VII eine knapp hundertseitige Mixtur aus
Komplettlosung und Hintergrund-Infos erstellt, und
von der Insel kommt A. Banners Secrets of Sim
City 2000, um allen englischsprachigen Archi-
tekten zu verklickern, wie Kraftwerke arbeiten, ein-
zelne Industriezweige steuerlich zu schropfen sind

DIE ELASERNE REPUBHIR
T

Jemand aufzutreiben, von dessen Identitéit nur
Fragmente bekannt sind, war bislang nahezu un-
moglich — nun geniigt ein Blick auf den Screen, so-
fern ,,D-Info”” von TopWare im Laufwerk steckt!
So haben wir z.B. herausgefunden, daB Deutschland
mit vollen sechs telefonisch erreichbaren Joachim
Nettelbecks geschlagen ist, die sich von Berlin bis
Miinchen iiber das gesamte Staatsgebiet verteilen.
Auch andere Suchkriterien wie z.B. Wohnort, Stra3e
oder Telefonnummer sind integriert, und somit ist
diese 49,— DM teure CD ein Geschenk des Himmels
fiir alle, die nach 20 Jahren ein Klassentreffen or-
ganisieren wollen oder
aus anderen Griinden an
bestimmten Zeitgenos-
sen interessiert sind.
Kleiner Tip fiir Unter-
taucher: Namen wech-
seln und nie ein Telefon
beantragen...

BIGIER AR ELISTEIEER

e s ]
Noch mehr Buchstabensalat, diesmal in den pas-
senden Geschmacksrichtungen fiir Kids, Gra-
fiker und Multimedios — aber jeweils komplett
in deutscher Sprache.
N. Golluch brachte bei vgs das Bim Bam Bino-
Computerbuch fiir 19,80 DM heraus: Auf knapp
50 Seiten wartet Compi-Wissen fiir Nachwuchs-Di-
gitaliker, mundgerecht serviert von den Kabel 1-
Knuddelviechern Bino und Lucy. PC-
Grafik fiir Insider aus dem Hause
Markt & Technik ist dagegen fast ein
Etikettenschwindel, denn die Autoren S.
Anderson und S. Anger beschiftigen
sich auf den 870 Seiten des Harcover-
Wilzers schwerpunktmifBig mit Ren-
dering. Nicht zuletzt weil eine CD mit
Schnupper-Pro-

und welche Cheats beim Stid- | grammen beiliegt,
tebau in Frage kommen — auch T DLS ' t.) sind die geforder- ‘
S das ,,Urban Renewal Kit” ist g SR ELEE Aufriisten zum
zumindest fiir Raytracer eine [§\1{ Itimedi g
Uberlegung wert. Im selben Aung und Wigwelser
Fach- und Importhandel fiir Verlag ist fiir das halbe Geld &
runde 15~ bzw. geschiitzte derzeit auch die von S. Thomp-
30,- DM. e 5 son und K. Aleshire
® " verfafte Anleitung
Aufriisten  zum
Multimedia-PC er-
hiltlich, wo vom
CD-ROM iiber Sound, Midi und Grafik
alle relevanten Stichworte auf 400 gut
PC G f’k verstindlichen Seiten abgehandelt wer-
ra l den. Also einfach mal wieder im Buch-

fiir lnslder handel vorbeischauen!

bereits mit von der Partie. Zu
haben sind die Schwarten im

BANNER =




MESSTENACHLESE - VMTESSEN ACK

Die neue Konkurrenz-Show zur CES 6ffnete im Mai zum
| ersten Mal ihre Pforten: Weil man sich auf der kurz ,,E3”
' genannten Messe nach dem Konsolen-Crash der letzten Mo-
| nate nahezu voll auf den PC konzentrierte, mufiten wir uns

. beschriinken — niimlich auf die in den Berichten zur jiing-

sten ECTS und CES
noch nicht vorgestell-
ten Neuheiten.

Der neue Messetrend:
Frauen-Software

ACCOLADE

Unter den Fittichen der neuen Firmenmutter
'WEA zimmert man zunichst weiter an sporti-
ven Simulationen wie z.B. der videolastigen
Golfveranstaltung LIVE AT MUIRFIELD
VILLAGE mit Jack Nicklaus als Hauptdar-
steller. Wem das zu anstrengend ist, der kann
mit der Mieze SUPER BUBSY durch bon-
bonbunte Plattformwelten katern — soweit be-
reits ,,Windows 95 im Korbchen liegt.

eld: toller Punch!

Ein prominenter
Besucher: Steven
Spielberg

ACTIVISION

Auch die Aktivisten hatten Nachschub
fiir Microsofts neue Fenster im Ge-
péck, nimlich den betagten 16-Bit-Ak-
tionisten EARTHWORM JIM. Im
originellen PAPARAZZI: TALES OF
TINSELTOWN gehen hingegen Skan-
dalfotografen auf Promijagd, um durch
heile Schnappschiisse Kasse zu ma-
chen.

BETHESDA
SOFTWORKS

Nach einer kreativen Schaffenspause 1dBt
das ,,Elder Scrolls”-Team eine neue 3D-En-
gine aus dem Sack und damit das pfeil-
schnelle Rennspiel X-CAR auf den PC
los. Etwas gemichlicher geht es bei PBA
BOWLING zu, und 10TH PLANET soll
ebenfalls im neuen Grafiklook erstrahlen —
hier erforscht man in einer Mischung aus
Adventure und Alien-Action einen Plane-
ten, der urplétzlich in unserem Sonnensy-
stem auftaucht. Fiir das Drehbuch des in-
teraktiven Thrillers zeichnete iibrigens kein
Geringerer als ,,Stargate” Roland Emmerich
verantwortlich!

DISNEY

Nach dem Riesenerfolg des Lowenkonigs
wird nun auch der jiingste Zeichentrick-
Streich POCAHONTAS (bei uns ab Ostern
néchsten Jahres in den Kinos) versoftet.
Hinter verschlossenen Tiiren basteln
Dagoberts Enkel iiberdies an einer Umset-
zung der 3D-Fliegerei ALADDIN, die der-
zeit als VR-Automat fiir Schlagzeilen sorgt.

ELECTRONIC ARTS

BB e ——————
PSYCHIC DETECTIVE entsteht in und

um L.A. mit unbekannten, aber professio-
nellen Schauspielern; per Iconleiste kann der
Spieler hier jederzeit in den fiinfstiindigen
Mix aus Real- und Cartoonszenen ein-
greifen. Frisch vom 3DO stammt der
Sportwagen-Simulator NEED  FOR
SPEED, der mit superrealistischen Land-
schaften Appetit auf eine Spritztour macht.
Tja, und dann gibt es da auch noch
CROSSFIRE, die offizielle Fortsetzung
des franzosischen ,,Flashback” — Serienheld
Conrad B. Hart schldgt sich also mal wie-
der durch eine futuristische Plattform-Welt.

i: Bikinis im Motorboot

Super
Bubsy:
die Pussy
und der

Wasserfall
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GT INTERACTIVE

Der bekannte US-Telefonkonzern macht
nun auch schon ein Jahr lang die Spie-
leszene unsicher. Die jiingste Metzel-
platte von ID-Software namens STRIFE
gehort dabei ebenso zum Programm wie
die ,schlagfertige” Automatenumset-
zung MORTAL KOMBAT 3, wo flie-
gende Organe neuen Indizierungsstoff
liefern. ICE & FIRE von den Newco-
mern Zombie Virtual Reality Entertain-
ment erinnert hingegen nicht zuletzt
wegen seiner frostigen Handlung im
kalten RuBland und des munteren Ge-
mischs aus Action und Puzzles an In-
terplays ,,Cyberia”.

INFOGRAMES

Bei den Infos hatte man ein Einsehen
und schickt den Polygon-Mystiker Ed-
ward Carnby nach dem dritten Aufgu
von ,Alone in the Dark” endgiiltig in
Rente. Sein Nachfolger heiit William
Tibbs, ist ein wiedergeborener Ritter
und erkundet in dem Rollenspiel
KNIGHT’S CHASE aufwendige
SVGA-Landschaften. So gut wie fertig
ist iibrigens auch die Entdeckersaga
MARCO POLO.

Need for Speed: rasen im Rausch

Aladdins fliegender VR-Teppich soll
auch am PC abheben!

‘.

, The Dig: Space Shuttles kommen
einfach nie aus der Mode!

INTERPLAY

Hier flieBen mal wieder zwei Fortsetzungen
vom Band: DESCENT II lockt mit Einsit-
zen in SVGA-Bergwerken und auf finsteren
Planetenoberflichen unter dem VR-Helm.
Zu Weihnachten gehen dann die Priigelei-
en zwischen Orks und Menschen in die Ver-
lingerung, wobei WARCRAFT 1I zu-
sitzlich Drachen, Schiffe und Zeppeline in
die netzwerkfiahige Schlacht fiihrt.

LUCAS ARTS

Es ist vollbracht: Nach drei Jahren in den
Entwicklungslabors treten die Startvorbe-
reitungen fiir das Adventure THE DIG in
die heiBe Phase ein. Ebenfalls Zoff im All
bietet REBEL ASSAULT II, wo sich Ster-
nenkrieger an ganz neuen Raumern ver-
greifen diirfen. Anschlieffend will man sich
wieder irdischen Dingen zuwenden, etwa
bei CALIA 2095, wo im Kalifornien der
Zukunft zum x-ten Mal Baller-Dungeons
mit Knobeleinlagen warten.

Helm auf, Flieger ab: Descent 11

Neben zahlreichen Edutainment-Titeln fiir
den US-Markt schiittet Mindcsape ein
ganzes Fiillhorn neuer Projekte aus: WAR-
HAMMER 40.000 - DARK CRU-
SADERS ist eine Versoftung der bekann-
ten Brettspiel-Reihe von Games Workshop,
RAVEN PROJECT protzt mit flotter Vo-
xel-Grafik (wie in der Comic-Adaption
,Aliens” suchen hier AuBerirdische die
Menschheit heim), und CYBERSPEED
flitzt unter Einsatz von Waffen und ,,Win-
dows ‘95” iiber die Rennkurse. Von der
Fortsetzungs-Front sind CHESSMASTER
5000 und DRAGON LORE II zu vermel-
den, wihrend es sich bei SAVAGE WAR-
RIORS um ein neues Priigelspiel des fran-
zosischen Entwicklerteams Atreid Concepts
handelt.

Rebel Assault I1: Aus Sandstein soll
die Wand sein...

Raven Project: Aliens im Wilden
Westen?

Gibt fiirs Reisen sein letztes (Polo-) Hemd: PC-JOKER
Marco Polo




Die Crew aus dem populdren Vorginger
steht derzeit fiir die unvermeidliche Fort-
setzung WING COMMANDER 1V vor
der Kamera, bei der es mal um Zwist unter
den Menschen geht. Ja, sind die Katzen
nicht zu Hause, tanzen die Menschen auf
dem Tisch! Erst néchstes Jahr wagt dann
auch PRIVATEER II ein Tanzchen.

PSYGNOSIS

Wenn 400 Programmierer iiber Software
fiir Sonys Playstation schwitzen, dann fillt
auch fiir die DOSe noch einiges ab: Abso-
lutes Highlight diirfte WIPE OUT werden,
ein rassiger 3D-Shooter im Stil von ,,Slip-
stream 5000”. Gleichfalls als Rennspiel
ohne Regeln prisentiert sich DESTRUC-
TION DERBY, dann eroffnet ASSAULT
RIGS eine virtuelle Kampfarena samt Mo-
dem-Modus. Und wihrend Andrew Spen-
cer dank seines Comeback-Hits ,,Ecstatica™
Staralliiren zu entwickeln scheint, scheint

Virtual Stupidity

Ein Abenteuer fiir Headbanger: Beavis & Butthead in

seine neueste Software-Entwicklung UR-
BAN DECAY nur in puncto Gewalt her-
ausragend zu werden. Drei Adventures
(SENTIENT, G-POLICE und PARA-
SITE) sowie feiner 3D-Fufball (POWER
SPORTS SOCCER) komplettieren
schlieflich das Programm der vielbe-
schiftigten Sony-Tochter.

SIR-TECH

Die US-Partner von Attic zeigten erste Bil-
der des letzten Teils der DSA-Rollenspiel-
trilogie namens SCHATTEN UBER
RIVA; zusitzlich diirfen sich Abenteurer
bei DRUIDS: DEMONS OF THE MIND
bald aus der Vogelperspektive gruseln. Das
knobellastige AN ODYSSEY wartet je-
doch erst in weiter Ferne.

SSI

In den gerenderten Dungeons von THUN-
DERSCAPE kimpft man rundenweise ge-
gen Un- und andere Tote, Titel und diiste-
re Optik von DEATHKEEP erinnern dabei
an Interplays ,.Stonekeep”. Und wie von no-
torischen Wiederholungstitern nicht anders
zu erwarten, wird der WC-Klon RENE-
GADE im Herbst einen Nachfolger erhalten.

Warhammer 40.000: Wo sind die
Weltraum-Orks?

-~ 4
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Toonstruck: das Schlofy im Comic-Land

MESSIKNACHILIESE - MESSEI-NACE

Die MTV-Vorzeiger Beavis und Butthead
verbloden in Kiirze auch die PC-Welt, wo-
bei der aussagekriftige Titel ihres Adven-
tures VIRTUAL STUPIDITY lautet. In
der Filmumsetzungs-Pipeline befinden sich
zudem Michael Crichtons Affentheater
CONGO sowie DEEP SPACE NINE aus
der Star Trek-Familie.

Bl e ]
VIRGIN
Eseemn Sl L )
Interaktive Movies, wohin das Auge blickt:
Fiir ein paar Millionchen wurden die Rech-
te an Ridley Scotts K r BLADE
RUNNER gekauft, Chris Lloyd (Doc
Brown aus ,,Zuriick in die Zukunft”) ver-
leiht dem Live-Action-Zeichentrick-Mix
TOONSTRUCK etwas Hollywood-Flair,
und Clive Barkers Geddrmedrama MA-
STER OF ILLUSION soll schliefilich
ebenfalls den Weg auf den Monitor finden.

e e—
WARNER
INTERACTIVE

Der Medienmulti zimmert derzeit am digita-
len Film Noir THE DARK EYE, fiir den
Thomas Dolby wie schon fiir ,,Cyberia” den
Soundtrack beisteuert. Bei PSYCHASM wird
der Spieler dann zum ,,Outbreak”™-Virologen,
und Baywatch-Babe Erika Eleniak leiht ihre
offensichtlichen Vorziige dem Adventure-Kri-
mi PANIC IN THE PARK - quasi als Aus-
héngeschilder... (C. Borgmeier)
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1st Encounter - Elite 3 CD DA
Aces of the Deep CD D
Aladdin D

Atari 2600 Action Pack CD o. Disk.
Chessmaster 4000 Windows CD E
Ciberia CD DA

Dark Forces CD D

Der Reeder CD D

Descent D

DOOFUS CD oder Disk. D
Hockey 95 -Alec Dampier CD D
Inferno CD D

King’s Quest7 CD D
Lemmings 3 CD DA

Little Big Adventure CD D
Lothar Matthdus D

Magic Carpet CD D

Master of Magic CD D
MS-Flugsimulator 5.0 D

NBA Live ‘95 CD D

NHL Hockey 95 CD DA
Noctropolis CD D

Pefer Pan - fur Kids D

PGA Golf Tour 486 CD DA
Psycho Pinball CD D

Railroad Tycoon de Luxe DA
ran Trainer CD o. Disk. D
Rebel Assault CD D

Seawolf SSN-21 D

Sim City 2000 D

Sim Tower CD DA

Star Lord CD o. Disk.

Terror from the deep - X-Com CD D
Wing Commander 3.0 CD D
Woodruff CD D

US Navy Fighters CD D

Creative Soundblaster 16 CSP SCSI
Creative Soundblaster 16 Multi CD
Creative Soundblaster 16 Value Edt.
Creative Soundblaster AWE 32
Creative Soundblaster AWE 32 VE
Orchid SoundWave 32 Pro

Orchid SoundWave 32 Pro SCSI
Orchid WaveBooster 2

MS Ancient Lands CD E

MS ArtGallery CD E

MS Bookshelf CD E

MS Cinemania ‘95 E

MS Creative Writer D

MS Dinosaurs CD E

MS Encarta 95 CD E

MS Faszinierende Kreaturen CD D
MS Fine Artist D

MS Flugsimulator 5.0

MS Isaac Asimov ROBOT CD E
MS Kulturen der Antike CD D
MS Multimedia Beethoven CD D
MS Space Simulator

Finteny Cipre ) Anelesmipeapvont)

299.-
249 .-
179.-
489 .-
369.-
329.-
429 -
189.-

99

169.-
129~
129.-

198.-
129.-
129.-
129.-

99.-
129
129.-

99.-

A340 Flugrevue N5 .-
Bertelsmann Universallexikon 98.-
Body Works 98.-
CDV Monats-CD 29.95
Compact Waérterbuch E-F-I-Sp 69.-

Deutsche Gesetzestexte 1995
English One Sprachlernprogramm 98 -

EPCollins 5fach Warterbuch 79.-
EuroTranslator E-F-I-Sp. 69.-
GeoGrafix Deutschland 98.-
GeoRoute Deutschland 59.80
Global Explorer Weltatlas 139.-

Longenscheldts Taschenwdrterbuch 98.-

Map’n‘go USA Reisefiihrer 98.-
NonStop USA Reisefuhrer 49.-
PONS Worterbuch 68.-
Red Shift Multimedia-Astronomie  149.-
Shellatlas & Routenplaner 148 -
The best of Manfred Deix 69.-
Topware Monats-CD 29.95
Topware Pharao Hypnosis 29.95
Travelware Reisefuhrer 49.-
Wer ist wer ? Deutsch 98.-
Win Freizeit 29.95

Der sichere,
leistungsstarke
Deinstallierer und mehr

Mehr Festplatften-
kapazitdt und
verbesserte Leistung.

Raumt Ever
System aufi !

AutoCAD LT 399.-
Borland C++ 4.5 CD 529.-
Borland C++ 4.5 CD &SQl-link  689.-
Borland Pascal 7.0 378.-
CA SuperProjekt fir Windows 559.-
F & A fiur Windows 4.0 ZE
Lotus SmartSuite 3.1 399.-
MS-Access 2.0 349.-
MS-Excel 5.0 349 -
MS-Fortran 5.1 PDS E 149 -
MS-MASM 6.11 fur Win. NT E 149.-
MS-Office Std. 4.2 CD o. Disk. 529.-
MS-Office Pro. 4.3 CD o. Disk. 739.-
MS-Project fur Windows 4.0 599.-
MS-Publisher 2.0 179.-
MS-Visual Basic Win. Std. 3.0 149 -
MS-Windows 3.11 149 .-

MS-Windows fWorkgroups Add-On 69.-
MS-Windows NT 3.5 Workstation 299 .-

TRUST Music Maker - MIDI Keybord
Home Music Maker

Professional Music Maker 399 -

- 49 Minitasten, -10sfimmig Polyphon,

- Standard MIDI-Ausgang, - eingebaute DEMO,
- einstellbarer MIDI-Kanal, Velocity, efc.,
- inkl. Interface-Kabel, - Sustain-Pedal-Anschiufs

Australien [EFVEITTN:

Multimedia
Reisefihrer

Australien
oder
USA-Nationalparks
CD-Rom

nur noch

49.-DM

TRAVELWARE
MULTIMEDIA-REISEFUHRER

Double Speed CD-Rom Laufwerk 199 .-
Festplatte 540 MB AT-Bus 279.-
Festplatte 850 MB AT-Bus 399.-
Festplatte 1GB ~ AT-Bus 599.-
MS-Maus 2.0 inkl. Software 89.-
Toshiba XM3601B SCSI2 539.-
Toshiba XM5301B SCSI2 379.-
Toshiba XM5302B ATAPI 299.-
Trust Ami-Scan Colour Scanner 289.-
Trust Ami-Scan Grey Scanner 99-
Trust lomega Tape 250 Streamer ~ 289.-
Trust lomega Tape 420 Streamer - 339.-

Trust SoundWave 10 Stereoboxen ~ 99.-
Trust SoundWave 30 Stereoboxen ~ 59.-



Buffalo Bill und der Apache: Wer im letzten Heft unser Interview mit ,,Wild”’ Bill Stea-
ley gelesen hat, sollte bereits iiber den Namen der neuen Heli-Sim von Digital Integration
gestolpert sein — hier hebt das Preview ab!

Der Probeflug ist ja schon deshalb
von besonderem Interesse, weil
der ehemalige Air Force-Pilot und
MicroProse-Mitbegriinder  Bill
Stealey hier am Steuer einer AH-
64 beweisen will, daB nicht nur
seine Ex-Company perfekte Flugis im
Software-Hangar hat. Aber ob seine
englischen Konstrukteure mit ihrem
Heli wohl wirklich dem klassischen
Vorbild ,,Gunship 2000 die Luft aus
den Rotoren nehmen konnen?

Mit der Longbow-Version, wie sie
derzeit beim amerikanischen Militéir
zum Einsatz kommt, wird sich der
Chopper-Pilot jedenfalls in drei bis-
lang noch kaum versofteten Krisen-
gebieten beweisen miissen: Im Jemen,
auf Zypern und in Korea stehen al-
lerlei Missionen (Geiselbefreiung etc.)
gegen Feinde mit iiberwiegend russi-
schem Equipment auf dem Plan. Im
Stil von ,,Tornado” hat Digital Inte-
gration dabei wieder auf eine Extra-
portion Planung vor dem Start gesetzt;
auch gegnerfreie Gelidndeerkundungen
werden vor Briefing und Bewaffnung
moglich sein.

Und auch im Cockpit erinnert hier so
manches an den ,,Tornado”, insbe-
sondere die Copilotenstation und die
Ubersichtskarten werden dem PC-Ve-
teranen ziemlich vertraut erscheinen.
Im Gegensatz zum ultrakomplexen
Vorflieger sollen diesmal aber auch
Neulinge im luftigen Gewerbe ihre

faire Chance erhalten, z.B. indem das oh-
nehin moderatere Gameplay iiber eine Op-
tion fiir Unverwundbarkeit verfiigt. Als Zu-
gestédndnis an lesefaule Tiefflieger wird zu-
dem das Handbuch vergleichsweise
leichtgewichtig ausfallen, und im Netz-
werkmodus kommen dann beim Kampf
gegen bis zu 15 Gleichgesinnte auch ac-
tionorientierte Piloten zu ihrem Recht.

DaB sich die Grafik auf der Hohe der Zeit
befindet, ist sowieso Ehrensache: Wer mit
Apache Longbow in die Luft geht, be-
kommt mit Gouraud-Schattierungen ver-
sehene 3D-Landschaften zu sehen, wobei
die SVGA-Optik den Vorginger auch in
puncto Detailgrad erkennbar auszustechen
vermag. Dazu kommen sehenswerte Zwi-
schensequenzen fiir die richtige Atmo-

SR R

sphiire sowie zerkliiftete Tiler fiir packen-
de Versteckspiele mit dem Gegner — ba-
sierend auf realistischen Reliefkarten, die
komplett aus echten Satellitenbildern ge-
staltet wurden. Fiir akustische (Hoch-)
Stimmung soll derweil ein satter Sound-
track samt viel Sprachausgabe sorgen. Und
um den variablen Schwierigkeitsgrad auch
steuerungstechnisch voll im Griff zu haben,
wurde von den digital Integrierten an die
Unterstiitzung des Thrustmasters sowie der
gesamten CH-Produktpalette gedacht.

Bleibt abschlieBend also blof noch zu hof-
fen, daB Bill Stealey das Baby wie geplant
bis zur nédchsten Ausgabe in die Shops
bringt — sonst hitten wir unsere Piloten-
brillen ja vorerst umsonst geputzt... (mic)




. Wer hier eine Versoftung des legendiiren Fliegerfilms mit Tom Cruise erwartet, liegt...
| goldrichtig: Spiit, aber doch, hat sich Spectrum Holobyte die Rechte geschnappt und
| einen Top-Flugi aus dem Streifen gestrickt!

Keine Sorge, mit Oceans 6der 87er Um-
setzung fiir C64, Sinclair Spectrum und
Schneider CPC wird dieser PC-Senkrecht-
starter rein gar nichts gemeinsam haben;
dafiir jede Menge mit einem typischen Mul-
timedia-Event: Die ,,Falcon”-Macher setzen
u.a. auf zahllose Originalsequenzen aus dem
Movie — allein das Intro wird schon eine
Spieldauer von rund 20 Minuten aufweisen!
Hier entsteht also eine etwas andere Flug-
simulation, bei der ungewohnlich viel Wert
auf schickes ,,Drumherum” gelegt wird.

Die Handlung des Spiels ist nach der der
Filmvorlage angesiedelt, um dem Helden
Gelegenheit zu geben, das wihrend seiner
Ausbildung zum Top Gun Gelemnte am
Screen umzusetzen. Eine aus ehemaligen
Elitepiloten bestehende Organisation na-

mens Cadre wiinscht sich namlich die Zei-
ten des kalten Kriegs zuriick, weshalb Ma-
verick und seine Kumpels sich zwecks Si-
cherung des Weltfriedens dem Feind in
Kuba, Libyen und Korea zum Kampf stel-
len. Um den Plot moglichst dramatisch zu
gestalten, wird der Spieler aber nicht nur in
der Luft, sondern wegen Rivalititen in-
nerhalb der Staffeln seiner Einheit auch am
Boden so manchen Strau} auszufechten ha-
ben. Dabei wurden fiir die Realisierung des
multimedialen Gedankens weder Kosten
noch Miihen gescheut, sondern einige der
originalen Schauspieler nochmals ins Stu-
dio beordert, wo die Zwischensequenzen
vor der Blue Screen gedreht wurden. Auch
den kompletten Soundtrack des Films will

man mit auf die CD packen, so daf
Chartbreaker wie Kenny Loggins’
,»Dangerzone” oder Berlins ,,Take My
Breath Away” die Handlung stilge-
recht untermalen konnen.

Weil ein derart aufwendiges Movie
der interaktiven Art natiirlich nicht
nur ein paar eingefleischte Simulan-
ten begeistern soll, haben sich die
Falkner auf eine nicht allzu komple-
xe Steuerung geeinigt; zudem wird
ein digitaler Copilot dem Spieler in
brenzligen Situationen mit Warnun-
gen oder Kommentaren zur Seite ste-
hen. Doch selbst Videosequenzen
héchster Qualitidt konnen optisch im-
mer nur die halbe Miete ausmachen,
weshalb das eigentliche Gameplay
sich in einem SVGA-Cockpit ab-
spielt, aus dem {iberaus detailreiche
Landschaftsgrafik zu erblicken ist —
fiir flotte Animationen wird daher zu-
mindest ein flotter 486er mit 8 MB
RAM und einem schnellen CD-ROM
verfiigbar sein miissen. Wer eine nicht
ganz so hoch motorisierte Kiste in der
Heimatbasis stationiert hat, muf sich
eben mit der optionalen VGA-Optik
begniigen.

Wir wollen uns jedenfalls nicht mit
diesem Preview begniigen und hof-
fen, daB es beim fiir Ende August ge-
planten Starttermin bleibt, denn dann
hebt Top Gun ja bereits im kom-
menden Joker zum endgiiltigen Test-
flug ab. (mic)
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Born to be wild

vingt
und diist durch ein interaktives Roadmowe der

total abgefahrenen Art!

an Ripburger ist ein schlei-
miger Schlipstriiger der iibel-
sten Sorte, solch ein Mann darf

Corley Motors einfach nicht iibernehmen
— oder sollte der letzte groe Motorrad-
hersteller in Zukunft wirklich nur noch
popelige Mini-Vans produzieren? Mit
dieser grauenhaften Vorstellung kann
sich auch Firmenchef Malcom Corley
nicht anfreunden, ist er doch selbst ein-
gefleischter Altrocker. Also bringt Mr.
Ripburger seinen Brotchengeber kur-
zerhand um die Ecke und schiebt den
Mord unserem Helden in die Lederstie-
fel. Bis Ben dem wahren Morder den
verdienten Abgang beschert und die
Bikeschmiede gerettet hat, brennt am
Screen ein optisch wie akustisch beein-
druckendes Gagfeuerwerk ab:

Neben einer Unmenge ebenso abwechs-
lungsreicher wie PS-

starker, schon ani-

mierter Comicgrafi-

ken sorgen hier auch

ein knallig-fetziger

Heavy Metal-Sound-
track und stimmige
FX fiir die phan-
tastisch dichte At-
mosphiire. Dazu
kommt eine rundum

gelungene Sprachaus-
gabe von professio-
nellen deutschen Synchronsprechern, die
Leseratten optional auch als zusitzliche
Texte auf den Bildschirm holen konnen.
Die Priisentation entspricht also wie er-
wartet einer hubraumstarken Harley Da-
vidson, dem Gameplay-Motor fehlen
diesmal jedoch ein paar Kubikzentime-
ter zur Hochstleistung. So sind die ge-
botenen Ritsel zwar durchaus logisch
aufgebaut, von gestandenen Abenteurern
aber ruckzuck gelost. Daf die wenig an-
spruchsvollen Aufgaben teilweise auch
korrektes  Timing
oder Denksport unter
Zeitdruck erfordern,
hilft da wenig — giibe
es nicht auch unziih-
lige Zwischense-
quenzen und lang-
wierige Actioneinla-
gen, wiirde der
Abspann wohl sehr
schnell iiber den
Monitor flimmern!
Grips, Geduld und
Geschick benotigt
man hier z.B. beim
StraBenkampf gegen
die Rockerkonkur-
renz und im Demo-
lition Derby. Denn
withrend Ben sein

Auf dem Highway ist (mal wieder) die Holle los

Bike auf der Suche nach dringend
benotigter Ausriistung durch ein Mi-
nenlabyrinth steuert, begegnen ihm im-
mer wieder motorisierte Raufbolde, die
er unter Einsatz von Faust, Stiefel oder
verschiedenen Waffen aus dem Sattel
heben muB. Nach und nach macht der
siegreiche Rowdy aber fette Beute in
Form von Morgenstern, Kettensiige oder
Holzlatte, und mit derlei Geriit 148t sich
(nach vorsichtigem Heranmanévrieren)
den Gegnern nun mal wesentlich leich-
ter ein neuer Scheitel ziehen. Was den
Spieler da bei der Stange hilt, ist vielfach
die zeitraubende Suche nach der richti-
gen Waffe fiir den richtigen Feind. Das
Demolition Derby ist wiederum eine Art
Crashrennen und gleichzeitig der grafi-
sche Tiefpunkt des Programms: Die Ve-
hikel ruckeln sogar auf einem Pentium
zum Steinerweichen durch die Drauf-
sicht-Arena — ein Segen, daB man dieses

Dumm und diimmer!




Trauerspiel mit der korrekten Taktik
recht bald iiberstanden hat.

Doch genug geunkt, kommen wir wieder
zu Erfreulicherem. Und das wiire erst
mal die Benutzerfiihrung, welche so ge-
nial einfach wie bei Lucas Arts gewohnt
von der Maus geht. Tastatur und Joystick
kann man auch in den Actionsequenzen
getrost aullen vor lassen, der Nager hat
hier jederzeit alles unter Kontrolle. Da-
bei zaubert die rechte Maustaste das In-
ventory auf den Screen, und sobald
man den Cursor iiber einen Gegenstand
bewegt, dndert ein Klick auf das linke
Mausohr dessen Form in Icons fiir die
verschiedenen Handlungsmoglichkei-
ten: Die Hand ist je nach Situation fiir
Nehmen, Schlagen und Benutzen gut,
Augen und Mund eines Totenschédels
sind fiir Untersuchungen bzw. Ge-
spriiche zustiindig, und mit dem Stiefel
wird natiirlich kriiftig zugetreten. So ein
Kick eignet sich iibrigens ganz her-
vorragend als humoriger Aggressions-
abbau, wenn man mal nicht mehr wei-
ter weiB. Denn treten kann man so
ziemlich alles und jeden; oft ist da:

gar unbedingt notwendig. Als Beispiel
sei der Schrottplatzbesitzer Todd an-
gefiihrt, der ins Reich der Triume ge-
schickt wird, indem man das Wort
,Eintritt” an seinem Wohnmobil wort-
lich nimmt...

Witzig geht es aber auch in den Mul-
tiple-choice-Schwiitzchen zu, oder
wenn ein Minenfeld ohne Gefahr fiirs

fil 2
v

Heldenleben zu ridumen ist, in-

dem man unter den Klingen

von Wagners Walkiirenritt put-

zige Aufzieh-Héschen vor-
schickt. Weitere Angriffe auf

das Zwerchfell sind von den
beiden trotteligen Leibwichtern
Ripburgers zu erwarten, so wie

auch Ben selbst ununterbrochen

vom Regen in die Traufe stol-

pert. Da trifft es sich gut, daB

(fast) jederzeit gespeichert wer-

den kann, wobei man pro Spielstand
etwa 80 KByte auf der Festplatte re-
servieren sollte. Und als besonderes
Schmankerl hat man der Schiller-
scheibe noch einen Bildschirmschoner
mit den gerenderten Fahrzeugen aus
dem Spiel spendiert.

Voll auf die Glatze!

Vollgas steht somit fiir VollspaB8, und
der kann nun mal nicht ewig wihren.
Andere ist ein Wochenende vol-
ler prichtiger Unterhal-

tung doch einem

Monat voller

Langeweile

vorzuziehen,

oder? (st)

I Die Idylle triigt...
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Auf das Demolition Derby hiit
verzichten kinmnen

te man

minant p
rtes Biker-Adventure der

SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION




Die Hexenmeister von Infogrames haben die
Fans nicht (nur) im Dunkeln allein gelassen,
sondern ihnen zu den Polygon-Grusicals nun
endlich auch einen Nachfolger zum Knobel

Der Ruf des Cthulhu (so der
Lovecraft’sche Untertitel) ereilt
den Spieler dieses Adventures
im Jahre 1937, also einige Jahr-
zehnte nach der Kometen-Saga
—und auch sonst werden erst im

Schocker ,»Shadow of the Comet" gego

7

Norweger mit-
samt drei
omindsen  Ki-
i sten die Flucht
& gelingt. Ein eng-
| lisches U-Boot
 nimmt ihn auf,
% und schon bald
| zeigt sich, wie
morderisch das

Gepick  des
Knaben ist...
Man greift nu

in Gestalt des amerikanischen|
V-Mannes Ryan in die Ge
schehnisse ein, um anhand i

sich abgeschlossener Kapitel
Monster zu bannen, deutsche
Spione zu entlarven oder fluch-

spiteren Verlauf inhaltliche Ver-®heladenen Biichern nachzu-
kniipfungen zum Vorgiinger er-
kennbar: Die Nazis haben am
Siidpol eine Geheimbasis er-
richtet, aus der einem jungen

spiiren. Die ultimative Aufgabe'*.lm besten Sinne nervensigen

besteht freilich einmal mehr.
darin, die Pline der schrickli-
chen Cthulhu-Gétter zu durch-

“ren Schreckmoment kénnen wir:

kreuzen, was die Losung aller
lei genretypischer Riitsel (ni
und verwende) voraussetzt. Dal
die Riitselniisse meist recht lo
gisch schmecken und in Kapi
tel-Hippchen dargereicht wer
den, wei3 dabei zu gefallen, und|
auch die Priisentation kann sich®™
sehen lassen: Automatische Ein-#¢
blendungen vermitteln Drama-
tik, obwohl hier weniger auf
vordergriindige Schockeffekte  kommt. Und last not least hat

gesetzt wurde — tatséichlich se- ~jman die zwar eingiingige, aber

hen die hiesigen Render-Mon- ungewohnte Tastatursteuerung

ster sogar irgendwie porentief des Vorgingers weitgehend

rein aus. Den einen oder ande-  durch handliches Point & Click »
ersetzt. i
Fazit: Wer auf Griibel-Grusel
nach traditionellem Adventure-
Strickmuster abfihrt, der ist am

‘Siidpol gut aufgehoben! (jn)ﬁf.
~f ‘g
-

**-Aben-

Euch aber trotzdem verspre-,
chen, zudem sorgt die myste
ridse Story in Tateinheit mit des

P

e

“den Musik fiir viel feine Giin-"
sehaut.

In Sachen Service hat das neue
.Info-Game” ebenfalls eine
ganze Menge zu bieten, etwa
zwei komplette Versionen
(VGA und SVGA) auf ein und

Prisoner of Ice
(Infogrames)

optio-

teurer geeignet.

derselben CD, die je nach Ge- GRAFIK 80%
schmack und RAM-Lage ver- SOUND 82%
wendet werden konnen. Dabei STEUERUNG 78%
sieht die einfachere Variante MOTIVATION 80%

niimlich ausgesprochen gut aus;
man konnte fast meinen, das
Game sei in VGA entwickelt
und dann auf die héhere Auﬂo—
sung konvertiert worden. Er-
withnenswert sind auch die zehn, %
mitgelieferten Savestiinde, mit
deren Hilfe sich retten kann, wer.
{iberhaupt nicht mehr voran-

Qﬁx,mﬁw

LAY ‘
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 129~ DM
DATENTRAGER: [jK@b]
LOVARNO) I Ab einem 486/33

ey Zbis § MB RAM,
RS | B auf der HD

GRAFIK: VGA/SVGA

B godn-t
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THE NEXT GEMERATION

Was hat Spectrum Holobyte die Fans auf dieses Spiel nicht
warten lassen, jetzt endlich diirfen sich alle Trekkies vor
den Monitor beamen — Captain Picard und seine Mann-

schaft brechen auf, das digitale Ur

Nicht weniger als spiclbare TV-Episoden
wurden erwartet. nicht weniger als spielba-
re TV-Episoden wurden geliefert: Aul cin
Kurzes. aber packendes Intro folgt der allseits
bekannte Fernschvorspann, und schon fin-
det sich der Spicler mitten im Abenteuer
wicder...

Das Unheil nimmt seinen Laul. als sich ¢in

Kleines Fliichtingsschif der Gardianer tiber

versum zu erkunden!

die neutrale Zone in den Foderationsraum
retten kann — der Verfolger Kiimmert sich
um die galaktischen Konventionen niimlich
wenig. weshalb es die Enterprise mit einem
ausgewachsenen Schlachtkreuzer der Ro-
mulaner aulnehmen mub. che die Asylsu-
chenden an Bord gebeamt werden kinnen.
Hier ist dann von der mysteriosen (liinften
Rolle™ zu erfahren, cinem Schrifistiick. das
der nicht minder su-
spekte  LLawgiver”
cinst verfabie. Aber
warum - wollen  die
Romulaner das Do-
um

Preis in ihre Gewalt

Kument jeden
bringen?

Um sich.an der Jagd
nach der verlorenen
Schriftrolle zu beteili-
gen, stehen am PC
alle aus der Serie be-
Kannten Features zur
Verfiigung:  Captain

Picard, seine

— Fiihrungsoltiziere und

natiirlich die  Enter-
mit all
technologischen
Wundern. So dienen
diec Kommunikations-

prise ihren

e

Kontrollen zur Kontaktaufmahme mit der
Sternenflotte oder anderen Gespriichspart-
nern, Aliens diirfen im Konferenzraum ver-

( \ R

[

['I'j:l. manchmal hilft eben nur noch (Icr]

Phaser!

hort werden. und am Navigationspult kann
man belichige Sternensysteme aussuchen,
wiihrend siimtliche relevanten Orte ohnehin
direkt anwiihIbar sind. Computeranalysen er-
tonen aul Datas Platz in der Originalstimme
Majel Barretts, Worl gebictet tiber die tak-
tische Station und damit diber siimtliche
Wallen- und Verteidigungssysteme  wie
Phaserbiinke, Photonentorpedos und den De-
flektorschirm. Hier werden zudem Mandver
gewiihlt die oft nach Beriihmtheiten wie




Robert April, dem
Kom-
mandanten der Ur-
Enterprise, benannt
sind

allerersten

SO es zum
Kampl" kommt. ist eine animierte 3D-Se-
quenz zu schen, in die man auch eingreifen
darf. Die Energieverteilung und die Reak-
torleistung werden dagegen vom Maschi-
nenraum aus kontrolliert, wiihrend das Ho-
lodeck bereits alle Zwischensequenzen ab-
rufbereit hiilt. noch che sie der Plot wie
vorgeschen ins Spiel bringt.

Ahnlich wie einst bei den Bildschirmaben-
teuern von Kirk. Spock und Co. findet das
eigentliche Gameplay anhand von lose durch
die Rahmenhandlung um die ominise
Schriftrolle verkniipfie Einzelmissionen statt,
fiir die zuniichst cin Team zusammenzu-
stellen ist.  Abhiingig vom gewiihlien
Schwierigkeitsgrad (der zudem Einfluf auf
Menge und Qualitit der Tips von den Ka-
meraden hat) entscheidet der Computer da
aber auch allein dartiber, ob aktuell eher
Waorfs Kiimpfernatur, Datas beschreibende
Talente oder die Stimmungs- bzw. Absichis-
Analysen von Counsclor Troi von Nutzen
wiiren. Dariiber hinaus will die Ausriistung
stets mit Bedacht gewiihlt sein, weil z.B. Dr.
Crusher ohne medizinischen Tricorder und
Erste-Hilfe-Kasten aufgeschmissen und da-
mit fiir das Team wertlos ist.

Sobald die Gruppe dann via Teleporter am
Ort des Geschehens (Raumstatio-

ihres
somit traditionellen Auf-
baus sind die Riitsel je-
doch nicht immer von

quetschen. Trotz

der streng logischen Art,
was die atmosphiirische Priisentation aber
wieder wettmacht: Das Render-Intro vermag
chenso zu gefallen wie die teils aus der Glot-
¢ tibernommenen, teils eigens produzierten
Zwischensequenzen und die eigentliche
Spielgralik in SVGA; nur die Animationen
wirken oft ein wenig hélzem. und die Videos

Verschlungene Pfade...

kommen im hochauflésenden Modus selbst
aul einem Pentium mit 90 MHz nicht ganz
ruckelfrei riiber. Musik und Sound-Effekie
sind daliir schr originalgetreu, die Sprach-
ausgabe der Originalschauspieler natiirlich

erst recht — um den Preis, dafd Englischun-

kundige mit
deutschen Untertiteln
vorliecbnehmen miissen.

Nicht ganz so gegliickt sind die ewig glei-
chen Hinter;

rundgeriiusche,

speziell das
Maschinengebrumme kann cinem bald auf
die Nerven gehen. Schlimmer wirkt sich
aber die unausgewogene Steuerung aus:
Wiihrend die Manéver im All zwar kom-
pliziert sind. letzten Endes dann aber doch
von der Hand gehen. ist in den Adventure-
Parts oft derart pixelgenaues Klicken vonni-
ten, daf selbst simple Aktionen Zeit und
Mut rauben. Den wahren Trekkie wird das
freilich Kaum schrecken konnen — schon
weil hier interaktive Abenteuer der zweiten
Enterprise-Generation warten, dic trotz al-
ler Mankos sehens-. hirens- und spiclens-
wert sind! (mash)

Star Trek -
The Next Generation

(MicroProse/
Spectrum Holobyte)

Opulent pr
Adventure rund um die
Enterprise.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

nen, Planetenober(liichen ete.) an-
langt. stehen vier Handlungs-Icons
bereit. Was an Gegenstinden her-
umlicgt. wird natiirlich zwecks spii-
terer Verwendung eingesackt. zu-
dem Maus
getroffenen  Personen  im
Multiple-choice-Verfahren

darf die alle an-

aus-

Die Briicke ohne Liicke

SPEICHER:
GRAFIK:
SB/Pro/IVAWEDL., Gr

SOUND: Ulirase

und, Pr
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Wow, eine Doppelpremiere:
Dies ist nicht nur das erste ei-
gene Game von Red Balloon,
sondern auch der Welt erstes
Adventure, das im Hambur-
ger Hafen handelt! Trotzdem
spart man sein Geld lieber
fiir die Reeperbahn...

Die happigen Hardwarevor-
aussetzungen lassen Gnade
walten: Wer nicht wenigstens
einen DX4 mit 8 MB unter der
Haube besitzt, braucht sich erst
gar nicht mit diesem ,,Windows"-
Schleicher abzugeben. Dum-
merweise haben wir so was,
weshalb die Teilnahme am
Gegenwartskrimi unumging-
lich war:

Der Spieler dieses Ac-
tionadventures  darf
originellerweise wie-
der emmal die Erde

Wie gruselig: ein Skelett E

Der Funkverkehr des Ham-
burger Hafengebiets wird von
Gangstern gestort, um so die
Stadt zu erpressen. Doch
schleichen sich just zu die-
sem Zeitpunkt drei Jugendli-
che an Bord des Ganoven-
Frachters, um fortan Bild fiir
Bild durch abfotografiertes,
kaum mal animiertes Damp-
fer-Interieur in 3D zu wanken
und sogenannte ,Riitsel” zu

ist, und versucht so, inner-
halb eines dreistufigen Zeit-
limits von maximal zwei
Stundan die Strahlungsquel—

losen — z.B. liBt sich ein
Schott erst 6ffnen, wenn man
gegen den Compi eine Partie
»Tic Tac Toe” gewinnt. Und
dabei gelingt es dem Pro-
gramm doch tatsichlich, dem
Spieler durch Ton- und Farb-
effekte zu suggerieren, er hit-
te verloren, obwohl er ge-
wonnen hat!

So irrt man also gelangweilt
durch den Kutter, 1Bt sich ge-
legentlich einfangen sowie
des ofteren von der Steuerung
verwirren (mal bewirkt ein
Seiten-Klick ‘ne Vierteldre-
hung, mal ‘ne Kehrtwendung)

Strahlung abgekriegt, oder hat
ihr eigener Panzer den Spiel-
spafl plattgewalzt? (mash)

Maabus

(Microforum)

69%
48%
STEUERUNG 36%
MOTIVATION 25%

P L

iy

LA

Variabel: 3 Stufen
Preis: ca. 129.- DM

DATENTRAGER: R

Ab einem 486 DX

4 MB RAM, 2,5 MB

auf der HD

SVGA

Alle .Windows"-kom-
atiblen Soundkarten

Maus, Tastatur

Handbuch deutsch,

| AUSGABE: Screen englisch

und fragt sich schlieBlich,
wann's denn wohl ein Ende
hat. Nun, jetzt. Endlich! (jn)

Lost Signals
(The Red Balloon)

GRAFIK 58%
SOUND 69%
STEUERUNG 52%
MOTIVATION 19%

omplett deutsch, ein
Sprachausgabe
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11th Hour 9995°
1942  Pacific Air War Gold 69.95
MSESSIAGTGEs heRhine  99,95°
Aces of the Deep (dt.) 89,95
Aces of the Deep Expansion Disk
Aladdin
Alex Dampier Pro Hockey 95 69,95
Alien Breed Tower Assault 6995
Alien Olympics 7995
Alone in the Dark 3 (dt.) 99,95
Armored Fist (dt.) 89.95
RAZBO0ACOn Pack  59.95
Autschwung Ost 79,9

Battle Bugs (dt) AKTIONSPREIS 39 55

Battle Isle 2 (dt.)

Batle Isle 2 - Scenery CD 49.95
Bazooka 89.95°
Biing! (dt) 7995
Bioforge 99.95
Bolo 505
Cannon Fodder 2

Caribbean Desaster 89.95
Chaos Control 7995

Colonization (d1.) 99.95

Comanche incl. Missions (dt.) 79.95
[CGiieng & Conquer ~ 99.95°
Creature Shock (dl.) 99,95
Crusader — No Remorse 99,95
Cyberia (d) 99,95
Daedalus Encounter 99,95
Dark Forces (dt.) 99,95
Das Amt 9995
Der Meister (dt.)
Der Reeder (dt) 79.95
Descent 79,95
Die Siedler

7995
Dime City 89.95
Discworl 89,95
Duum 1 & 2 Utiities (2 CD's) 49,95

Doppelpass (Anstoss + WorldCup) 89.95

Dragon Lore - Chapter One (dt) 89,95
795
Earthsiege 89.95
Earthsiege Missionen 49.95
Elite 3 (15t Encounters) 79.95
FIFA Soccer 69,95
Fighter Wing (dt.) 69.95
Flight of the Amazon Queen 89.95
Flightsimulator 5.1 (engl.) 79.95

Flight Unlimited
Front Lines (dt.)

Greal Naval Batlles 3
Hammer of the Gods
Hanse - Die Expedition
Hattrick (Bundesliga Manager 3.0)

Hattrick (BM 3.0) Supporter 59,95

Hattrick (Ikarion) 99,95°
89,95

Heros of Might & Magic 89.95"

Hwih Seas Trader 79,95

Hugo

Hohlenwelt Saga 89,95

[ Tausch

BerlinsﬂNén}e fur Computerspiele urjd Zubeh

89,95
59,95

89,95
89,95

89.95"
79.95

89.95
69.95°
79,95
89.95
49.95°
7995
79.95

89.95"
79,95

69,95

49,95
89,95
59,95
89.95°

89.95"
69,95
59,95
69,95

B

PC-Spiele CcD

Inca 182 Collection (dt.) 6995

Iron Assault 7995

Iron Cross as 95°
Incredible Machine 2 ,95
Inferno (dt.)  AKTIONSPREIS 39 95

Innocent until Caught 2 95
Jagged Alliance:

Jungle Strike 79,95

Kaiser Deluxe 6995"
King's Quest 7 (dt.) 8995

Kik & Play (dt) 89.95

Knights of Xentar'

Larry 1-6 Collecnon komplett se 95

Last Dyna 2
Legend of xyranma 3(kat) ss 95

Legionen

Lemmings 3 (World of Lemmings) 69.95

Links 386 Pro (incl. 2 Kursen) ~ 69.95

Lion Kin
Little Big Adventure (dt) 9995
Lode Runner 8995
Lost Eden (dt.) 7995
Lost Signals (dt.) 8995
Lothar Matthaus Super Soccer

Magic Carpet (dt.) 89,95

Magic C. Data CD:|

Magic of Endoria .95
Magic the Gathering 99 95°
Maniac Mansion 2 (dt.) 7995
Marca Polo 7995°
Master of Magic (dt.) 99,95
Menzoberranzan 8995
MS-Golf 2

99,95
Nascar Raciny 89,95
Nascar Hacing Track Pack 3995°
Navy Strike (dt).
NBA Live ‘95 99,95
NHL Hockey ‘95 7995
Noctropolis (dt.) 9995
One Must Fall 2097 7995
Panzer General 8995
PGA Tour Golf 486 9995
Phantasmagoria 9995°
Pinball Fantasies Deluxe 69.95
Pinball lllusions.
Pinball Mania
Pizza Connection
Prototype (dt.) 89,95
Psycho Pinball 8995
Ravenioft 2 - Stone Prophet 89.95
Rebel Assault (dt.) 89,95
Sam & Max (dt.) 79.95

Sensible Golf

Sensible World of Soccer

Sim Gity 2000 (dt.)

Sim Tower

Sim Town 89,95
Simon the Sorcerer (dt.) 99,95
Slipstream 5000 7995
Star Trek — Next Generation 99.95"

Star Trek TNG: Technical Manual 99,95

79,95°
89.95"
69,95

79,95

89,95

69,95"
69,95

69,95

69,95
69,95

89,95
69,95
99,95
89,95
119,95°

7995

89,95

69.95"
89,95

89.95
69,95

79.95"
69.95°
89.95

89,95°
99,95
7995°

 Jones 3 -
Monkey Island 1

e 909

PC-Spiele CD Disk
Star Wars Screen Entertainment 59,95
Sternenschweif (DSA 2, dt ) 7995 8995
o segst
SuperKarts 99,95 99,95
Super Street Fighter 2 Turbo 69,95 69,95
System Shock (dt.) 89.95 79.95
Tank Commnader (dt.) 89,95
Theme Park (dt.) 8995 7995
79,95
Tie Fighter Mission Disk (dt.) 39,95
Transport Tycoon (dt.) 9,95 9995
Transport Tycoon World Editor 39,95
r 7995
U.F.O. & Master of Orion komplett 79.95
Under a Killing Moon 99,95
US Navy Fighter (dt.) 99,95
USS Ticonderoga 99.95°
Voligas - Full Throttle (e.dA.) 69,95
WarCraft: Orks & Humans 8995 89.95
Wing Commander 1 + 2 Deluxe 69,95
Wing Commander 3 (dt.) 109.95
Wing Com. Armada (Windows) 79,95°
59,95
Woodruff & Schnibble of Azimuth 79,95
X-COM - Terror from the Deep 8995 9995
X-Wing (incl. aller Zusatzdisks) 6995 7995
Zorro 69,95
PC-Preishits (soinge vorsy CD  Disk
7th Guest AKTIONSPREIS 19,95
=g 1995 1995
Burning Steel 2 (engl.) 3995
Burntime AKTIONSPREIS 29.95
Chaos Engine 29,05
Cyberia (e) SONDERPOSTEN 59,95
Dark Legions (engl.) 39,95
(dr) 3995 3995
Der Clou AKTIONSPREIS 29,95
Der Patrizier 3995 4995
Dune 2 (CD=dt. / Disk=engl.) 3995 2995
Eishockey Manager 29,95
Elite 2 39,95
F-14 Fieet Defender (CD=Gold) 59,95 29,95
Falcon 3.0 SONDERPOSTEN 29,95
Fields of Glory (dt.) 3995 39,95
I2995 2095
Great Courts 2 2995 2995
Gunship 2000 3995 3995
Hanniball & 200 Spiele 29,95
Indiana Jones Adventure 3 (dt.) 39,95 3995
IndyCar Racing 19,95
Ishar 1 (dt) 1995 19,95
Ishar 2 (dt.) 2995 2995
Ishar 3 39,95
Heimdall 2 29.95
39,95
Lands of Lore (dt) 29,95
Legend of Kyrandia 1 19,95°
Legend of Kyrandia 2 (dt.) 29,95
Lothar Matthaus 2995 2995

Might & Magic 3

Disk

PC-Preishits (soiange vorrsy CD
Megarace AKTIONSPREIS 29,95
MegaloMania 29.95

29,95

Microcosm

Michael Jordan in Flight'
Might & Magic 5

Monkey Istand 1 + 2 (dt.)
North & South

je39.95 je 39 95

Oldtimer (dt)  AKTIONSPREIS 39.95 As 95

Pirates Gold (dt.)

Populous 2 + Powermonger 2995°

Privateer 2995

Railroad Tycoon Deluxe 39.95

Railway Challenge 29,95

Red Baron & Railr. Tycoon kompl. 39,95

Shadow Caster 29.95°

Space Quest 4 (engl) 19.95

Space Quest 5 (dt)

SSN 21 Seawoll 2995 49,95

Strike Commander 9,95

Subwar 2050 incl. Scenarios 49.95

Summers+Winter Chall

Super VGA Harrier 19,95

SW.O.TL incl, aller Sceneries 39,95

Syndicate Plus 2995

Taskforce 1942 39.95 39,95

Transarctica 19.95 1995
0.~ Enemy U

Ultima 7 (dt) 39.95

Wing Commander 2 2995

Wing Commander Armada 2995

World Cup USA ‘94 29.95

Multimedia-Zubehor
CD-ROM Panasonic 562 B, Double Speed 269 95
Soundblaster Midi Adaplev
Soundblaster Pro Vi

Soundblaster 16 Bit Value Edition 199,95
Stereo-Lautsprecher ab 39,95
3,5" MF 2HD ab5.99

Advanced Gravis GamePad
Advanced Gravis Joystick
Advanced Gravis

Logi WingMan Extreme 99,95
Thrustmaster F-16 FLCS Joystick 299.95
Gamecard PC (2 Port 29,95

* bei Drucklegung noch nicht erschienen! Alle Preisa ver-
stehen sich in DM incl. 15% MwS. Irtimer und Preisan-
dorungen vorbehalten! Es gelten unsere Allg. Geschatts-
bedingungen, die wir Innen auf Wunsch geme vorab zu-
senden. Fordem Sie auch unter Angabe hres Systemiyps
gegon ! /50 DM Riickporta unseren Gesamikatalog an!

mGasse 6.50 DM - Kreditkarte: 9,50 DM
Nachnahme: 9,50 DM + 3,~ NN-Gebhr der Post
ab 250, DM Besteliwert versandkostenfrei!
Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 15,- DM




Die zweite Doppelausgabe liegt vor, jetzt seid Ihr ja bald wieder monatlich mit Joker-
Power versorgt. Hier noclrétwas ,,geistlicher” Beistand fiir die Ubergangszeit — wobei
Leute mit Entzugserscheinungen en bloc die Absolution erhalten!

UBERHAUPT &
AUSSERDEM

Da mich Beat ‘em Ups iiber-
haupt nicht interessieren, ist
mir ,Mortel Kombat” als
Spiel ziemlich egal. Nichts-
destotrotz mochte ich Joes
Meinung im letzten ,Uber-
haupt & AuBerdem” voll un-
terstiitzen: Beispielsweise
halte ich ,Duum” fiir eines
der besten Programme aller
Zeiten — trotzdem renne ich
weder mit Raketenwerfern
durch die StraBen noch lauere
ich in unserem Keller auf ir-
gendwelche  Hollenbarone.
Ubrigens macht mir auch der
~Bundesliga Manager Hat-
trick” sehr viel SpaB, obwohl
Bayern Miinchen jetzt doch
nicht mich, sondern Klins-
mann verpflichtet hat...

Nun, so ist das eben mit Fikti-
on und Wirklichkeit, und
wenn Jugendschutz prinzipi-
ell auch eine gute Idee ist,
wiirde ich dabei doch woan-
ders ansetzen — z.B. bei einer
verniinftigen Ausbildung!
Wenn ich mir ndmlich an-
schaue, was mein 13jihriger
Neffe so fiir einen Sch... in
der Schule lernt, dann frage
ich mich schon, ob er dort
wirklich was fiirs Leben lernt!
sorgt sich Olaf Schuck aus
Hamburg.

So gerne ich Dir riickhaltlos
beipflichten wiirde: Ob Dein
Neffe vor extremen Blutorgi-
en wie den ID-Knallern wirk-
lich besser aufgehoben ist als
in seiner Schule, darf zumin-
dest angezweifelt werden.
Daher scheinen mir abgestuf-
te Altersfreigaben im Stil der
USK prinzipiell auch ganz
verniinftig zu sein — im Ge-
gensatz  zu Indizierungen
oder gar Beschlagnahmen,
die immer irgendwie nach
Zensur stinken.

Dein geruchsfreier Pidago-
gik-Ghost

DIE JOKER-BPS

Bis heute habe ich Eurem Ma-
gazin gegeniiber diversen Kon-
kurrenzblittern u.a. deshalb
den Vorzug gegeben, weil man
bei Euch nie den Eindruck hat-
te, Thr wiirdet Eure Leser be-
ziiglich gewaltverherrlichender
Spiele missionieren wollen.
Aber nun enden Eure Tests im-
mer hidufiger mit dem Hinweis,
daB die BPS das betreffende
Game wohl bald indizieren
werde. Hierzu sei nur ange-
merkt, daB Indizierungsantrige
recht hiiufig auf der Grundlage
von Spieletests gestellt wer-
den, und ich unterstelle Euch
eine diesbeziigliche Absicht.
Diese Entwicklung gipfelte
vorldufig in der Mirz-Ausga-
be, als in den Tests zu ,,Space
Pirates” und ,,Operation Body
Count” ganz offen das Ein-
schreiten der BPS gefordert
wurde — damit verprellt Thr ei-
nen Teil Eurer Leserschaft!
warnt Bjorn Wiegering
Melbeck.

aus

Ironie ist nicht ganz Dein
Ding, was? Und wie steht’s mit
Warnungen, wenn eine Indizie-
rung nun mal bevorsteht? Wie
wir tatsciichlich zu dem Thema
stehen, war doch im oben
schon zitierten ., Uberhaupt &
Auflerdem” der letzten Ausga-
be nachzulesen. Aber wenn ein
Game ohnehin nichts taugt und
zusdrzlich noch gewalttiitig ist
wie in den beiden von Dir zi-
tierten Fillen — wozu dann die
Aufregung?

Ganz cool, Dein Index-Ghost

WAS NUN?
Vor langer Zeit kam ,Mortel
Kombat™ heraus, das ich tig-
lich stundenlang mit meinen
Kumpels spielte. Als Thr dann
im April-Heft den Nachfolger
getestet habt, schlug mein Herz
héher, und ich rief gleich bei
diversen Versandhindlern an.

Die Auskiinfte reichten freilich

n ,Wurde von der Polizei
verboten!” bis zu , Ist beschlag-
nahmt, wird es in Deutschland
nicht geben!” Ja, woher hattet
denn Ihr die Bilder? Und wie
komme ich an das Game?
griibelt Matthias Ubler aus Ur-
sensollen.

Das Spiel darf zwischenzeit-
lich wahrhaftig nicht mehr in
Deutschland verkauft werden
— auch nicht unter dem Laden-
tisch an Volljihrige, wie es bei
lediglich indizierten Titeln
maglich ist. Vor der Beschlag-
nahme war es freilich zwei
oder drei Wochen lang frei im
Handel erhdltlich. Tja, wer zu
spit kommt, den bestraft die
Staatsgewalt...

Untrostlich, Dein Ghost

84 PROZENT

Ich bin nun schon seit gut fiinf
Jahren Joker-Leser, da Thr
meinen Geschmack trefft und
erfolgreich den schmalen Weg
zwischen Humor und Serio-
sitit geht. Leider scheint Thr
aber nun immer mehr auf voy-
euristische Effekte abzielen zu
wollen, indem Ihr iibergrofe
Tests von zweifelhaften Sex-
CDs bringt, die meines Erach-
tens nicht mehr als eine FuB-
note verdienen. Gut, es wird
wohl Leute geben, die sich so
was tatsichlich kaufen, aber
groBe Appetizer auf Eurem
Cover miissen nun wirklich
nicht sein — ist ja schon fast
peinlich, wenn man sich das
Heft am Kiosk kauft...

Was anderes: Ich kann mich
nicht entsinnen, da} Thr jemals
ein Spiel mit 84 Prozent be-
wertet hittet; andererseits gibt
es aber geniigend Beispiele,
wo ein Programm gerade noch
einen Gnadenhit bekommen
hat, obwohl die Einzelwertun-
gen eher nach unten deuteten.
Gut, vielleicht wolltet Thr ja
menschlich sein, aber das

fiir die

konnt Thr eigentlich ruhig den
Lesern iiberlassen.

findet Stefan Marquardt aus
Duisburg.

Keine Sorge, fiir Geister, Her-
ausgeber und Redakteure ist
Menschlichkeit  ohnehin  ein
Fremdwort. Doch stimmt es,
daf3 hochst selten mit einem
Punkt unter dem Hit gewertet
wird — Hersteller sind néimlich
nur Menschen und haben we-
nig Verstindnis fiir derart un-
menschlich knappe Entschei-
dungen. Und hey, wir miissen
mit den Leuten ja auch in Zu-
kunft noch zusammenarbeiten!
Zum Erotik-Special nur soviel:
Zwei Seiten fiir fiinf Spiele
kann man kaum als ,iiber-
grofien Test” bezeichnen, und
winzige (!) Bikini-
Schonheit auf dem Cover ha-
ben sich wohl nur arge Klein-
geister beim Kauf geniert...
Dein Grofigeist

KASSELER
ALLERLEI

1) Vor ein paar Monaten habe
ich mir ,One Step Beyond”
gekauft, bekomme es aber
nicht zum Laufen, weil die In-
stall-Routine nur vom Lauf-
werk A: funktionieren will,
meine 3,5-Zoll-Floppy aber
Laufwerk B: ist.

2) Fir mich war es eine Eh-
rensache, den Multimedia Jo-
ker zu kaufen — auf der CD ge-
fiel mir der Verlagsrundgang
am besten. Vermifit habe ich
jedoch Deinen Raum, lieber
Ghost. Und dieses eine Zim-
merchen werde ich nie verges-
sen, wo in unzihligen Kartons
Tausende von Spielen vergam-
meln! Die konntet Thr doch ge-
nausogut verschenken, z.B. an
mich...

3) Als ich neulich am Kiosk
eine andere PC-Zeitschrift
durchblitterte, entdeckte ich
einen Test zu ,,Dark Forces™ —
dort gab es eine Spielspal-




Note von 94 Prozent; bei Euch
wurde die Motivation mit nur
Prozent bewertet. Hups, ja
wie denn nun?
4) Noch eine personliche Fra-
ge an Ghost: Liest Du eigent-
lich alle Leserbriefe, bevor Du
den GroBteil wegschmeift,
oder pickst Du Dir ohnehin
nur ein paar schwarze Schafe
zum Drucken heraus’
ritselt Jonas Grosch aus Kas-
sel.

1) Du kannst es mal mit dem
Befehl ,,ASSIGN A: B:” ver-
suchen, falls das nicht klappt,
mufit Du die Kabel der Lauf-
werke vertauschen und ent-
sprechend umjumpern.

2) Wie Du aus den Comics
wissen solltest, hause ich
iiberwiegend in Computern —
und davon waren doch einige
zu sehen! Deine Idee zum
Spiele-Archiv kannst Du iibri-
gens gleich wieder vergessen
— es sei denn, wir sollten z.B.
den Losungsteil zukiinftig un-
gepriift drucken.

3) Was soll ich sagen? Natiir-
lich haben wir recht!

4) Ich lasse meinen patentier-
ten Rontgenblick durch den

Umschlag schweifen: Wenn
Bestechungsgeld drin liegt,
erspare ich dem Briefautor die
Schmach des Drucks,
wihrend Geizkrigen wie Du
hier an den Pranger gestellt
werden.

Dein Klarsicht-Ghost

DER
AVENTURISCHE
BOT

1) Wer arbeitet bei Euch wor-
an, und wie groB ist die Re-
daktion? Ich meine, Michael
schreibt Editorial und
Norgel-Mick den Besserv
ser, aber was ist mit Joe oder
Daisy?
2) Im ,Blackout™ habt Ihr ja
kiirzlich ,,Dark Forces” vorge-
stellt, nicht wahr? Im von
Schmidt-Spiele herausgegebe-
nen ,Aventurischen Bote
finden sich dazu allerlei Be-
gleittexte (Regelfragen, Kar-
ten-Vorstellungen usw.) — die
Bezugsadresse lautet Schmidt
Spiele, Das Schwarze Auge,
Postfach 1165, 85378 Eching.
3) Testet Ihr die vorgestellten
Brettspiele alle durch? Beson-
ders das Biicher-Special, das

mir iibrigens sehr gut gefallen
hat — wer kann denn das alles
durchlesen?

4) Wird es je einen dritten Teil
von ,,Star Control” geben?

5) Programmiert jemand aus
Eurem Team? Wenn ja, in
welcher Sprache?

16chert uns Gotz Heinrich aus
Herrenberg.

1) Papa Joe sucht den halben
Tag nach seinen dritten Ziih-
nen — die Daisy schon vor ei-
nem halben Jahr gefressen
hat. Alles iibrige steht im Im-
pressum.
2) Besten Dank im Namen al-
ler schwarziugigen Karten-
spieler!
3) Tester miissen testen und
Leser miissen lesen, so ist das
nun mal. Wobei gerade die
Biicher prima , Hausaufga-
ben” abgegeben haben...
4) Jawoll, und zwar noch vor
Weihnachten.
5) Obgleich bei vielen Redak-
teuren indkenntnisse in
verschiedenen Programmier-
sprachen vorhanden sind, lie-
gen unsere Stirken doch bei
Kritik und Stilistik — andern-
[ Jja auch nicht
Michaels  Folterkellern
schuften, sondern wiiren reich
und beriihmt!
Reich an
beriihmt

Erfahrung  und
obendrein,  Dein

Vor einiger Zeit gab ich im
PC Joker eine Kleinanzeige

suchte. Leider hat ein gewis
ser Rechtsanwalt den Text
wohl  miBverstanden (viel-
leicht sollte er mal richti

sen lerne

ein Abmahnschreiben, in dem
er die Zahlung

DM verlangte, widrig

er mich anzeigen wiirde. Ich
ging zu meinem Anwalt und
erhielt auch zwei Monate spi-
ter den Bescheid, daB die
che nunmehr erledigt sei — al-
lerdings legte nun er eine
Rechnung iiber 800,— DM bei.
Ich schickte dieselbe zu mei-
ner Rechtsschutzversicherung
welche darauf antwortete, dal
es hier um Streitigkeiten aus
dem Urheberrecht gehe, wes-
halb sie nicht zahlen werde...

COM

Vier wendige, stark gepanzerte Gerite mit
durchschlagender Wirkung und eigener
Luftunterstiitzung suchen fahigen
Kommandanten fiir heile Tage und Nichte.
Stichwort: Tank Commander
Kontakt: Zu den iiblichen Geschéftszeiten
iiber IThren Softwarehandler

Gefunden:

* 40 umfangreiche Missionen
* Sehr gute Ausstattung mit verschiedenen -

Waffensystemen

y

* Realistische Geldndebeschaffenheit
durch Texture-Mapping-Verfahren
* Mann-gegen-Mann-Gefechte
iiber Modem-oder Direktverbindung
* Unterstiitzung von IPX-Netzwerken <
« Satellitendaten und Videosequenzen

* Sprachausgabe und Bildschirmtext

komplett in Deutsch
*PC CD-ROM, Min: 386er,
4 MB RAM, Double Speed




So weit, so schlimm, doch ein
paar Wochen spiter stand
tatsichlich die Kripo vor mei-
ner Tiir und erdffnete mir, ich
sei von einem Softwareherstel-
ler wegen Verbreitens urheber-
rechtlich  geschiitzter Werke
verklagt worden. Nun, die
Hausdurchsuchung blieb natur-
gemil ergebnislos, der Staats-
anwalt verwies die besagte Fir-
ma auf den Weg der Privatkla-
ge, und ich hoffe, dal ich nun
endlich meine Ruhe habe — und
frage mich so langsam, wo
denn wohl hierzulande die Ge-
rechtigkeit bleibt?

seufzt Uwe Maletz aus Wei-
terode.

Ich fiihle mit Dir, kann Dir
aber nicht verhehlen, daf3 Du
Dich nicht eben iibermdifiig ge-
schickt verhalten hast: Wiire es
nicht  naheliegend gewesen,
die  Rechtsschutzversicherung
VORHER zu fragen, ob sie die
Kosten iibernimmt? Zudem hit-
te in Deinem Fall wahrschein-
lich  ohnehin ein schlichter
., Habt-Ihr-eigentlich-noch-alle-
Tassen-im-Schrank?“-Brief an

den erwdhnten Anwalt geniigt!
Bleibt Dir also leider nur der
Trost, aus Schaden klug gewor-
den zu sein...

Dein Justiz-Ghost

DAS DISKETTEN-
REQUIEM

Ich méchte mich auf das Unter-
tinigste bei Euch entschuldi-
gen, bei Euch allen... dafiir,
daB ich wohl Deutschlands ein-
ziger Zocker bin, der noch die-
ses alberne Diskettenlaufwerk
in seinem Tiirmchen hat. Oder
sollte es auBer mir doch noch
andere geben, an denen der
Makel blutig eiternder Disk-
Schwiiren haftet?  Durch
Krankheit gezeichnet und in
Armut lebend, kann ich den
Lauf der Zeit nicht aufhal-
ten; ,,Viva Multimedia”-Chore
schallen an mein ertaubtes Ohr
— ,Disky ist tot”, rufen die
Massen, ,Es lebe CD-
ROMy!™. Doch da dringt plotz-
lich ein Hoffnungsschimmer
durch meine verklebten Au-
genlider: Wenigstens in der Jo-
ker-Domiine trennen sich die
Multi-Revoluzzer vom allge-
meinen Infotainment und griin-
den ein eigenes Konigreich!

Mit neuer Kraft krieche ich
voller Hoffnung an die Benut-
zeroberfliche und schlieie ge-
blendet die schmerzenden Au-
gen, als sich die Tore der Jo-
ker-Stadt  6ffnen und ein
strahlendes Sternchen die Dun-
kelheit erleuchtet, auf dem ge-
schrieben steht: ,Mehr Seiten
fiir CD-Software!” Oh, heiliger
Ghost, seufzt es in meinem
Kopf, was wird mir das User-
Leben noch bringen?

stohnt Christoph Biidenbender
aus Netphen.

Was fiir ein selbstmitleidiger
Sermon: Mensch, geh doch
endlich zum Doktor und laf8
Dir ein CD-ROM-Laufwerk ge-
gen die Disk-Krdtze verschrei-
ben! Falls die Krankenkasse
nicht zahlen will, wirst Du das
auch tiberleben — Doublespee-
der gibt's derzeit ja schon un-
ter 150,— DM in der Digi-Apo-
theke.

Multimedial und stolz darauf,
Dein Ghost

LETZTE
BEGEGNUNGI

Als L Elite”-Fan der ersten
Stunde wartete ich gespannt
auf einen wiirdigen Nachfolger
zur  Ur-Version, nachdem
Frontier” ja schon eine Kata-
strophe war. Nach Euren
traumhaften 88 Prozent (und
nachdem ich mit Euren Beur-
teilungen meistens iiberein-
stimme) war der Fall fiir mich
klar, ,,First Encounters” wurde
angeschafft — hier meine Ein-
driicke:

GRAFIK: Eure Note (82%)
kommt nahe an die Bewertung
von ,Wing Commander III"”
heran (84%), und auch der Text
liest sich, als ob kein allzu-
grofler Unterschied bestiinde.
Tatsichlich aber werden ein-
fallslose ~ Cockpit-Ansichten,
verwaschene Icons und Pixel-
raumer im Grobklotzdesign ge-
boten. AuBenansichten erfreu-
en den Betrachter mit unstruk-
turierten Fassaden, die
Handelsgiiter werden nicht gra-
fisch dargestellt, und Einblen-
dungen iiberdecken teilweise
die Icons.

SOUND: Hier wird behauptet,
daf der legendire Walzer nicht
mehr zu horen sei, was schlicht
falsch ist. Habt Thr das Spiel

iiberhaupt getestet? Ansonsten
sind die Musikstiicke ja nicht
schlecht, erklingen aber ziem-
lich unmotiviert nacheinander
— getragene Klassik wird jih
von  aufdringlichen  Funk-
Rhythmen unterbrochen...
STEUERUNG: Mit Joystick
muB man die Navigationskarte
jedesmal neu manuell nachre-
geln, Waffen konnen aus Ver-
sehen im Hangar abgefeuert
werden, beim Speichern kann
man keinen alten Savestand
iiberschreiben (so daB jedesmal
eine neue Datei angelegt wird),
und die Flugsteuerung will ich
gar nicht erst kommentieren.
Realismus hin oder her, der
Spielspal leidet hier, zumal das
Umschalten  zwischen — Ge-
fechts- und Kampfmodus sehr
ungeschickt gelost ist. Gleich-
zeitig schieBen und den Schub
regulieren ist anscheinend ver-
boten?

MOTIVATION: Ja, die ist
wirklich sehr hoch — fiir ein
paar Stunden...

URTEIL: Spieltiefe und Idee
mogen ja nach wie vor faszi-
nierend sein, wenn aber der
Rest nicht stimmt, stimmt alles
nicht mehr. Objektiv betrachtet
war Euer Test kein Test, son-
dern eine Zwei-Seiten-Wer-
bung fiir Mr. Braben und seine
Mochtegern-Programmierer  —
es liegt nun an Euch, Eure Feh-
ler einzugestehen, bei mir je-
denfalls hat der PC Joker an
Glaubwiirdigkeit verloren!
grollt G. Hauda aus Bad Lie-
benzell.

Wufsten wir doch, daf3 eine sol-
che Diskussion nicht ausblei-
ben kann — das hat sich ja
schon  redaktionsintern  im
Streitgesprich von der April-
Ausgabe gezeigt. Trotzdem ein
paar Worte zu den konkreten
Vorwiirfen:

Natiirlich muf3 man bei der Op-
tik-Bewertung beriicksichtigen,
wie , spielbar” die Grafik denn
wohl ist. Der Vergleich mit
WW.C. 1" verbietet sich da
schon aufgrund der unter-
schiedlichen Schwerpunkte,
denn wo konnte man hier etwa
mit beliebigem Kurs iiber belie-
big viele Planeten diisen und
dort sogar landen, um z.B.
Bergbau zu treiben? Zumal uns
die Bemerkung mit den un-
strukturierten Fassaden vermu-

ten laft, dafs Du die Detail-Re-
gulierung noch nicht entdeckt
hast...

Daf3 der Donauwalzer im Un-
terschied zu unserer Testversi-
on und entgegen einer telefoni-
schen Auskunft des Herstellers
nun doch dabei ist, ist doch pri-
ma wdhrend man jeden
Track, der nicht gefdllt, can-
celn kann. Schon gesehen? Und
warum per Stick steuern wol-
len, wenn es mit der Maus doch
astrein  klappt? ~ Mehrfache
Savestiinde halten wir sogar

fiir ausgesprochen sinnig (zu-

mal sie sich problemlos vom
Game aus ldschen lassen), und
natiirlich kann man via Key-
board  gleichzeitig  schieffen
und den Schub regulieren.
Nein, was uns wirklich ent-
tiuscht hat, sind die vielen in
der Endversion immer noch
vorhandenen Bugs — aber das
Problem sollte ja bereits durch
Patches bzw. eine komplett
liberarbeitete Version gelost
sein.

Dein zugegeben elitirer Ghost

ZUWENIG RAM IM
RAUM

Ich méchte mir bald einen neu-
en PC kaufen und dachte ei-
gentlich an einen Pentium.
Nun soll es ja aber demniichst
die ersten P6-Rechner geben —
glaubt Thr, daB es sich lohnt,
noch ein Weilchen zu warten?
»Wing Commander III"” fand
ich iibrigens leicht liberbewer-
tet, hat sich doch offenbar das
eigentliche Spiel gegeniiber
dem Vorginger kaum verin-
dert. Gut, es liduft jetzt unter
SVGA, aber soweit ich Euren
Screenshots entnehmen kann,
macht das nicht so sehr viel
aus. Schade iibrigens, dall Euer
Demo auf der Multimedia-CD
nicht lduft, denn an techni-
schen Problemen kann es wohl
kaum liegen — immerhin hat
mein Vater einen DX2 mit 4
MB RAM!

liegt  Armin
Waltrop falsch.

Boning  aus

Man kann immer warten — bis
ein P6 zu einem verniinftigen
Preis zu haben ist, diirfte aller-
dings auch schon wieder der
P7 angekiindigt sein...

Was den Fliigelkommandanten
angeht, so bendtigt er im Spiel




genau wie in unserem Demo
mindestens. 8 MB unter der
Haube, besser sind gar 16 MB
RAM. Aber das stand doch
auch im ,Wegweiser” des
Multimedia ~ Jokers,  nicht
wahr?

Dein P8-Ghost

STEIN-GEMEIN

Ich hiitte einen Vorschlag
fir das niichste Special-
Heft: Wie mache ich meinen
PC ,,Wing Commander III"-
tauglich? Dort konntet Ihr
dann Tips zur Hardware-
Aufriistung  verbraten und
auch ausrechnen, was es ko-
stet...

Zweitens habe ich ein groBes
Problem mit meinem Lieb-
lingsspiel ,Little Big Adven-
ture”: Aus dem Raum, in
dem der dritte Runenstein
versteckt ist, komme ich
nicht mehr raus - keine
Chance! Irgendeine Idee?
hofft Hanno Perrey aus Kud-
dewdorde.

Das wird ein kurzes Sonder-

heft,

weil ein Satz geniigt:
Kauf Dir einen Pentium mit
16 MB RAM, dann ist

machen, miifiten wir mehr
iiber die fragliche Stelle im
kleinen grofien Abenteuer
wissen. Falls Du aber den
. Stein des Nordens” meinen
solltest, so mufit Du ihn mit
dem , klaren Wasser” be-
gieflen.

Dein steinalter Ghost

WER WILL
BEICHTEN?
Kommt zu Vater Ghost, hier
konnt Thr Eure Siinden
schriftlich gestehen! Ob es
sich dabei im einzelnen um
Anregungen, Lob, Kritik
oder Fragen handelt, ist egal,
ich vergebe alles — entweder
demnichst auf diesen Seiten
oder anhand schriftlicher Pri-
vat-Absolution, fiir die aller-
dings BuBe in Form von
RUCKPORTO  (Auslinder
biiBen bitte mit Internationa-
len Antwortscheinen) erfor-
derlich ist. Fehlt nur noch ein
leserlicher Absender, und ab
geht die Post an folgende

Diozese:

JOKER VERLAG
OSTWRITER”

G

lackenbroicher Str. 71a
50259 Pulheim

communica(lon GmbH
ro

Tel.02238-83775

Fax 02238-83276
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UBER 10.000 MA

Riee

SOFTGOLD

COMPUTERSPIELE GMBH

Die Codemasters und ihr deutscher Vertrieb Softgold zeigen sich hier geradezu psychotisch spendabel: Erst
machen sie mit ,,Psycho Pinball” einen der besten PC-Flipper aller Zeiten, dann verlosen sie ihn auch noch —
und stiften als Hauptgewinn die passende Arcade-Maschine obendrein!

aber wer kann sich schon einen echten Flipper fiir sein Wohnzimmer leisten? Immerhin kostet so ein Gerit ab etwa 10.000 Mark
aufwirts! Der stolze Preis konnte die edlen Spender nun aber nicht davon abhalten, neben 15 Exemplareh der Digi-Version auch eine
brandneue Arcade-Fassung von ,Psycho Pinball” zu spendieren. Gliicklicher- oder auch dummerweise, je nach Sicht der Dinge, ist
diese Maschine aber tatsdchlich noch so neu, daB bis RedaktionsschluB beim besten Willi keine davon aufzutreiben war. Noch nicht
einmal ein Foto konnten wir finden, weshalb wir uns zwecks Illustration einfach mit einer Fotomontage beholfen haben — Ihr diirft
jedoch getrost davon ausgehen, da das Original mindestens so schon, wenn nicht noch schoner ist!
Wer also zukiinftig Freund und Feind mit einem eigenen Flipper im Heim beeindrucken will, der braucht ein wenig Gliick bei der an-
stehenden Verlosung. Und auch das wird ihm nichts niitzen, wenn er sie nicht weiB, die Antwort auf unsere

PREISFRAGE

WIE VIELE VERSCHIEDENE JINGLES
UND SOUND-FX BIETET
»PSYCHO PINBALL"?




Wer den Test im Mirz-Joker gelesen hat, der weill das — alle anderen
miissen eben raten, das Heft nachbestellen oder sich das Programm be-
sorgen und mitziéhlen. Nicht zihlen konnt Ihr auf den Rechtsweg, denn
der ist von der Teilnahme genauso ausgeschlossen wie alle Mitarbei-
ter von Codemasters, Softgold und dem Joker Verlag. Der Rest der

Menschheit schnappt sich eine Postkarte, notiert darauf den richtigen
Losungsbuchstaben, einen lesbaren Absender sowie unsere nachste-
hende Adresse und schickt den Wisch bis spitestens zum 31. Juli 1995

JOKER VERLAG
,»PSYCHO PINBALL”
BRETONISCHER RING 2
D-85630 GRASBRUNN

§ EIN ORIGINALER ARCADE-FLIPPER

==| ,PSYCHO PINBALL" IM WERT VON

3UBER 10.000 DM UND DIE PC-VER-

SION (WAHLWEISE DISK ODER CD)
ZU VERGLEICHSZWECKEN!

VOM 2. BIS ZUM 15. RANG WARTEN |
NOCH JE EINMAL ,,PSYCHO PINBALL"
FGR DEN PC, WAHLWEISE AUF CD

ODER DISKETTE!




.(1) TIE FIGHTER
.(3) SIM CITY 2000

.(6) INDIZIERT 2

.(2) COLONIZATION

.(8) INDIZIERT

.(4) BUNDESL. MAN. HATTR.
.(9) SAM & MAX

.(7) DSA 2: STERNENSCHWEIF
.(=) CIVILIZATION

.(~) TRANSPORT TYCOON

Personal Top Five: Mario |

1. BIOFORGE
2. TOWER ASSAULT
3. DAS AMT
4. HERETIC
5. DISCWORLD

Fiir diese Charts hattet Thr ja zwei
Monate Zeit, Neuzuginge und ekla-
tante Positionswechsel sind trotzdem
rar. Okay, geben wir Euch halt noch
mal acht Woch aber im néichsten
Heft muB sich d was riihren, gel
Und da werden wir immer wieder ge-
fragt, weshalb es diese beiden Doppel-

ausgaben im Sommer gibt. Na, damit.

wir im Biergar... no, das war jetzt ir=
gendwie das falsche Argument. Also
noch mal: Damit die Hitlisten wenig-
stens zweimal pro Jahr ordentlich durch-
einandergewirbelt werden! Die erst

Chance auf einen solchen Wirbelwin

habt Ihr an;r ungeniitzt voriiberziehen
lassen, denn nach wie yor halten sich
z.B. die Raumschlacht
an der Spitze Eurer Gunst, sei es nun auf

Diskette oder CD. Ja, sogar den Spit-
zenplatz an der Ladenkasse konnten die
amerlkanmchcn Sternenkrieger in Be-
cheiben halten — kein
it den ,,Dunklen

Wie der droge TV-Gn
den ersten Platz an der
front gebracht hat, wird uns zwar ewig
ein Riitsel bleiben; nicht aber der Erfolg
von Electronic Arts, deren aktuellen
Meilensteinen wir diesmal die Special
Charts widmen. Da unser Multimedia-
Mario ,Bioforge” ganz oben auf seiner
ersonlichen Hitliste einordnet, ist wie-
erum versgandlich, genau wie unser
unsch namostkarlen mit Euren Pri-
t-Favoriten. Wer uns so was schickt,
bei die Software fein sduberlich nach

CD- bzw. Disk-Titel trennt und einen
leserlichen Absender nicht vergifit, hat
die einmalige Chance,

1 x Aufschwung Ost
1 x Sim Earth

1 x Eishockey Manager

eil von nix kommt ja
kanntlich'nix. Schreibt auch ruhig
b Wunschgewinn hinten mit auf
n Schrieb, die Vorderseite muB je-

doch fiir folgende Adresse reserviert
bleiben:

Joker Verlag
»Top Job*
Bretonischer Ring 2
‘ D-85630 Grasbrunn




lhr Spezialist fur
Simulationen,
Strategie- und
Rollenspiele

Fantasy Productions - Abteilung
Computerspiele - Postfach 14 16 - 40674

Strategie

IBM Diskette
1830 Us 99,
5th Fleet US 119,
American Civil War | - 11l USje 74,
Carrier Strike US
Great Naval Battles Il US
Harpoon Il US
Harpoon Il US Battleset I 69,
Harpoon I US Battleset Ill 59,
Operation Crusader US 109,
Pacific War US 39,
$SI Award Winning Wargames
(War in Russia, Clash of Steel,
Pacific War, Carrier Strike) US119,
War in Russia US 39,
Warlords Il Scenario Builder US
89,

Nevu eingetroffen
Diverse gesuchte dltere $SI Titel:
Vom amerikanischem Biirger-
krieg wie z.B. Gettysburg, Shiloh
.. bis hin zum 2.Weltkrieg, 2.B.
Kampfgruppe etc. Alle mit
Handbuch in Folie. US Versionen
fiir nur 29,

Schicksalsklinge Audio-CD24,95,-
Sternenschweif Audio-CD 24,95,
Sternenschwelf Losung 24,95,
Schicksalsklinge Losung  24,95-
DSA-Tools - Die Spielleiterhilfe fir
das Schwarze Auge. Charakter-
generierung, Kampfsimulator, Da-
ten-sammlungen und vieles mehr.
Nach Mantel, Schwert und Zau-

929,
99,
Perfect General US 29,
$S1 Award Winning Wargames US
(5. 0.) o 119,
Rollenspiel/
Adventure/SF
IBM Diskette
Gabriel Knight US 39,
Gold Box (Pool o.Rad., Curse o. 1.
A.Bonds, Sec.o.t. S. Blades) US69,-
Gold Box Il (Champ.of Krynn,
Dark Queen &Death Knights of K.)
us 69,
Gold Box Il (Savage/Treasures f
the savage Fr. Pools of D.) US69,-
System Schock DV 59,
IBM CD-ROM
Al Quadim DV 59,

Blood Bowl US
Dragonlore DV

Gold Box IIl s.0. US
Knights of Xenthar US
Shadowcaster DV

. | Star Trek Technical Manuval US

109,

: System Schock DV 69,

Ultramegagoldbox (alle drei auf
Disk erschienenen Gold Boxen
auf einer CD-ROM) US 109,-
Top Ten Pak (CD mit zehn Top-
Splelen, v. a. Chuck Yeager,
Ultima VII, PGA Tour Golf, Wing
Commander I, Ulirabots.) US-
Version, nur auf CD-ROM  109,-
Wing Commander Armada DV59,-
Wizardry VI&VII DV 59,

Simulation
IBM Diskette
Air Combat Classics(Battlehawk
1942, Their Finest Hour, SWOTL
79,
Sim City 2000-Urban Renewal
(neve Zusatzdisc aus den USA)
45,
Star Crusader US 79,
IBM CD-ROM
Great Naval Battles 1l US 59,
Great Naval Battles 11 US  99,-

Mousepads/Hardware
Grofie Auswahl an Star Trek und
Star Wars Mouspads : Luke und
Lela, Darth Vader, Millenium
Falcon, Yoda, Rebell Assault, Next
Gen. Crew oder Enterprise, Classic
Enterprise, Generations, Deep
Space Nine, Kirk & Tribbles, Bird of
Prey Jewells 29,95-

Gravis Joyst. Pro 79,
Gravis Joystick 59,

- | Gravis Game Pad 49,

Losungshilfen/Biicher
Falcon, Official Combat Book US
42,

Fleet Defender Gold US 39,
Might&Magic Compendium US 39-
Panzer General Strategy Guide 39,
Rebel Assault US 39,
Tie Fighter Book US

Ultima VIIIUS

$SI-Clue Books US  27,- bis 39,-
Wing Commander |1l mit Zusatz
CD-ROM, US 45,

Gratiskatalog Computerspiele mithestellen!

Irrtimer und Anderungen vorbehalten. Lieferung: Nachnahme (+DM
8,-Porto), Vorausscheck (+DM 5,50) oder Einzugsermiichtig.(+DM5-)

Telefon: 0211,/92 43 301 (Mo - Fr 10.00 - 17.30)
Fax: 0211/9243 310

ON
CONSPIRACY

GLAUBEN SIE NICHTS, WAS MAN IHNEN SAGT ...
UND ERST RECHT NICHT, WAS SIE ZU SEHEN BEKOMMEN ...

Auf einer Forschungsstation am Rande eines Schwarzen Lochs, inmitten
von Téiuschung, Infrige und Tod ist selbst auf Ihre eigenen Sinne kein

VerlaB mehr. Wer ist Freund2 Wer Feind? Wer zeigt Ihnen sein wahres

Gesichte Wem konnen Sie vertrauen?

Kénnen Sie Uberhaupt jemandem vertraven?

Nichts Ist so, wie es scheint ...

* Filmreifes Science-Fiction-Abentever auf CD-ROM
* Dichte, spannende Story mit ungekinsteltem, rauhen Umgangston
* Voll digitalisierte Dialog-Sprachausgabe der handelnden Personen
* Ausgereifte Filmszenen mit professioneller Schniftfihrung

* Einfache Steverung durch Anklicken mit der Maus

* Ausgezeichriete SVGA-Grafik

o

D{)MARK



ir schreiben das
Jahr 2135, wobei
vom digitalen Al-

ter ego nur das Gehirn den er-
sten interstellaren Krieg iiber-
lebt hat. Doch Hirni hat Freun-
de, und so nehmen Ari (die
fesche Tia) und Zack (der
zackige Christian Bocher) den
Spieler mit, als sie sich auf-
machen, um alte Raumschiff-
wracks auszuschlachten. Ein
Gliick fiir die beiden, denn ihr
Raumer rammt einen Alien-
Transporter, der kurz davor-
steht, in die Sonne zu stiirzen —
und nur der Korperlose kann
verhindern, daB Mann und
Maus zerschmelzen!

Zu diesem Zweck gebietet
man iiber eine kleine Sonde,
die mit Sensoren, Laser und
Greifarm ausgeriistet ist: Drei
Viertel des Screens werden
von Instrumenten eingenom-
men, der Rest von den Video-
sequenzen (bei ausreichend
Rechenpower ist auch ein
Vollbild drin), aus denen das
Game besteht. Das Gameplay
wiederum besteht aus kleinen
Geo-Knobeleien, Farbspielen,
ein paar Action-Sequenzen
und ein wenig Forschungsar-
beit. Grundsitzlich muBl die
Maus halt zur rechten Zeit den
rechten Ort beklicken, um die
leibhaftigen” Kameraden zu
beschiitzen. Falls das mal
nicht klappen sollte, gibt es
Continues, Spielstinde und die
Moglichkeit, alle bereits gelo-
sten Stellen direkt anzu-
wiihlen.

Technisch vermag dieses
SVGA-Movie im ,,Windows”-
Kino zu iiberzeugen, auch
wenn man bei Tias Blue-
Screen-Szenen in ,,True Lies”

Mit dem interaktiven Actionfilm
,Critical Path” konnte Mecha-
deus vor gut einem Jahr die Mul-
timedia-Freaks noch locken - in-
zwischen ist das Konzept aber
trotz der reizvollen Tia Carrere
in der Hauptrolle weitgehend

ausgereizt.

L

Geviertelte
Helden...

‘Weltraum-Romantik

nicht wie hier flimmernde
Bildrinder zu sehen bekam.
Letztlich wurden die Akteure
aber glaubwiirdig in ihre vir-
tuelle Umwelt verpflanzt, die

Animationen sind toll, und der
Sound aus stimmigen Stereo-
Samples, englischer Sprach-
ausgabe und passenden Mu-
sikstiicken kann sich héren

lassen. Woran es mal wieder
mangelt, ind die Ein-
griffsmoglichkeiten: Wer nicht
bereit ist, sich von der dichten
Atmosphi

fens einfangen zu lassen, wird
sich wohl bald langweilen.
Und wo der Spieler nicht zum
reinen ,,Videoten” degradiert
wird, da kommt des ofteren
Arger iiber die teils recht un-
logischen Aufgaben auf, von
denen viele nur durch Aus-
probieren zu losen sind.
Unter dem Strich hat Dae-
dalus Encounter daher mit
dhnlichen Problemen zu
kdampfen wie ,,Lost Eden” —
nur daB sie hier noch ausge-
prigter sind und zudem noch
teurer erkauft werden miissen.
(mash)

The Daedalus
Encounter
(Virgin/Mechadeus)

Futuristischer
~Windows™.

Spiel-Film  fiir

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

Variabel: 3 Stufen
Preis: ca. 119,- DM

PROZESSOR:
8 MB RAM, 4 MB auf|
der HD

[svGA |

| SPEICHER:
| GRAFIK:
SOUND:




e

Endlich hat Virgin das ersehnte Saurier-Epos von Cryo auf den
Markt gebracht — und damit fiir endlose Diskussionen gesorgt: Ist ein kurzes,
aber vor allem grafisch heftiges Vergniigen einen runden Hunni wert?

he Thr nun erfahrt, war-
um man iiber dieses
aufwendige Spiel ge-

teilter Meinung sein kann, wol-

8 len wir erst mal die Story ab-

haken: Adam, der Prinz von

=Y Mo, lebt in einem vom Tyran-

nen Morkus Rex bedrohten

Fantasyreich, dessen wort- B

wortliche Ureinwohner, die
Dinos, ihr Vertrauen in die

.
S8 Menschheit verloren haben —

8 Ehrensache, daB er sich jetzt als
Friedensstifter betitigt.
Seine Mission fiihrt ihn in

=
play hat man sich dabei wie
,»Dune” ohne den Strategiepart
vorzustellen: Die Tiler werden

via eingeblendete Mini-Karten §

nach den immer gleichen Be-
stechungsgeschenken abge-
grast, man liefert den Kram ab,
f§ plauscht ein biichen ohne ech-
te Eingriffs-, aber mit Wieder-
8 holungsmaglichkeit, lost alle
Jubeljahre mal ein Mini-Riitsel
und reist dann iiber eine Full-
Screen-Karte weiter — bis zur|
Metwas enttduschenden Endse-
8 quenz. Wer kann, sollte sich

wechselnder Begleitung vom [ iibrigens unbedingt die engli-
viterlichen Anwesen durch die 8§ sche Version gonnen, da die
diversen Tiler der Region, wo H tolle Sprachausgabe in der

er gewaltige Bastionen gegen

den Feind errichten will. Um §

sich dazu der Mitarbeit von
Mensch und Tier zu versichern,

'

sind Gespriiche zu fiihren und
Geschenke zu verteilen. So
wollen die Echsen je nach Gat-
tung Naschwerk oder Pretiosen
sehen (Pilze fiir Bau-Brontos,
Gold plus Kultgegenstinde fiir
die Raptoren-Generile etc.),
wihrend die Eingeborenen mit
verlorenen Gegenstiinden und

Ubersetzung arg leidet. Die be-

Euch Spiele wie
»Daedalus Encounter”
von nebenan gefallen,
werdet Thr begeistert
sein, andernfalls taugt
Lost Eden eigentlich
nur dazu, computer-

rauschende Grafikpracht und f

| die etwas zickige Maussteue-
rung sind freilich in allen Fas-
sungen gleich, genau

wie der absolut P

| horenswerte  Ethno- 8
Soundtrack von Sté-

phane Picq. ¥
Fazit: Ein interaktiver |da
Fantasy-Film in la-
Qualitiit, aber mit 2b-
Gameplay - wenn

guten Worten zu {iberzeugen %

sind. Versiift wird die Pilger-
reise durch massenhaft phan-
tastisch animierte Render-Se-

“|quenzen; selten hat man so le-

bendige Dinos gesehen!
+ |Selten hat man bei einem Spiel
aber auch so schnell alles ge-
{sehen, denn selbst ohne Hilfe
des eingebauten Ratgebers ist
das Paradies binnen weniger
Stunden gerettet. Das Game-

nir diese Zitadelle, gelle? §

S CHEEF

.und seine T-Rex-Horden
Lost Eden
(Cryo/Virgin)
nswert gerendert er-
Saga fiir ein verregnetes Wo-
chenende.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

SB/Pro/16 und Kompa-
tible

EINGABE:

SOUND:

AUSGABE: :




Harry Wijnvoord light

ie Eigenentwicklung
der Miilheimer Blau-
beifier versucht sich

also quasi an der Quadratur des
Kreises, indem nun fleiBig am
Screen gewiirfelt und mit den
allseits bekannten Ereignis-
karten hantiert werden darf.
Sinn der Ubung ist es, eine Ral-
lye quer durch Europa zu ge-
winnen, die ein spleeniger
Adelsclub zur Jahrhundert-
wende in England startet.

Der Unterhaltungswert eines Brettspiels LiBt sich
nur schwer auf den PC iibertragen, das zeigte sich
zuletzt vor zwei Jahren bei Gremlins ,,Space Cru-
sade” — doch Blue Bytes neues Digi-Brett gibt es
NUR fiir den Compi!

Vom Schiefen Turm zu Pisa...

Bis zu fiinf Lords
konnen hier per
Auto und Flug-
zeug auf grofe
Fahrt gehen, wobei
die CPU beliebig
viele  Reisende
iibernimmt. Nach-
dem in London das
erste Etappenziel
verkiindet wurde,
fallen rundenweise
die Wiirfel bzw.
Karten, mit wel-
chen ein Mitspieler
z.B.  voriiberge-
hend auBer Ge-
fecht gesetzt wird
- weil es bei die-
sem Wettlauf auch
um Geld geht, las-
sen sich mit einem
solchen  Papier
auch mal eventuel-
le Schulden auf ei-
nen Konkurrenten abwiilzen.
Jede ausgewiirfelte Zahl muB
dabei exakt gezogen werden,
selbst wenn man auf einem kri-
tischen Feld (finanzielle Ein-
buflen, neue Karten etc.) landen
sollte. Wer dieses Risiko mini-
mieren mochte, sollte in Stid-
ten entsprechende Grundstiicke
erwerben und dann vermieten.
Unterwegs machen zudem Na-
turkatastrophen und Diebe so
manchen kurzen Weg lang,

.zum geraden (Leucht-) Turm
von Kopenhagen

dafiir darf der
Etappensieger mit
einem fetten Bo-
nus rechnen. Und
sind irgendwann
alle Stiidte abge-
klappert, startet
die Masterrallye
nach Briissel...
Die Prisentation
dieses Computerbretts kann
sich dank putziger SVGA-
Grafik mit lustigen Hinter-
grundanimationen und hiib-
scher Musikbegleitung sehen
bzw. horen lassen, lediglich
die Sprachausgabe des Spiel-

Einkaufen leichtgemacht!

Die total verriickte

Rallye
(Blue Byte)

Digitales Brettspiel fiir die gesel-

lige ,,Windows™-Runde.

leiters ist aufgrund seines et- | GRAFIK 69%
was unpassenden Berliner Dia- | SOUND 70%
lekts nicht ganz so gelungen. | STEVERUNG 7‘:’
Auch an der Steuerung (wahl- Mol ol 204

weise per Maus, Stick oder PC-
Propad) gibt es nichts zu
miikeln, am Gameplay hinge-
gen sehr wohl: Mangels Ab-
wechslung will keine rechte
Spannung aufkommen. Der
durchsichtige und wenig kom-
plexe Spielverlauf kann auch
von den Infos zu Sehenswiir-
digkeiten auf der Strecke nicht
iiber die Runden gerettet wer-
den, und so muB man sich wohl
bei Blue Byte der Erkenntnis
beugen, daB Brettspiele auf den
Wohnzimmertisch gehoren —
und richtige Computerspiele
zum Computer. (mash)

Alle u, Windows™ kom-
patiblen Soundkarten

AUS( Komplett deutsch



Die 50 stirksten
Games, treffsicher
und unterhaltsom
getestel

Die 50 stiirksten
Games, treffsicher
und unterhaltsam
getestet

SYBEX

LS EXKLUSIVE SAM
MIT EINEM HANDSI
VORWO'{T VON

Wer es auf seiner Bestellung vermerkt, erhilt die durchgehend
farbig gedruckte, inhaltlich aktualisierte and mit vielen Fotos
qusgeschmickte Sammlung der groRten
Joker-Highlights mit einer personlichen Widmaung von seinem
Lieblings-Redaktear!

P v, e
~ Bestelladresse:
. Joker Verlag - ,,JOKER SHOP" - Bretonischer Ring 2 - 85630 Grasbrann

(Nachnahmesendung ist nur im Inland méglich, bei Vorkasse (Geld oder Scheck liegt bei) bitte 5,- DM Postgebihren im Inland
2% bw.10,- DM fiir Auslandsbestellungen dazuschlagen.

THE ULTIMATE POOL SIMULATION

BREAK

freom

REALITY...

@ Celeris

1985 Interplay Production and Celeris. Virtual Pool is a trademark of Interplay Productions. Al rights reserved. Interpliy Productions Ltd, 71 Milton Park, Abingdon, Oxon, OX 14 4RX Tel: + 44 (0) 1235 B21 666 Fax: +44 (0] 1235 821 777



i Computer selbst. Und wenn
das Genre nicht gar so dde

wiire, konnte man Interplay &

zur Eroffnung der neuen

PC-Spielbank direkt gratu- -

lieren.

B Bis zu vier Spielbesessene diir-
fen dem Gliickstempel einen
Besuch abstatten, um
ihr Kapital am Wiirfel-

P tisch, bei Roulette,
o Black Jack, Video Po-

™ ker (einer Mischung aus
Poker upd Groschen-
grab) oder am einarmi-
gen Banditen zu ver-
zocken bzw. zu meh-
ren.

.* angeboten, beispielsweise darf
der Gambler beim Schwarzen §
Jakob selbst bestimmen, wie
viele Kartendecks benutzt wer- [

den. Hier konnen sich Solisten
zudem mit bis zu drei Compi-
Gegnern messen; auf Wunsch
gibt die CPU Tips oder gleich
§ ganze Gewinnstrategien an,

und eine Trainerfunktion fiir ¥
| Anfiinger ist ebenfalls vorhan- §

TWILIGHT — GAMES FUR INDIVIDUALISTEN
f‘) r—'

=y

M Digitales Gliicksspiel ist le- »
gal, weshalb es so was schon §
fast so lange gibt wie die §

=

AT THE HOU

Beat The H()use‘ =

den. Optisch sehen die VGA-
Spieltische kaum iiberwilti-

gend, aber sehr zweckmiiBig £~

aus; dhnliches gilt fiir Musik,

® Sound-Effekte, die englische

Sprachausgabe und die un- A
komplizierte Maussteuerung.
Als besonderes Bonbon liegt
dem Programm neben den
Spielregeln ein Leitfaden von g
Gambling-Guru Avery Car-
doza bei; auBerdem
diirfen Dauergiste in
Interplays Kasino je-

derzeit den Spielstand

abspeichern.  Alles §
schon und gut, aber
was hilft's: Gliicks-
spiele ohne echtes
Geld sind nun mal
etwa so unterhaltsam

Dabei wird nahezu je-
des Spiel in unter-
schiedlichen Varianten

[ EIRGEECATTER

wie Sex ohne einen
echten Partner... |4
(mash)

(Interplay)

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

JLEING/

AUSGABE: Y

WRERTETRIGRRTG!

Die JOKER-TELEFONKARTE mit
Einheiten im Wert von 6,- DM und
einem Jugendstil-Motiv unseres
Maskottchens existiert nur in einer
streng limitierten Auflage von
| 2.000 Stiick und repriasentiert ei-
! nen Katalog-Wert von ca. 80,- DM.
| Unseren Lesern kénnen wir eine be-
| grenzte Stiickzahl anbieten, und

Jfﬁ
zwar fiir

" NUR 29 ~DBM

Bestelladresse:
Joker Verlag - ,,JOKER SHOP" - Bretonischer Ring 2 - 85630 Grasbrunn

(Nachnahmesendung ist nur im Inland maglich, bei Vorkasse (Geld oder Scheck liegt bei) bitte 5.- DM Postgebiihren im Inland
bzw. 10,- DM fiir Auslandsbestellungen dazuschlagen.

{(= TELEFONKARTE 6 DM

4




[Zd was iberhaupt? Und dann war das Tell ja verdiichtig lange angekiiin=

digt! Wir gingen jedenfalls mit der gebotenen Skepsis an den Test...

Laut Story wiichst auf der tro-
pischen Insel Metavira der
+Fallow”-Baum, aus dessen
Rindensaft ein hochwirksa-
mes Medikament gewonnen
wird. Die Vermarktung des
Segens obliegt der Forscher-
Familie Richards, doch neu-
lich kam ihr ein gewisser
Santino mit seinen Stldnern
in die Quere — mittlerweile
kontrolliert er praktisch schon
das ganze Eiland. Was liegt
da niher, als sich selbst ein
paar Gliicksritter an Land zu
ziehen?

Als Truppenfiihrer soll der
Spieler nun zunéchst aus rund
60 Kandidaten ein bis zu
achtkopfiges Team zusam-
menstellen. BloB zeigen die
wahren Cracks im Angebot
zu Beginn wenig Begeiste-
rung, auBerdem kdnnte man
sie sich ohnehin nicht leisten
— erst nachdem man einige
Sektoren unter Kontrolle ge-
bracht und die dortigen Biiu-
me abgeerntet hat, wiire an
groBere Investitionen zu den-
ken. Sollten zwischendurch
Todesfiille im eigenen Lager

zu beklagen sein, sorgt der er-
wihnte  So6ldner-Pool  fiir
Nachschub, wer aber zu oft
nachfaBt, fiir den arbeiten
bald nur noch Halbirre (die
sich im Ernstfall hochst ei-
genwillig benehmen) oder
Vogelscheuchen, mit denen
kaum Staat zu machen ist.

Den Kampfscreen darf man
sich als optisch aufgebohrte,
steuerungstechnisch gegliit-
tete und stark rollenspiella-
stige Variante von ,,UFO”
bzw. ,X-Com” vorstellen, bei
der die Jungs Planquadrat fiir
Planquadrat durch einen nett
gezeichneten Iso-Dschungel
voller Fliisse, Camps und
deckungsspendender Vege-
tation schleichen, verwunde-
te Kollegen verarzten, teils
sehr witzige Kommentare
sprachausgeben und durchaus
nicht immer das tun, was
man ihnen auftriigt. Im Ge-
gensatz zum Genreklassiker
»Special Forces™ wird aber
streng auf Rundenbasis
gekdmpft, so daB Actionhas-
ser hier bestens aufgehoben
sind. Zumal es nicht nur dar-
um geht, alle Gegner eines
Sektors zu meucheln, son-
dern oft auch gezielte Auf-
trige wie etwa die Wieder-
beschaffung eines geklauten
Mikrofilters oder die Siche-

rung der Wasserversorgung
zu erledigen sind. Zu alledem
erklingt atmosphirische Mu-
sik, und die FX gehen auch in
Ordnung.

Fazit: Bald wich die Skepsis
der Begeisterung, das Warten
hat sich gelohnt — Jagged Al-
liance ist ein ausgereiftes und
fesselndes Spiel! (jn)

Jagged Alliance

GRAFIK 72%
SOUND 74%
STEUERUNG 74%
MOTIVATION 84%
(S

(e

Variabel: 3 Stufen
Preis: ca. 109

— DM

Ab cinem 48633
empfohlen sei ein DX2
4 MBRAM (8 MB empf.),
15 bis 25 MB auf der HD




EeX®TIKa

SWEET EMOTIONS

Das Motto der Girls auf dieser CD lautet: "Touch and feel me!" Die Madchen heizen einem ganz
schon ein und die Kombination mit der hervorragenden Musik liit eine sehr stimulierende Atmo-
sphire entstehen. Hier ist der GenieBer gefragt, der es einfach mag, wenn “s so richfig knistert

CD nur PC oder MAC mit CD-ROM XA-Drive und MPEG Dekompressionsboard

oder CompuDesk Multitunktional CD Player, Philips CD-i Player,

DM 98 00 ‘; Panasonic 3D0 (mit Digital-Video-Cardridge) sowie handelsiibliche
1 white book CD-Player.

>

liisid

@
/.

el

FIRST STEPS

Hier konnen Sie hautnah miterleben, wie
junge Madchen mit viel Spal ihre ersten
Erfahrungen sammeln. Bei jedem dieser
Girls, das Thnen in seine intimsten Hand-
lungen Einblick gewiihrt, kinnen Sie da-
beisein. Da heift es einfach relaxen und
die erotischen Einblicke in das Sexualle-
ben der YOUNG GERMAN GIRLS
geniefen.

CD nur
DM 98,00

Kompatibel zu: PC & AppleMac mil CD-

@ ROM Laulwerk und MPEG Hardware, 340,
Amigu32CD, Philips CD- Player mil Video-
Hardware.

Erotik in deu

VIDEO - JET Multifunctional CD-Player
0b Video-CD, CD-i oder Audio-CD, der VIDEO-
JET sorgt fiir einen bedienerfreundlichen mul-
tifunktionalen CD-GenuB. Einfach mitbestellen
und der SpaB kann losgehen..

.fiir nur

DM 699,00

\

SEXY POWER PACK -DOPPEL CD-

Warum soll man nur eine CD mit sexy Girls nehmen, wenn
man auch gleich zwei bekommen kann? Also zugegriffen,
denn das SEXY POWER PACK bietet Ihnen zwei CDs mit hei-
fen Midchen in den aufregendsten Posen. Besonders hervor-
zuheben sind die gute Bildqualitit und die wirklich gutausse-
henden Girls

2 CDs nur
DM 69,95

@ PC oder MAC mit CD-ROM XA-Drive oder Philips CD-i Player,
sowis hundelsibliche Photo-CD Player

DISCO DANCER 'S - Erolik in deutschen Diskotheken

Was spielt sich in deutschen Diskotheken wirklich ah? Was
macht hiibschen Médchen dort wirklich Spaf? Diese CD zeigt
Thnen die nackie Wahrheit. Erleben Sie hautnah den puren
Sex mil vielen schinen Midchen, tollen Striptease-Shows und
verriickten Spielen

CD nur
DM 98,00

PC oder Apple Macinlosh mit CD-BOM Laufwerk (white book lihig)
und MPEG Decoderkarte oder Philips CD-i Player sowie handels-
iibliche Video-CD Abspielgeriite



EROTIK AUF CD

Girls, Girls, Girls...

3DModels 49,00
Amazone Woman 39,95
American Dream Girls 49,90
American Girls 1 59,95
American Girls 2 59,95
Bangkok 31 29,95
Beverly Hills Beautiful Bodies

Vol. Lund Vol. IT je 39,95
Big in Jupan 39,90
Biker Babes 59,95
Blond Bombshells 39,95
Blondinen 19,90

Body Control Vol. 149,95

100 Fotos von Midchen, die in ihrer
extravaganten Erotik-Fashion einfach
super-sexy sind. Der renommierte Foto-
graf Wollgang Eichler hat hier Asthetik
mit prickelnder Erotik gepaari,

Bodyart Portfolio 99,00
Busen ohne Blusen 39,90
Busties No. 1 49,00
Byte me Sexy Games I 29,00
Byte me Sexy Video Roulette 49,00
Candy | +2 j& 79,00
Candy Extra 78,00
Catch & 0il 666 x Erotik 69,00
Celebrity Nudes 89,00

Covergirl “95
Die wunderschonen Madchen schonen
auf eine extrem anregende Ari Thren
Bildschirm und verzauhern bei jeder
Pause IThren PC in ein Erotik-
Ahbenteuer.

49,00

Covergirls 39,95
Damen-Direki-Kontakt CD 85,00
Die flotten Teens von Mallorca 39,90
Disco Dancer ‘s Erotik in

deutschen Diskotheken 98,00
Ein Band fiir die Liebe 29,00
Erotic Art 39,95
Erotic Blue 39,95
Erotic Dreams 39,95
Erotic Dreams IT 79,00
Erotic Fantasies Vol. | 19,90
Erotic Film Sensation Vol. I,

Vol.II je 39,95
Erotic Poses | 59,95

Exoic Poses | ist genau die richtige CD
fiir Freunde der erotischen Kunst. Hier
wird nicht plump auf nackie Tatsachen
verwiesen, sondern die Phantasie des
Betrachters angeregt.

o

o
lher 1ROV

Erotica

Eroik Games -Part two-
Erotischer Stadtefiihrer -Teil 1-
Erstkontakt

Extreme Hol Erotik
Extreme Hot Girls

Extreme Hot Leather Ladies
First Steps

Foxy Boxing Show

Funny Girls Vol. 1

Girls on CD Vol. I, Vol. IT
Girls & Cars

Girls “95

Girls at the Beach

Girls in Lack & Leder
Die Damen -knallhart in Lack und
Leder gepackl- zeigen Ihnen, wo es
lang geht.

Girls in Paradise
Girls of Hamburg
Girls on Hot Rods
Hautnah Vol. 1

Heidi s Girls

LACK
UND
LEDER

2995
39,90
39,90
85,00
49,95
49,95
49,95
98,00
7995
39,95
029,95
49,95
49,95
69,90

"

89,00

59,00
39,90
39,95
29,90

89,00

EX®TIKa

Penthouse Interactive 169,00

Hier ist Mitmachen angesagt, denn die-
se CD bietet Thnen die Maglichkeit,
selbst die Rolle eines Penthouse-
Fotografen zu iibernehmen. Wenn Sie
der Meinung sind, daB das Model gera-
de jetzt besonders heif ist - schiefen
Sie ein Foto

Play with me Celine -

Ferbruar 95 33,95
Play with me Doreen -

Miirz 95 39,95
Pretty Woman Céline 39,95
Queens of Eurotic s

Vol.1, + Val. 2 je49,00
Reise der Lust

Vol. T, Vol. IT, Vol. TIT je 29,95

mi- und Latex-Kleidung auf viel nack-
ter Haut lassen das Herz von Erotik-
Kennern hiiher schlagen.

Schdner liehen 29,95
SELECT-A-PET 119,00
Sensuous Girls in 3-D 39,95
Sexy - Folge Nr. 1 39,90

Sexy Acts Vol I, Vol TT, Vol Il je 9,95

Sexy Memo Teresa Special 79,95
Sexy Ostern 29,00
Sexy Power Pack Doppel CD 69,95
Sexy Secretary 39,95
Strip Machine 39,00
Strip-Poker! 39,00
Stripping Hot Girls 49,95
Super Girls Vol. 1 + 2 je49,95
Super-Girls “95 -

CD-ROM Kalender 69,90
Sweel Emotions 98,00
Swinging * Balloons 59,95
Tahloid Beauties 99,00
Teenage Lovers 59,95
The Asian Palate 59,95
The Best of Sexy Moments 39,90
The Mark of Zara 59,95

The Woman of Playhoy

Multimedia Screen Saver 79,00
Als Erofik-Liebhaber konnen Sie Thr
Geld wohl kaum hesser anlegen, denn
auf dieser CD werden Thnen Fotos, Vi-
deos, Cartoons und Kunst aus fiinf Jahr-
zehnten Playboy geboten. Der besonde-
re Bonbon: Es sind alle Cover der bisher
erschienenen Playboy-Ausgaben ent-
halten!

Vibration Extra 79,00
Video-Girls Vol. I, Vol. IT je49,95
Wet Dreams Vol. I, 11, 11T je 24,00
XXL Girls 49,95
Young Girls Private 49,95
Gays, Gays, Gays...

A Gay Man “s Save Sex Guide 89,00

Adam -Photo CD Nr. 2- 89,00

Diese CD zeichnet sich durch ihre her-
vorragende Bildqualitit aus. Wenn Sie
auf Threm PC ein Viewer-Programm
installiert haben oder sogar stolzer Be-
sitzer eines Photo-CD Players sind,
dann solllen Sie sich diese schtnen
Miinnerkérper nicht entgehen lassen.

Bad Boys 39,95

69,90

California Dream Men
Mit dem alten Vorurteil, daf Erotik und

Sinnlichkeit nur von hiihschen Mad-
chen ausgeht, haben diese Boys schon

lange aufgerium!. Das digitale Video

mit einer Spieldauer von iiber 40 Minu-
ten ist sehenswerl.

Hocherotische Aufnahmen von ameri-
kanischen Frauen, die was fiir Kenner
der Erotik-Szene sind. Diese CD wurde
sehr sthetisch produziert

Heidi ‘s Girls the X Volume 89,00
Hot Girls 1 + 2 je 39,95
Hot Pack I-5CDs 99,00
Hot Pack I1- 3CDs 69,00
Hot Pack 11 - 5 CDs 99,00
Kerstine Wendorf Special 39,95
LA Lust 59,00
Leather Chains 59,95

98,00
Midchen & Motoren 39,90
Midchen qus Deutschland 49,95
My favourite Girls 19,95
My private Photo Collection 29,95
Naughty Butt Nice 79,00

Rubbers Phantasies 129,00
Der weltbekannte Playboy-Fotograf Jo  TIC TAC TOE - Don & Adonis -Photo CDNr. 1- 89,00
Hommar zeigt hier exklusiv eine phan-  Das Magazin Vol. I 2995  Dream Boys 39,95
tastische Auswahl seiner besten Rub- TZ-Strip Black Jack 39,00 98,00
ber-Erotik-Fotos. Faszinierende Gum- Vibration I + 2 je7900  Mark 107,00

BESTELLCOUPON Sie haben Fragen zu den System-

voraussetzungen? Rufen Sie uns
Menge Produkiname Einzelprels Gesamipreis einfach an
Ll ‘ I |  KOSTENFREIES
‘ ] ] i BESTELLTELEFON:

3 e

| — | I 0130/ 114

- J

[ [ ‘ B ] ‘ [ ] unserBestellfax:

= = e Q385101054

Versandkosten DM 8,00 oder kostenfreie
Lielerung ab Warenwert DM 200,00.

Name: StraBe

PLZ/0rt

e

Ich bezahle: [ | per Nachnahme | | Visa-Card | V-Scheck liegt anbei
N

[ -[9] ] Tnhaber (falls abweichend) =

Datum Unterschrift !

[ tch mchte in Zukunft Thren kostenlosen EROTIK CD-ROM KATALOG erhalten

Kreditkarten-Nr. (16-stellig).

[ 1]

Giilig bis

EeX®TIKa

EXOTIKA GmbH
Postfach 319
10265 Berlin - Friedrichsfelde 3

(T
VISA

Bezahlen Sie bequem
per VISA-Card!

Alle Preise in DM. Druckiebler Preis-
anderungen und Irrtum varbehalten



Was lange wiihrt, wird end-
lich Flug: Nach etlichen
Ankiindigungen, Presse-
sowie Messevorfiihrun-«
gen und Verzogerungen

neuen Meilenstein der zi-
vilen Digi-Luftfahrt

3 nun aus dem
Hangar gerollt!

7|

B
Auch wenn sich die US-Programmierer mit
¢ dieser Simulation zum ersten Mal in die [
= Luft wagen, darf man doch gleich
~ Hohenfliige erwarten — immerhin
< zeichnet Looking Glass fiir solche
— Origin-Highlights wie die ,,Ultima

variiert dabei der Schwierigkeitsgrad ge-
waltig, denn geschickt aufgebaute ,,Ach-
terbahnen” erfordern neben viel Flugpraxis
auch jede Menge theoretische Kenntnisse
der Aerodynamik. Letztere wurde hier nim-
lich in bislang nie gekannter Detailtreue in

adililons

zuniichst im Trockénn'a—mﬂng 3

= Underworld”-Reihe oder auch ;
& , System Shock” verantwortlich. AuBerdem £
& geht es hier ausnahmsweise mal nicht um

die Tafel-Analyse zu grundle- &
genden Mandvern wie Rollen oder -
Loopings beachtet, wird auch am

den Speicher gequetscht, so dal Steilfliige _ :

bis in die Vertikale nicht in einem Not-Stal-
ling oder der Ratlosigkeit der 3D-Engine en-

luftige Kéimpfe, sondern um die hohe Schu- & Himmel bald prima zurechtkommen — zu- & den, sondern exakt und in Echtzeit berech-

B le des Kunstflugs, der am Computer bislang
janur Oldies wie Sid Meiers ,,Solo Flight”, &
,Chuck Yeager's AF.T.” und ,Blue An- %
gels” huldigten.

In Eigenregie haben die Glasgucker nun also
fiinf Sportmaschinen simuliert, wobei die
gutmiitige ,,Decathlon”, der Doppeldecker
,Pitts”, die russische ,.Sukhoi”, die rasante
»Extra” und der deutschstimmige Segler
,Grob” naturgemiif} sehr unterschiedliche
Flugeigenschaften aufweisen. Damit der
SpaB (wie es der Titel verspricht) auch fiir
Jungpiloten grenzenlos ist, wurde eine kom-
| plette Flugschule eingebaut und generell sehr
y auf Einsteigerfreundlichkeit geachtet: Wer

mal der Jungfernflug ja von einem Digi- %
Trainer {iberwacht wird, der in (vorlidufig §
noch) englischer Sprachausgabe Anwei- 2
sungen erteilt. g
Derart geschult darf man sich dann an kom- §
pliziertere Mandver wagen, bis eines Tages &
selbst komplexe Wechselrollen mit einge-
bautem Immelmann-Turn gelingen. Wer so
was schon im Schlaf beherrscht, kann sich
auch an einer Luftrallye versuchen, wo hin-
tereinander postierte Ringe zu durchfliegen
sind. Hier werden alle Flug- und Bestzeiten
gespeichert, und man darf beim niichsten
Versuch gegen sein eigenes Digi-Ego an-

ke o

net werden. Das gilt iibrigens auch fiir Pro-
pellerverhalten, Sonneneinstrahlung und
Drehmomentrealismus der einzelnen Flug-

. zeuge.

Uber all der Wirklichkeitsniihe wurden aber
auch Standardfeatures wie diverse Perspek-
tiven und ein Videorecorder zum Aufzeich-
nen der gelungensten Manover oder haarig-
sten Crashs nicht vergessen. An Abwechs- &
lung diirfte es ebenfalls nicht mangeln, denn
die vier eingebauten Fluggebiete sind wahr-
lich eine Augenweide. Das gilt vor allem fiir
die kanadischen Wiilder, doch auch die Wii- 8

2 stenidylle Arizonas oder das noble Skigebiet
treten. Auf den unterschiedlichen Strecken §

Aspen haben ihre ganz eigenen Reize — zu- 2

Welche Maschine hiitten S* denn
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dem sind Szenario-CDs mit européischen
Gegenden noch fiir dieses Jahr fest einge-
plant. Die beriickend schéne Grafik erinnert
dabei iiber weite Strecken mehr an das Demo
einer hochgeziichteten Workstation denn an
einen PC-Flugi: Sind die Maschinen schon
bis ins kleinste Detail liebevoll mit feinen
Texturen in Szene gesetzt, so ist die Land-
schaftsoptik nur mit fulminant zu um-
schreiben! Alles wirkt derart plastisch und
real, da man sich am liebsten mit einem
Fallschirm vor den Rechner setzen wiirde. ..
_ Zu verdanken ist diese Pracht einmal ge-

Hohenziigen versehen wurden, zum anderen
einer intelligenten Texturierung, die bei
| nitherer Betrachtung nicht zerpixelt, sondemn
s allenfalls ein wenig verwaschen wirkt. Ob-

wohl sich die Aufl6sung vielfach variieren #

14Bt, ist daher Rechenpower gefragt: Ein
DX/2 66 mit 8 MB RAM sei zumindest
empfohlen, fiir Kunstfliige unter SVGA
8 muB es dann schon ein Pentium sein. Auch
gute Boxen wiiren kein Fehler, denn mit je-
der vorhandenen Maschine wurden ja alle
: verfiigbaren Mandver tatséichlich geflogen,
= wobei man den Sound live digitalisiert hat.
Das Beste am Ganzen ist trotz der gewalti-
# gen Priisentation die Steuerung, schon weil
im Gegensatz zur Konkurrenz von Micro-
soft hier jedes ManGver wie im richtigen Le-

neue Form des Ultrarealismus stilecht ge-

i nieflen zu konnen, empfiehlt sich daher auch
4 ein stilechtes Eingabemedium — nicht um-
scannten Photos, die mit einberechneten &
& | Thrustmaster” bzw. ,,CH Products” (also
= Stick, Gashebel und Ruderpedale) unter- &

onst wird die gesamte Produktpalette von

stiitzt; genau wie VR-Helme wie ,,Cyber-
Maxx” und ,,VEX-1".

Der Hit war somit unvermeidlich, auch wenn
sich {iber der Dauermotivation leichte Ku-
muluswolken zusammenbrauen. Diesbe-
ziiglich werden sich die Geister namlich
ganz entschieden scheiden: Hardcore-Pilo-
ten konnen bei Flight Unlimited wochen-
und monatelang an immer neuen Manévern
feilen, withrend vor allem actionorientierte
Hobby-Piloten den feindfreien Himmel
bald als eher langweilig empfinden
diirften. Doch kann man es nun mal

nicht jedem recht machen — schon gar (@
nicht mit einem innovativen Pro-

Voll abgehoben

-

So schin kann Fliegen sein!

gramm, das in Sachen Realismus und Préi-

sentation neue MaBstiibe setzt, an denen sich #i

die Konkurrenz von nun an messen lassen
muB! (mic)

Flight Unlimited
(Looking Glass/Softgold)

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 119.- DM

SPEICHER: 8 MB RAM, 35 MB auf der HD
GRAFIK: VGA, SVGA

SOUND: SB/Pro/16/AWE 32, Pro Audio/16
Tastatur, Maus, Joystick, Thrustma-
ster, CH-Stick
Komplett englisch, deutsche Versi-
on in Vorbereitung
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DEZ]@

{"Reeder

Handelmhnulauon von Sottwam 2000
anheuern: Im Gegensatz zu histori-
schen Gegenstiicken wartet hier mo-
dernstes Flotten-Management!

ie Aufsicht in der Digi-
Werft hatte Martin Wolk,
der seit seinen Werken ,,Der
Patrizier” und ,.Christoph Ko-
lumbus™ als feste GroBe unter
den PC-Skippem gilt. Diesmal
hat er eine Simulation zu Was-
ser gelassen, in der bis zu vier
menschliche Reeder sowie ein
digitaler Konkurrent in einer Mi-
schung aus Echtzeit und Run-
denform um Geld und Ruhm ru-
dern — fehlende Mitspieler er-
setzt der Rechner, wenn es
darum geht, mit bis zu 25 Schif-
fen die Weltmeere zu bereisen,
um dort meniigesteuert 32 Wa-
ren von Zucker bis hin zu Au-
tomobilen zu verschachern.

Sobald man in einem der vier
Heimathiifen wie Hamburg
oder London (wo fiir jeden
Spieler bereits zwei Schiffe vor
Anker liegen) angemustert hat,

konnen auf einer iibersichtli-
chen Weltkarte 100 Anlauf-
stellen angeklickt werden, um
so per Icon zu erfahren, welche
Waren wo was kosten. Mit
Hilfe eines praktikablen Ta-
schenrechners sind dann La-
gerraume und Giiter zu erwer-
ben, oder man wiihlt einen der
lukrativen Termin-, Fracht-
oder Passagiertransporte. In
der Werft werden alte Kihne
repariert und neue in Auftrag
gegeben, wobei es jedem
selbst iiberlassen bleibt, ob er
eines der neun Instant-Model-
le (Oltransporter, Passagier-
dampfer usw.) oder einen ei-
genen Entwurf will. Ehe die
alte oder neue Schaluppe dann
auf die jederzeit zu unterbre-
chende Echtzeit-Reise ge-
schickt wird, sollte sie aber
samt Fracht versichert werden,
da Zufallsereignisse wie Stiir-
me oder Embargos die Fahrt
bedrohen.

Weil das alles Geld kostet,

Wir basteln uns einen Ozeanriesen

i
e

Wer bislang nur in
seiner Badewanne
Kapitﬁn war, sollte

dieser neuen

Seemann, griill mir die Ferne!

kann bei der Hausbank ein
Kredit beantragt werden; um-
gekehrt darf man dort auch
seine Gewinne zinsbringend
anlegen — sofern man nicht
lieber an der Borse mit ihren
22 Aktienfirmen spekuliert.
Doch ist der Mammon hier
nicht alles, denn ohne piinkt-
liche Terminlieferungen und
prestigetrichtige Passagier-
fahrten wird das personliche
Ansehen kaum je zum Spiel-
gewinn reichen. Apropos An-
sehen: Was man h

dhnlicher Programme. Und
weil sich der Reeder durch di-
verse Voreinstellungen indi-
viduell konfigurieren ldBt,
diirffen ihn sich altgediente
Seebdren und unerfahrene
Landratten auch gleicher-
maBen an den Friesennerz hef-
ten! (md)

Der Reeder
(Software 2000)

kann, beschriinkt sich auf rund
drei Dutzend hiibsche, aber
animationsarme SVGA-Bil-
der. Zu horen gibt es ab-
wechslungsreiche Melodien,
die Steuerung klappt tadellos,
und die Komplexitit iiber-
steigt den Hochwasserpegel

GRAFIK 69%
SOUND 78%
STEUERUNG 81%
MOTIVATION 83%

e ;_ ‘

A

Variabel
ca. M
1CD
Ab einem 386 SX
4 MB RAM. 2 MB bis
35 MB auf der HD

Soundblaster und
Kompatible
Maus, Tastatur
Komplett deutsch




Abo-Coupon ausfiillen, Klappe und Action: Als ‘ ‘ ‘ ‘
Mitglied der Joker-Crew bekommt Ihr Eure Hef- ey

te schneller und preisgiinstiger, als Hollywood er-
laubt — und gratis eine voll spielbare Vorabversi-

A
o noch dazu! A@ &@Sﬂ
8 FILM AB!

ICKE: natiirlich umweltschonend und dennoch regensicher verpackt. §
ind wenn Ihr jetzt zugreift, machen wir Euren PC kostenlos zum Kin-

U"“. ~ fi‘jgj‘
nsten diirft Ihr aber nach Herzenslust alle wichtigen Funktio-
in ausprobieren — also z.B. eigene Movies drehen und Filme im ei-
en Kino zur Auffiihrung bringen!
iBe Vorpremiere findet allerdings nur im Juli und August statt,
50 besorgt Euch umgehend das Ticket! Zumal der ausgefiillte Coupon
lann bei jeder Abo-Verlingerung eine neue Top-Primie zum Nulltarif

WIE 164 RINI©: EINE VOLL SPIELBARE VORAB-VERSION VON
~HOLLYWOOD PICTURES” GRATIS FOR ALLE NEUABONNENTEN!!!

PC-JOKER ABO-COUPON

Ich bestelle ab (inkl.) Ausgabe: /

Ich bezahle durch Bankabbuchung: O

Name / Vorname
Kontoinhaber: /

Konto-Nr.: StraBe / Hausnummer
Geldinstitut:

Bankleitzahl: PLZ / Wohnort

Joker Verlag
Abo-Service
PC Joker
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn

Ich bezahle per Vorauskasse

(Scheck oder Bargeld liegt bei) O Datum /1, Unterschrit

(bei Minderjéhrigen bitte Unterschrift d

["Diese Vereinbarung kann ich innerha

Ich bezahle nach Rechnungserhalt durch: O Joker Vi Bretonischer Ring 2, 85630 Grasbrunn widerrut
Uberweisung auf Postgirokonto: | Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige Absendung des Widerru
Nr.: 444714-806 BLZ 700100 80 | Ich bestitige die Kenntnisnahme des Widerrufsrechts durch mei

LUnte .
Bitte geben Sie bei Zahlung oder Korrespondenz immer Ihre
Kundennummer an! Datum / 2. Unterschrift
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+] ziemlich pleite,

Diesmal darf der
SIMulant in den
MaBanzug eines
amerikanischen
Baulowen wie
Donald Trump
schliipfen, um
einen  Wolken-
kratzer aus dem
Boden zu stamp-
fen, in dem dann
wortwortlich das
(Geschiifts-) Le-
ben tobt — tun-
lichst ohne dem
erwihnten Vor-
bild dabei zu
nahe zu kom-
men, denn Don

a inzwischen

Ecmzsn—nnnfsrlusmuu R KU A PPN RN
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/ Mit der renovierten Stadtbausimulation ,,Sim City
hat Maxis vor knapp anderthalb Jahren einen

egahit gelandet — ob sich der Erfolg im neuen ,,Win-
dows“-Elg.,thelm ebenso hoch ,auftiirmt”, mub sich

allerdings erst zeigen.

der Trump-To-

wer hat als Yuppie-Wahrzeichen schon _

lange ausgedient...

Grundsitzlich wird der Turm Etage fiir -

Etage hochgezogen, wobei man mit der
Lobby beginnt und dann nach oben (100
Ebenen) bzw. unten (10 Geschosse) Woh-
nungen, Biiros oder Geschifte daranhingt.
Die Stockwerke miissen auch nicht
zweckgebunden erstellt werden, aber zu
wilde Mischungen bringen nur Arger.
Doch darauf kommen wir spiter noch zu

-» sprechen, denn sobald der erste Rohbau

<

4 Steht, plaziert der Architekt vor dem Mo—
Vi 4

nitor zunichst Treppenh

, und Mietflichen. Anfinglich werden da

war nur Privathaushalte, Biirobetrie
food-Ketten einziehen wollen,
doch sobald sich iiber 300 Leute ange-
siedelt haben, riickt das Hochhaus eine
Sternchenkategorie auf, und schon lassen
sich auch Hotelzimmer einrichten, Haus-
meister engagieren und ein Siche
dienst beschiftigen. Wer zu diesem
punkt noch iiber geniigend Bares und ein
wenig Weitblick verfiigt, der darf auch

® gleich noch einen Lastenaufzug installie-

ren.
Wiihrend all dieser Aktionen liuft die Uhr
gnadenlos weiter, wobei ein Sim-Tag ca.
fiinf Minuten dauert und einer Woche im

r‘
a.—'l:l‘%@‘m

echten Leben entspricht. So beobachtet
man also die Leutchen, wie sie morgens
ins Biiro kommen oder aus den Apart-

ments zur Arbeit gehen, mittags die Fref3- |

buden stiirmen und abends den Bau wie-
der verlassen — am Wochenende bleiben
die Biiros natiirlich geschlossen, dafiir ver-
melden die Imbifstinde regeren Zulauf.
Das alles fiihrt aber zu Stofizeiten und
Leerlaufphasen an den Liften, weshalb der
Verkehrsflul der Aufziige stindig beob-
achtet und variiert werden muf}: Pro
Schacht kénnen mehrere Kabinen einge-
setzt und individuell konfiguriert werden,
so daf} z.B. Kabine A je nach Uhrzeit nur



SimTower - JOKER

Ellc_Options _ Windows _Help
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Ralffe, schaffe, Hauslebaue!

bis zum zweiten Stock fihrt, withrend Ka-
bine B die oberen Etagen bedient. Zudem
lassen sich Expreffahrten ohne Zwi-
schenstopp getrennt nach Fahrtrichtungen
definieren, die Wartezeiten in den einzel-
nen Stockwerken abéndern etc. Denn ne-

filtiger: Kinos, Party-
sille, Rolltreppen, Tief-
garagen oder sogar eine
eigene U-Bahnstation
konnen fiir weiteren Zu-
lauf der Massen sorgen.
Dazu bringen Zufallser-
eignisse wie Briinde,
versuchte  Terroran-
schliige oder beim Tief-
bau gefundene Schiitze
etwas Abwechslung in
den Alltag, so daf} auch
Feuerwehr, Hubschrau-
berteams und Sanitiiter
ihre Daseinsberechtigung haben. Und soll-
te gar mal ein waschechter V.LP. auf der
Matte stehen, mul der Laden wie am
Schniirchen laufen, weil Negativpropa-
ganda von einem Promi dem Ruf halt dop-

+ pelt schadet. Um den Schaden in Grenzen

" ben Lirmbeldstigungen durch schlecht # zu halten oder ihm gleich ganz vorzubeu-

plazierte Nachbarn 1dt nur ein stockender *
Transport den StreBlevel der Bewohner in
die Hohe und ihre Meinung iiber die
Hausverwaltung damit in den Keller
schieflen, was auf das Kontingent zukiinf-
tiger Mieter bzw. Kiufer driickt. Und das
] ist schlecht fiir die Finanzen, schon weil
; der niichste der insgesamt fiinf Qualitiits-
' sterne nur an Tiirme vergeben wird, die
' . ausreichend gut behaust sind. Wer hier das
‘A Maximum erreicht, darf sein Lebenswerk
{ tibrigens mit einer Kathedrale kronen!
Wiihrend man sich so von Etage zu Etage
bzw. Stern zu Stern voranarbeitet, werden

.

Tkt
Today's Patronage (EERENNNNNN
Yesterday's Profit 15000

gen, erteilt eine Ubersichtskarte jederzeit
Auskunft iiber die Zufriedenheit und das
derzeit iibliche Preisniveau im Gebiiude;
die detaillierten Sorgen und Néte jedes ein-
zelnen Mieters geben individuelle Screens
zum besten.

Mit der Prisentation steht es dagegen nicht
ganz zum besten, da hier winzige Details
in SVGA unter ,,Windows™ vor sich hin-
ruckeln und der Sound aus ein paar sim-
plen Samples allenfalls zum Abdrehen
motiviert. Auch die Maus-Steuerung ist
ein wenig gewohnungsbediirftig, erweist

_sich letztlich aber doch als recht durch-

die Ausbaumdglichkeiten zunehmend viel- ™~ dacht. BloB verliert das Gameplay ir-*

ECHTZEIT — GAMES FUR SIMULANTEN :
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gendwann unausweichlich
an Reiz, weil sich so ein
Hochhaus ab einer gewis-
sen GroBe leider nur noch
sehr schleppend weiter-
entwickelt und man auf die
mit dem niichsten Stern
verbundenen Handlungs-
moglichkeiten dann ewig
warten mufl. Die einge-
baute Zeitrafferfunktion ist
dabei keine groBe Hilfe, da
sich der Beschleunigungs-
faktor arg in Grenzen hilt.
Auch wenn man jedem
Bewohner einen Namen
geben, so seine/ihre Ge-
wohnheiten studieren kann
und damit eine Art per-
sonliches Verhiiltnis zu
den Sims entwickelt, fehlt
es Sim Tower unter dem
Strich doch an jenem
UbermaB8 an Interaktion,
das frithere Maxis-Titel so
erfolgreich gemacht hat. :
Fazit: Trotz der originellen Spielidee —
und obwohl es auch dieser SIMulati-
on keineswegs an Komplexitit man-
gelt, 1dBt die Dauermotivation im
Turm ein wenig zu wiinschen iibrig —

r f!',‘sf!'ﬂ !I-n-

!wir muBten unseren Hitstern daher ~
leider verweigern .(mic)
T . COA
{ Sim Tower
» . £
¢ (Maxis) 2 ;-
Der simulierte Wolkenkratzer: * v

bodenlos komplex, abe
bedingt turmhoch fesselnd.

GRAFIK 61% -
SOUND 39%
STEUERUNG 72% ||| "= ~
MOTIVATION 75%
G .

Fiir Fortgeschrittene |
Preis: ca. 99.- DM

& | CD bzw. 3 Disks
Ab einem 386 SX

4 MB RAM. 7 MB auf
der HD

Alle zu  Windows 3.1"
komp. Soundkarten
Maus, Tastatur
Handbuch deutsch,
Spiel englisch

AUSGABE:
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((

or dem Weg ins er-
erbte Filmstudio ist
freilich erst mal

,.Kassablanka™ angesagt; nur

AL

seteseungiialblll | Starbyte haben jetzt die Traumfabrik ent-

Silen hinterlassen hat. Fehlen 3 * 5
R Ryl | deckt: Wer will Kinobesitzer werden,

R LRI | Karriere als Produzent machen und eines
damit der Rubel in Richtung

Ehe Filme aus diversen Gen-
res mitgenommen werden,
sollte man sich iiber Leihge-
biihr und Besuchererwartung
informieren, dann verteilt
man die Movies auf seine
Vorfiihrriiume und legt Lauf-
zeit und Eintrittspreise fest.
Diese Phase ist wegen der
geringen Komplexitit zwar
etwas 6de, doch mit Geduld
und einem Kredit sollte ja
bald die Klappe zur ersten Ei-
genproduktion fallen. Falls
man hierfiir keine Rechte an
einem Drehbuch erworben
hat, klickt man sich eben
selbst einen kurzen Satz mit
der Story zusammen, be-
stimmt Genre sowie Titel.
Jetzt geht’s zur Agentur, um
Regisseur, Producer und ma-
ximal fiinf Hauptdarsteller
gemiB ihrer Fihigkeiten und
Fachgebiete anzuheuern. Hin-
zu kommen Kamera- bzw.
Stuntteams, Komponist und
Statisten, wobei man je nach
den Finanzen auf Amateure
oder Vollprofis zuriickgreifen
kann.

Falls nun immer noch Schein-
chen iibrig sind, wird in Ko-
stiime, Kulissen, Special-FX
oder AuBenaufnahmen inve-
stiert — bis man die Meldung
vom Drehschluf} (der hof-
fentlich nicht durch allzu vie-
le Zufallsereignisse verzogert
wurde) erhiilt, ist wieder Fi-
nanzpolitur durch Kinoma-
nagement angesagt. Erhilt die
Premiere dann positive Kriti-
ken, darf man sich auf gute
Plazierungen in den Charts

= TR

Ein paar Kostiime... ...ein gutes Tm

...und fertig ist der Kassenschlager!

PO OIS 1~ Die deutschen Wirtschaftssimulanten von ™y

ST .. Tages vielleicht sogar Oscars absahnen? 2

und Festivalpreise freuen. Die
Rolle wandert schlieBlich ins
Archiv, und von der Beteili-
gung an den Einspielergeb-
nissen wird das niichste Pro-
jekt in Angriff genommen.
Nach zehn Spieljahren wer-
den die Erfolge abhiingig
vom Schwierigkeitsgrad in
Punkte umgerechnet, und es
winkt der Highscore-Eintrag.
Trotz Zeitrafferoption hat das
originelle Gameplay zwar
seine Lingen, doch beim Fil-
memachen darf reichlich ex-
perimentiert werden. Auch
sieht die Mischung aus Digi-
und Comic-Grafik recht nett
aus, die auf die Genres abge-
stimmten Musikstiicke klin-
gen ordentlich, per Maus
geht’s flott durch iibersicht-
liche Meniis, und drei Spiel-
stiinde konnen gespeichert
werden. Insgesamt also un-
terhaltsames Management,
das aber am PC wegen der
hier stirkeren Konkurrenz
nicht ganz so iiberzeugt wie
am Amiga. (st)

Hollywood Pictures
(Starbyte)

mit durch-

GRAFIK 68%
SOUND 68%
STEUERUNG 72%
MOTIVATION 66%

S

Variabel: 3 Stufen
Preis: ca. 119.- DM

3 Disketten

Komplett deutsch
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Battle Isle
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Battle Team ..
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Bund. M Hatrrick
Burntime ... .
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Earthsiege 79.90pv f§ Pirates Gold . 39.90DH
Ecsialics .. 64.90DV f| Pizza Connection ... 79.90DV
Exghtball Deluxe 2.... 54.90D11 § Police Quest4 ... 63.90DV
Elie2 Powerdrive ........... 54.90DH

|49, Prince of Persia 2 ..... 63.90DH
FI4 Fleet Defender .. 84.90DH grwamc; “ ;g%gl‘,
Falcon 39, roject
Fields of Glury
FIFA Soccer .

C

M

PC CD-ROM

Tranisport Tycoon ..
Trivial Pursuit

PC CD R()M

TITh Hour - 6. 00XDI Great Naval B. 2 ... 64.900EV [ Rebel Assault 79.00EV
ilty o TIOEY R
H: bal + 200Sha 24.90DV
1942 P.Air War § [ - 208 - 250 BR.0.MedusaGol
Gold 66,90DV tell ... moooy B nur 69,90 DV
ellcab ... 3
s of The Deep - i History Line - 59.90DV 5 oF Robot § 2
Across he Rhinc ... 84.90xDV| Hillemwelt Saga 84900V [ Sensible Soccer Lt.... 43.90DH
b Inferno 89.90EV [l Sherlock Holmes ... 96.90DV
1 I Assault 84.90DH Space Pirates ... 4. 90EV
Air Havoc Cont. |8 0" 59.90Ev J§ SEN Sea Wolr 1111 76.90DV
nur 69,90EV Jungle Strike 74.90xEV | Stlingrad 79.90EV
Jutland ... 48 NEV Star Crusader 84.90DV
ien Cogic TE Kick off 3 . 4. 90EV Sarlord ................ 84.90DV
Armoured Fist . 74.90EV il Kingdoms o.Germany 59 DV
Battle Isle 2 & Kings Quest 7 84.90DV B
BC Racers Kiik ' Play Sternenschw.L
Big Four . Kolumbus . Ed. nur 67,90D
Big Red Adventure .. Kyrandia 3
Bioforge s Lemmings | + Stbwar 205
Black Power | Liil Divil Superkars . 96.90xDH
Black Power 2 ... pa Superski Pro 69.90EV
Caribbean Desaster ... Syndicate Plus 87.90DV
Civitts +Raroad . so.00pn [l Little Big System Shock .. 9.90DV
Colonization 81000V M Adventure 84,90 |y Task rorce 39.90DH
Commanche Kp! 84.90EV The Hidden Below 64.90DV
Commander Blood 74.90EV ~ord of (he Realms Theme Park ... 74.90DV
Creature Shock 84.90EV Lost Eden . 89.90xD Transport Tycoon ... 84.90DV
Crime Patrol.... 79.90DV Lucas D.Pack 96.90DH UFO + Master of O 64.90DH
Cyberia ... 90Ev M Magic Carpet 84.90DV W Ultimate 7 Bundic ... 89.90DH
Cyberwar Master of Magic .. 84.90xDV@ Ultimate Body Blow.. 54.90DH
el Menzoberranzan ..... 74.90DV Ml Ultimate Football ... 69.90EV
Dark Forces 89, 90 New World of Lemm. 74.90D1 [ Under the Kil.moon .. 96.90EV
5 vi o5 . .. 84.90DH M Universe ............... 74.90DH
Das schwarze /\||gL * 59,000V e l\vs Navy Fighter 86.90xDV!
Dawn Patrol .......... 79.90EV 5 Vortex 5
Death Gate Zvoocv MHandleranfragend Vo,
Der Clou - 7490pv @ erwiinscht ! Warcraft ..
Descent... 69.90xDV] Wild Blue Yonder
Desert Strike 63.90EV ascar Racing - Wing Co. 1+2 Del
Die Saga von Niet. ... 49.90DV :'“— ”nti’w)’ 95 ;j :;Dl_l)lv e —
Dogfight 39.90DH octropolis x|
Dragon Lore - 74.90EV | Novastorm 84.90EV ng Comm. 3
Dragonsphere ......... 79.90DH f§ Oldtimer 79.90DV 96 90DV
Dungeon Master 2 ... 79.90xDVfll Operat ﬂndvmum - 59.90xE
Earthsicge .. 84.90EV | Outpost . ~. 64.90DV -w—m——vrqurmg‘ Fada
Ecstatica . 84.90EV Wings of Glory ... 74.90DV
Eightball Deluxe ... 54.90DH WOI .....ccoosersrrrrrrs 64.90EV
Erben des Titan 49.90DV Panzer General Wolfpack . 54.90EV
F14 Fleet Der.Gold . 84.5001 @ nur 74,90 DV Woodruff+S.0f Azim DY
ks X-Com Ter. .1 D. ... 84.90DV
nball Dreams De. . Xmas Lemmings 94 J‘).?()DH
Falcon (8;2130 Pinball Fant.Del ... 69.90xDHM Xplora | Secret W.... 89.90DH
Pirates Gold ... 34.90DH [ Zephyr EV
nyx b Powerdrive ........... 66.90DH [l Zeppelin .. 82.90xDV
OCCET . Priv + Strike Co. 82.90DH Zool 2 . 64.90DH
ht of Amaz Que.. 75.90xDV
Grandest Fleet 69 ‘K&H Alle Preise in DM
jgung - noch nichi Tieferbar. Versandkosten: Infand 8,- ab 25
{

v 4 - .
(" PC-Unterhaltungssoftware

(4
Dies ist nur ein Kleiner Auszug aus unserem CD-Rom
Angebot. Fordern Sie bitte unsere Preisliste an !!

11 th Hour 99,95*
Across t.Rhine 89,95
Biing! 69,95
Bioforge 89,95
Bureau 13 89,95
CaribbeanDisas. 84,95
ChaosControl 79,95
Com.&Conquer 89 95
Crusader

Cyberia

Cybermage

Descent

'Discworld

Elite 3

Flashback

Viele dieser Titel m\d auch auf

Rufen Sie uns an!

Flight 0.Amaz.Q. 89,95
Flight Unlimited 84,95

Hattrik 89,95
Heretic 79,95
Jagged Alliance 74,95
MagicCarp. data 37,95
NBA Live '95 89,95
Navy Strike 89,95
Noctropolis 89,95
Phantasmagoria 89,95
Prototype 79,95
'Sim Tower 74,95
|Sim Town i.Vb.

Ladenlokal in

aiserslauter
KHonigstrafie 24

Silent Hunter Vb.
Simon t.Sorc. 2 Vb. *
Space Quest 6 i.Vb. *
StarTrek i.Man. 99,95
StarTrek n.Gen. 99,95
Stone Prophet 79,95
The Lost Eden 79,95

US NavyFighters 89,95
Vollgas 69,95
X-Com (UFO 2) 89,95

i.Vb.=Preis stand bei Drucklegung noch nicht fest
*=Erscheint demniichst, Vorbestellung empfohlen

Versandkosten:
Post-Nachnahme zzgl. DM 10.- (+DM 3.- Zahlkarengebihr )
Vorauskasse (Verrechnungsscheck) zzgl . DM 8

Versandanschrift
FamilySoft Postfach 1709

67655 Kaiserslautern

Irimer . Preiinerungen Vorbehaln!Ladenreedifleieren

|
|
|
I
|
|
I
|
1
i
|
|
|
1
|
i
|
|
|
1
1
1
1
|
|
|
|
1
1
|
1
]
b

|
1
1
|
1
1
1
1
1
1
1
|
1
1
1
1
1
1

|
1
|
|
x
|

Top-Hits on CD

zu dauerhaft gunstigen Preisen!

& bei einer Bestellung
von min. 3 CD’s
1 Original-Vollversion

v‘g‘ (Spiel 0. Anwendung)
N GRATIS 11l

Shareware-Sammlungen
Andromeda 4.0, inkl. 10 Vollv. 29,90 1
Best of Windows Shareware 19,95 :
Boom 2 Powerpack 29,90 ‘
C64 CD-ROM fir den PC 28,90 |
CDV Game-Power 2 17,95 |
DUUM 2 Magic 29,901
HOT 100 Juli ‘95 8,95 :
Megastorm (Doppel-CD) 29,90 '
Night Owl 16 29,90 |
Pegasus 1/95, Games, 0522 je 27,90 |
Spuele Vol. 3 (Topware) 26,90 1
Topware Monats-CD Juni 26,90 |

Verschiedenes !
Columbus Universallexikon 27,90 |
Columbus Weltatlas 45,00 |
Corel Gallery Vol. 2 149,00 :

€D -ROM GESUCHT ?

1
1
1
kein Problem - wir fiihren fast !
1
1
1
1

jeden aktuellen Titel zu
erstklassigen Konditionen

D-Info (30 Mio. Anschliisse) 44,90 |
Erlebnis Mensch 59,00 |
Fun & Music Pack 35,00 1

| Global Explorer 119,00 :
| Internet MPEG CD-ROM 39,90 :
Jetzt werde ich Chef 35,00 ¢
Monthy Phyton 89,00 |

| Motodisc Vol. 2 44,90 1
| Multimedia PC-Schreib 29,90 :
Non-Stop USA 39,90 :

| PC-Fahrschule f. Win. 49,00
| Startrek next Generation 79,00 |
1 Techno Trance 49,00 1
! Town of Tunes, 1000 mod 19,95 |
96 Club Bizarre 89,00 !
VidGrid 99,00 |
WIN Freizeit International 24,90 |
Yellow Point (1. Auflage) 29,90 :
CD-Leerhilllen 10er-Pack 7,50 |
CD-ROM Caddy 9,95 |
Doppelhiilen 10er-Pack 14,00 :

|
|
1
1
|
|
|
|
|
|
|
|
1
1
|
|
|
1
1
|

1
|
1

[
Erotik (gegen Altersnachweis) !

Bad Boys, Erotic Dreams j©29,90
Candy 1, 2 0. Extra, Fiime je 49,00 |
Carol Lynn Fav. Girls 1-5 je 17,95 I
Damen Direkt Kontakt 49,00 .
Extr. Hot Girls/ Hot Erotik je33,00!
Hot Summer-Girls 24,90 ¢
Sexy Acts Vol. 1-6 je 9,50 |
Sexy Secretary 29,90 1
! Westside Girls 1-7 je27,90 |
| Wet-Dreams Vol. 1-8 je 22,90 :
XXX-Treme LE (620 MB) 37,90
Young Girls Privat 24,90 !

24 std. Sofortversand per UPS!
Versandkostenanteil 7,90,-

(Vorkasse, Lastschrift /Nachnahme zzgl. NN.)
A

b 200.- Lieferung frei Haus!

CD-ROM & MORE
DIREKT-YERSAND
Waldhornstrafte 107

80997 Miinchen

1
1
1
|
1
|
|
1
|
|
|
1
|
1
!
1

Tel. & Fax (0 89) 1406205 M
1
1
|
|
|
1
|
|
1
|
|
1
|
|
|
|

Gesamltpreisliste, Farbkatalog und 1
Uberraschungs-CD gegen 4,- Riickporto
(Bei Bestellung GRATIS).

Héndleranfragen erwiinscht |




ECHTZEIT — GAMES FUR SIMULANTEN

Bereits im Miirz haben wir
diesen auf ,,Windows 3.1 be-
schriinkten  Astro-Hiindler
von Lavamind in der Share-
ware-Version vorgestellt,

komplettiert ist er nun fiir
knapp 60 Sterntaler als CD
der Marke MicroProse er-
hiiltlich.

DaB die Futuro-Sim bei einem
so prominenten Label unter-
gekommen ist, mag daran lie-
gen, daB hier bis zu sechs
menschliche Héndler und
ebenso viele CPU-Konkur-
renten gegeneinander anfeil-
schen diirfen. Dazu pendelt
man Runde um Runde mit sei-
nem waren- und passagierbe-
stiickten Raumschiff zwischen
sieben Planeten.

Eingangs stehen sechs Frach-
ter zur Wahl, dann werden per
Menii Kredithaie, Mirkte, Per-
sonal- oder Versicherungs-
biiros besucht und die Flug-
routen auf einer Ubersichts-
karte festgelegt. Die Gewinne
kommen der Schiffsaufrii-
stung, Lagererweiterung, Wer-
bung sowie fihigeren Mitar-
beitern zugute, und wer als er-
ster Millionédr ist, hat die
Sternenfahrt fiir sich ent-

Player 1 Inc.

m Sternenmeer

schieden. In die optische Pri-
sentation hat man jedoch kei-
ne Millionen investiert, denn
bis auf ein paar witzige, aber

mies animierte SVGA-
Bildchen wird sehr wenig ge-
boten. Dafiir klingt die

Akustik aus Bachkantaten
und Digi-Speech recht fein,
das Handling klappt gut, und
ein On-Screen-Tutorial gibt’s
obendrein.

Was es bei Gazillionaire nicht
gibt, das sind Innovationen
und Originalitit. Und wenn es
nur um Komplexitit geht,
kann man auch auf die leicht
abgespeckte Shareware-Fas-
sung zuriickgreifen. (md)

Gazillionaire

(Lavamind/MicroProse)

L, Windows*".

GRAFIK 29%
SOUND 72%
STEUERUNG 68%
MOTIVATION 59%

Ab einem 386 SX
4 MB RAM, 2 MB auf
der HD

Alle zu \Windows™
kompatiblen Sound-
karten

Maus, Tastatur

Komplett englisch

Ist der Ruf erst mal ruiniert,
programmiert’s sich vollig
ungeniert! Nach diesem Mot-
to scheint man bei Avalon
Hill zu arbeiten, denn auf
mibBgliickte Strategicals wie
,»oth Fleet” folgt hier eine
grausige Bahn-Simulation.

Die Grundidee des in
Rundenform  abge- =%
wickelten Bahnbaus
und Borsenhandels ba-
siert auf dem gleich-
namigen Brettspiel und
ist von daher nicht ein-
mal so uninteressant:
Ein bis fiinf menschli-
che oder rechnerge-
steuerte Kontrahenten *

wicklung erfolgversprechender
Strategien kann somit keine
Rede sein!

Fazit: Die ertriiglichen Coun-
tryklinge sind verlorene Lie-
besmiih’, und die angekiindigte
CD-Version entspricht eher ei-
ner Drohung... (md)

sollen durch geschick- Railroad Tycoon fiir ganz Arme

tes Taktieren auf dem
Aktienmarkt eine zuvor festge-
legte Gewinnsumme erwirt-
schaften.

Erst geht’s also zur Borse,
wo Anteilscheine von acht
Eisenbahngesellschaften feil-
geboten werden. Danach er-
scheint eine (bei jedem Spiel-
start neu generierte) bild-
schirmgrofie Wabenkarte, auf
der mittels Maus und Icons fiir
jede Firma Schienen, Bahnho-
fe und Ziige zu kaufen und pla-
zieren sind, was beim néchsten
Borsenbesuch entsprechende
Kurséinderungen zur Folge hat.
Dal die vollig unanimierte
Grafik dabei nur knapp iiber
PD-Niveau liegt, stort gar nicht
50 sehr — die nahezu komplett
fehlende Ubersicht im Ge-
striipp aus Bahnhofen und
Schienenstriingen dafiir um so
mehr: Hier hat man schon ech-
te Probleme, die Firmen iiber-
haupt zu finden; von der Ent-

1830
(Avalon Hill)

GRAFIK 31%
SOUND 48%
STEUERUNG 59%
MOTIVATION 24%

Variabel
Preis: ca. 12

4 MB RAM, 9 MB auf
der HD

Soundblaster/Pro, Pro

Audio/16, Roland LAPC-
IMT 32, General Midi

AUSC : Komplett englisch




mit Vorriiten und Er-
satzteilen, auch an
den Erwerb neuer Ka-
nonen oder gebrauch-
ter Kihne (einer von
A sechs Typen kann so-
gar ganz neu gebaut
werden) wire zu den-

Kampl den Piraten!

| n Sachen Komplexitit geht
| dieser Hochsee-Hiindler

| gegen die Konkurrenz von
Software 2000 denn auch gna-
| denlos unter, doch hatte man
hier wohl ohnehin eher Klas-
| siker wie ,Pirates!”
| ,,1869” im Visier:
| Mit dem Ziel, einst von der
| Handelsgilde in den Stand ei-
| nes Viscounts erhoben zu wer-

oder

| den, beginnt der Solo-Kapitin
i das Spiel mit einem kleinen
Pott samt Mannschaft, 5.000
| Goldstiicken und der Wahl sei-
{ ner Nationalitit. Im Hafen be-
stiickt er seine Fregatte dann

ken — jedoch ist stets
nur ein Frachter zur
Zeit erlaubt. Zudem

selben
sollten Karten gekauft werden,
denn in unbekannten Gewiis-

sern meutert zuweilen die
Mannschaft, genauso bei Ver-
pflegungs- oder Rum-Engpiis-
sen. Auf dem Markt kann der
Skipper 15 Waren erstehen, de-
ren aktuelle Preise stindig ein-
sehbar sind. Infos gibt’s
schlieBlich in der Bar, ebenso
arbeitslose Besatzungen und
zahlungswillige ~ Passagiere.
Wer jedoch allzu finstere Ge-
stalten verschifft, mufl um sein
Ansehen fiirchten...

Auf See darf man nun selbst

s | Im Amiga-Meer konnte sich die
maritime

Handelssimulation

aus der britischen Werft von
Impressions mangels Konkur-
renz noch iiber Wasser halten —
doch im PC-Hafen Liuft sie
gleichzeitig mit dem deutschen

' »,Reeder” ein...

steuern oder das
Ruder dem 1. Offi-
zier (einer Art Au-
topilot) iibergeben.
Taucht am Hori-
zont ein Segel oder
ein  Sturm auf,
mufl der Kapitéin
eh wieder person-
lich ran, wobei
ganz Vorsichtige
fremden Schiffen
gleich ausweichen — andern-
falls werden Vorriite, Informa-
tionen oder eben Kanonenku-
geln ausgetauscht. Die Echt-
zeitgefechte fiihrt wiederum
wahlweise der Spieler oder die
CPU; gegebenenfalls wird in
ciner komplett berechneten Se-
quenz geentert, und man
schnappt sich die Fracht des
Unterlegenen. Mit den so er-
zielten Profiten sind in der Hei-
mat Anwesen zu kaufen und
mit Beutestiicken zu moblie-
ren, was zu guter Letzt das
Wohlwollen der Gilde findet.
Trotz stilechten Meniis plus
animierten Uberfahrten und
Hiifen reiflt die Grafik hier
kaum einen (Finanz-) Hai vom
Haken, auch die 6de Musik und
die diirftigen Effekte kann man
nicht eben als Stimmungska-
nonen bezeichnen. Die solide
Steuerung vermag das biedere

Des Hiindlers Eigenheim

42

Gen_Jounage - 3007300

I'ernistliche Hafen-Impressionen

mehr zu retten. Was bleibt, ist
der sehnsiichtige Blick zum
Horizont, wo alsbald Ascons
Elisabeth I'" im Fernrohr der
Historien-Hindler auftauchen
soll. (mash)

High Seas Trader

(Impressions)

Altbackene Handels-Sim

ohne
echte Hohepunkte.

GRAFIK 64%
SOUND 47%
STEUERUNG 68%
MOTIVATION 62%

7 )
(gé; )

el ‘Q‘ L

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 99.- DM

Gameplay denn auch nicht |

L0Gs] [ AKZEr | [Lbsch.| U
AT WS L

Welcher Pre

ist heil}?

| CD bzw. 4 Disks
Ab einem 386 DX/33
ORr YD 4 MB RAM, 14 MB
SPEICHER: auf der HD
| GRAFIK:
SB/Pro/I6/AWE 32,
Gravis Ultrasound,
Pro Audio, Roland
MT-32, General Midi

s, Tastatur
Komplett deutsch




i »
Erleben Sie mit Captain Picard”, Commander Riker” und
der gesémten Besatzung der Enterprise” ein neues
Abenteuer von wahrhaft epischen AusmaBen!

A Final Unity ist ein einzigartiges intergalaktisches Epos
voller Geheimnisse und Gefahren, das Sie an die
auflersten Grenzen des erforschten Weltraums, zu
triigerischen Begegnungen mit auBierirdischen
Raumschiffen und noch viel weiterfiihrt - bis in die
ungeahnten Gefahren eines riesigen Weltraumnehels.

Ubernehmen Sie das Kommando auf der Briicke, oder
verlassen Sie das Schiff, und wagen Sie sich auf riskante
Aufienmissionen. Diese interaktive CD-ROM-Reise bildet
eine echte Erweiterung der beriihmten Fernsehserie und
bleibt dabei allen bekannten Details treu - selbst die
Originalstimmen aller sieben Hauptdarsteller aus der
amerikanischen TV-Serie sind zu hiren!

»

SIE!”

%5

Beamen Sie Ihre Crew auf geheimnisvolle Planeten.
Mandvrieren Sie die Enterprise™ durch unbekannte
Galaxien, und entdecken Sie Welten jenseits Ihrer
Vorstellungskraft. Sie haben die Kontrolle und arbeiten Hand
in Hand mit der angesehensten Besatzung der Fideration!

Kein anderes Weltraumabenteuer kommt diesem CD-
ROM-Erlebnis gleich. Es erwacht vor Ihren Augen zu
vollem Leben - mit Figuren, die Sie direkt ansprechen,
eindrucksvollen Filmsequenzen, unglaublichen SVGA-
Grafiken sowie Sound und Musik in CD-Qualitat.
GenieBen Sie Stunden aufregender Erkundung und
Entdeckung! Reisen Sie frei durch das Universum, um ein
Geheimnis langst vergangener Zeiten zu enthiillen.
Erleben Sie STAR TREK: THE NEXT GENERATION hautnah!

Gehen Sie auf lhren Posten, und iibernehmen Sie das
Kommando!

STAR TREK: THE NEXT GENERATION® “A Final Unity.”

® und © 1994 Paramount Pictures. Alle Rechte vorbehalten. STAR TREK: THE NEXT GENERATION ist ein ei von Pictures.

ist ein isierter Nutzer. Spi ist ein eil

HoloByte, Inc. Andere i sind Ei ihrer j iligen Inhaber.




Stellen Sie einen AuBentrupp zusammen, und
wahlen Sie fiir jede Mission die fahigsten Leute.

., Erhaltlich fiir
H IBM CD-ROM

Halten Sie auch.Ausschau nach STAR TREK: THE NEXT
‘GENERATION® “Future’s Past..” fiir Super NES®.
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Offnen Sie die Ruffrequenzen. und stellen Lassen Sie sichauf exotische Welten hinunter- 1 smct’”m yvir v v s
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Geheimnis einer uralten, der Menschheit weil ”Ulﬂsyte = ===-‘.-=-_-v- ®
.

uberlegenen Zivilisation auf a
« " s e | -
MPS SOFTWARE DISTRIBUTION GMBH, BARTHOLOMAUSWEG 31, 33334 GUTERSLOH I
b 3
" .
~7 . ¥
fa tp ot
- ° ® ~\_-. . M
s " . - e <



Zu Starbytes cineastischer Wirtschaftssimulation ,,Hollywood Pictures” gibt es
dlesen Wettbewerb fiir Kinoginger: Es sind ein Jahr lang wichentlich zwei Tickets fiir ein
Filmtheater Eurer Wahl zu gewinnen!

Oder hiittet Thr gerne Euer eigenes Kino?
Wiirdet Thr selbst Streifen produzieren
und damit vielleicht eines Tages den Os-
car gewinnen wollen? Alles kein Pro-

Musik ist hier {ibrigens auch in den

Preisen, warten doch als Hauptgewinn

nicht weniger als 104 Gratisbilletts —

s0000000000000000000000V00O00O
3. -

1. PREIS

EIN JAHR LANG JEDE
WOCHE ZU ZWEIT UM-
SONST INS KINO GEHEN
- IN WELCHES, LIEGT
GANZ BEI EUCH!

Um bei der Verlosung dabeizusein,
geniigt ein Postkirtchen mit dem ge-
suchten Filmtitel nebst einem lesbaren
Absender — nicht, da8 der Brieftriger
die Gewinner am Ende nicht findet!
Das Schriftstiick sollte sich jedenfalls
bis spiitestens zum 3 1. Juli 1995 (Ein-
sendeschluB) bei uns eingefunden ha-

(%

TICKETS FUR ZWEI -

SELBST AUSSUCHEN!

blem, als Spielzwerg braucht man nur
seinen PC und das originelle Starbyte-
Programm ,,Hollywood Pictures”! Mehr
dazu im Test dieser Ausgabe, und wer

PREISFRAGE

| WELCHER LOWENSTARKE FILM WURDE DIESES JAHR MIT
| EINEM OSCAR FUR DIE BESTE MUSIK AUSGEZEICHNET?

sinnvoll verteilt auf 52 Wochen, in
denen Ihr Euch jeweils mit Beglei-
tung alle kommenden Leinwandepen

2. PREIS

SECHS GRATIS-

FILME UND KINO
DURFT IHR EUCH

nur seinem eigenen Monitor traut, der
sollte sich unbedingt mal die Abo-Seite
vorkndpfen. Wir hingegen o6ffnen jetzt
die Knopfe der

umsonst reinziehen diirft! Im einz
nen lesen sich die ﬁlmréﬁfen Gc
schenke so: z

0000000000000
5. PREIS B

,HOLLYW0OD
PICTURES” FiR EUREN
PC, WAHLWEISE AUF
CD ODER DISKETTE!

ben, wobei die Ziehung dann wie im-
mer unter Ausschluff des Rechtswegs
stattfindet und den Siegern personlich
mitgeteilt wird, wie sie zu ihren ko-
stenlosen Kinobesuchen kommen.
Wir wiinschen Euch alles Gliick der
Welt, schlieBen noch eben uns selbst
sowie die Mitarbeiter von Starbyte

von der Verlosung aus und rdumen
die Leinwand fiir die alles entschei-
dende Adresse:

JOKER VERLAG
»MOVIE-COMPETITION”
BRETONISCHER RING 2
D-85630 GRASBRUNN
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In der letzten Ausgabe hat-
te mich unsere Ninja-Moni
ja schon vorgestellt. Deshalb
will ich auch gar keine
groBen Worte und kostha-
ren Platz verschwenden,
sondern gleich das Startsi-
gnal zum nigelnagelneuen
Besserwisser geben!

Natiirlich bin auch ich, ge-
nauso wie die hochgeschiitz-
te Ex-Kollegin, auf Eure Mit-
arbeit angewiesen. Denn ohne
Eure oftmals liebevoll ge-
stalteten Tips, Tricks und
Komplettlosungen kann auch
ich diese Seiten nicht fiillen.
Und nach wie vor lohnt die
Arbeit, denn jeder abge-
druckte Beitrag wird mit bis
zu 300 deutschen Mirkern
belohnt, je nach Umfang und
Aktualitit. Einen kleinen fi-
nanziellen Extra-Bonus gibt’s
fiir diejenigen, die uns zu-
sitzlich zum Text noch Save-
stinde auf die Disk packen,
bei denen schwierige Spiel-

stellen schon geschafft sind.
Um uns auch sonst die Arbeit
erheblich zu erleichtern, soll-
ten lingere Beitrige stets auf
Papier und als ASCII- (bzw.
MS-DOS-) Textfile auf Dis-
kette vorliegen, Karten und
dhnliches konnen wir nur nut-
zen,
weil, also auf weiBem, unli-
niertem Papier eingesandt
werden. Geschickt werden
soll das Ganze an den

wenn sie schwarz auf

BUNIK

gemischt und
stren

SORTE:

Inferior

Sebastian Ross spielte Inferior
bis zum bitteren Ende durch,
weshalb er Euch die Levelcodes
nicht vorenthalten wollte:

o

Jungle Strike

Gerald Wiesner hat sich durch
den ganzen Dschungel ge-
kimpft und folgende Levelco-
des dabei ergattert:

2MM#ZMMMM
9BNMAMMMO6
9BB9ZNMM3
YVVIZNMM#

YVCZBVMMB
MCXC5VMM)
MCZF5CMMW
MCL63XMMM

Joker Verlag
s Besserwisser”
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn

Besonders Eilige kénnen ihren
Beitrag auch unter der Fax-
Nummer 089/460 49 77 los-
werden.

Solltet Thr selbst mal einen Rat
brauchen, so steht Euch jeden
Mittwoch von 16 bis 19 Uhr
unsere telefonische Hotline zur

Magic Carpet

Thomas Schommer hat lange
am Teppichflugschein gewer-
kelt und so ganz nebenbei auch
noch einen geheimen Cheat-
modus in Bullfrogs Teppich-
Flugi entdeckt:

Driickt withrend des Spiels die
Taste I, und gebt dann hinter
dem roten Cursor ,RATTY™
ein (Y = X), was Thr mit EN-
TER bestitigt. Danach sind fol-
gende Hotkeys aktiv:

ALT + F1:
Man erhilt
spriiche
ALT + F2:
Der Manavorrat wird erhoht
ALT + F3:

Alle Magier werden getotet
ALT + F4:

Feindliche Burgen werden
zerstort

ALT + F5:

Jeder Ballon wird abgefackelt
ALT + Fé6:

Der Spieler wird geheilt
ALT + FT7:

Alle Monster werden getotet
SHIFT + C:

Vollendung des Levels

alle Zauber-

Verfiigung, wo Ihr Tips zu
Soft- und Hardwarefragen er-
halten kdnnt. All das unter den
Telefonnummern

089/46 38 23 und
089/460 58 22

Gelost
Discworld
Woodruff

nibble of

and  the

Azimuth

Cheats zu
ic Carpet
X-Com: Terror from the
Deep

Tips und Codes zu

Inferior
Jungle Strike
Master of M

Master of Magic

Darius Kubisch ist ein wah-
rer Meister der Magie, wes-
halb er uns diese kleine He-
xerei bescherte:

In der Datei savex.gam steht
an der Position $C40 Byte 5
und 6 der Wert fiir die Mana-
reserven und an der Stelle
$D30 Byte 15 und 16 die An-
zahl an Gold. Andert die Wer-
te aber nicht dber 30000
(Hex: 3075) ab, da sonst
leicht Minuswerte entstehen
konnen.

X-Com:
Terror from the Deep

Renke de Boer ist ein eiserner
Alienjiger und hat einen tol-
len Cheat fiir alle Unterwas-
serhelden erspielt:

Um unendlich lange Patrouil-
lenfliige unternehmen zu kon-
nen, braucht Thr zuniichst ein-
mal zwei Stiitzpunkte. Trans-
feriert nun ein U-Boot von
einer Basis zur anderen und
laBt es, sobald es dort ange-
kommen ist, sofort starten.
Und siehe da, der Kahn kann
nun monatelang herumdiisen.

O



|

| Komplettlosung l

Miroslav Velickovic versorgte
uns mit dieser hervorragenden
Losung zu Psygnosis’ Edelad-
venture um Terry Pratchetts Vor-
zeigezauberer Rincewind.

ACT 1

Wir beginnen das Spiel in Rince-
winds Zimmer. Zuerst 6ffnen wir
den Kleiderschrank und finden
dort unseren Geldbeutel, den wir
sofort in unser Inventar aufneh-
men. Da uns der Erzkanzler spre-
chen mochte, besuchen wir ihn
und erhalten den Auftrag, ein

Buch aus der Bibliothek zu ho-
len. Vorher miissen wir aber
noch aus dem Schrank im unte-
ren Teil der Universitit den Be-
sen schnappen, da wir mit ihm
unsere magische Truhe auf-
wecken konnen. In dieser befin-
det sich nimlich eine Banane,
mit der man dem Bibliothekar
zur Herausgabe des Buches iiber-
reden kann. Mit dem Buch im
Gepiick geht es zuriick zum Erz-
kanzler, der uns mit neuen Auf-
gaben begliickt. Es gilt nun, fiinf
magische Gegenstinde zu finden
und sie dem Erzkanzler zu ge-
ben, damit der Drachenhort auf-
gespiirt werden kann.

1. Der Stab stiirmischer
Thermaturgie
Den Stab findet man im Speise-
saal beim Magier Windel Poons.
Wenn dieser seinen Arm zum Es-
sen ausstreckt, tauschen wir
schnell unseren Besenstiel gegen

seinen Stab aus, und schon ist
der erste Gegenstand in unserem
Besitz.

2. Das kleine Wesen mit
schwachen Nerven

Dies ist der Kobold in der Ka-
mera des Alchimisten. Bevor wir
ihn allerdings aufsuchen konnen,
miissen wir erst die Universitits-
tiir 6ffnen. Hierzu unterhalten
wir uns mit dem Zauberlehrling,
der uns die geheimen Handbe-
wegungen dazu zeigt. Den eben-
5o herbeigezauberten Frosch ver-
stauen wir in der Truhe. Am Stall
offnen wir den Sack und nehmen

e

uns daraus den Mais. Dann ge-
hen wir zum Marktplatz und
grapschen vom Stand eine To-
mate, die wir sogleich auf den
Steuereintreiber werfen. Wenn
wir uns jetzt erneut eine nehmen,
enthilt diese einen Wurm, den
wir vom Boden aufpicken kon-
nen. Wir hiingen ihn an ein Stiick
Bindfaden, das wir im Spiel-
zeugladen an der Strafie bekom-
men: Der Kobold-Kéder ist fer-
tig! Nun geht es zum Alchimi-
sten, der in der Gasse sein Labor
hat. Dort schauen wir uns den
Kasten auf dem Labortisch ein-
mal genauer an und entdecken
eine Kamera, deren Ausloser wir
betitigen. Ein Kobold kommt
zum Vorschein. Den Mais wer-
fen wir in den Glaskolben mit
siedendem Ol, und das so ent-
standene Popcorn schieBt durch
den Raum. Dadurch wird der Al-
chimist abgelenkt, und wir kon-
nen uns den Kobold greifen. Die-

ser entwischt uns jedoch und ver-
schwindet in einem Mauseloch.
Jetzt kommt der Koder ins Spiel.
Durch ihn locken wir den Ko-
bold aus dem Loch und angeln
uns damit Gegenstand Nr. 2.

3. Die Spirale unfehlbarer
Induktion
Am Marktplatz unterhalten wir
uns mit einem Gassenjungen, der
uns die Diebeskunst beibringt.
Diese Fihigkeit wird jetzt in un-
serem Inventar als Symbol an-
gezeigt. Die erhaltene Pumpho-
se verstauen wir in der Truhe.
Beim Friseur an der StraBe
schauen wir uns die Locken-
wickler im Haar der Frau an und
reden dann mit dieser. Wir kon-
nen sie zu einer Frisur mit glat-
ten Haaren iiberzeugen, weshalb
der Friseur die Lockenwickler
abnimmt und in seine Tasche
steckt. Durch eine kleine Unter-
haltung mit dem Haar-Stylisten
erfahren wir von seiner Traum-
frau. Wihrend er noch davon
triumt, leeren wir seine Taschen
mit Hilfe unserer neuen Diebes-
Fihigkeit, und hoppla, da ist Ge-
genstand Nr. 3 — ein Locken-
wickler.
4. Drachenodem

Am Palast lauschen wir dem Ge-
sprich der beiden Wachen, die
Probleme mit dem Aussehen ih-
rer Frauen haben. Wir unterhal-
ten uns mit einem und klicken
das Fragezeichen-Symbol an. So
spielen wir die beiden Wichter
gegeneinander aus, und sie las-
sen uns passieren. Im Palast ge-
hen wir ins Badezimmer und ho-
len den Spiegel von der Wand.
Mit ihm im Inventar machen wir
uns zur Gasse auf. Dort lassen
wir uns aufs Dach katapultieren,
indem wir auf einem magischen
Stein stehenbleiben, der uns nach
oben befordert. Wichtig ist, da
sich der Spiegel in unserem In-
ventar befindet und nicht in der
Truhe, da diese uns nicht folgen
kann. Beim Turm angekommen,
befestigen wir an der Spitze der
Fahnenstange den Spiegel und
drehen ihn so, da der Drache
geblendet wird. Er faucht den
Spiegel an, und damit sind wir
im Besitz von Gegenstand Nr. 4.

5. Ein Behilter aus dem
stirksten eisenhaltigen
Metall
Bevor wir uns zum Marktplatz
aufmachen, nehmen wir die Lei-
ter vom Dach und verschwinden
durch ein Fenster wieder nach
unten. Auf dem Platz suchen wir
den ,,Psychiatricker” auf und un-
terhalten uns mit dem Troll. Bei
einem erneuten Besuch dndert
sich die Sitzordnung, und wir kon-

nen uns das Schmetterlings-Netz
nehmen. Im Garten der Unsicht-
baren Universitit gehen wir den
Pfad entlang, der uns zum Lie-
feranteneingang fiihrt. Dort neh-
men wir den Beutel Diinger und
benutzen die Leiter, um ans Fen-
ster heranzukommen. Mit dem
Schmetterlings-Netz konnen wir
nun den Pfannkuchen des Kochs
fangen, worauf dieser entnervt
aus der Kiiche verschwindet und
seine Bratpfanne unbeaufsichtigt
zuriickldBt. Der letzte magische
Gegenstand ist gefunden!

Alle fiinf Gegenstinde geben wir
nun beim Erzkanzler ab. Leider
mochte der jemand anderen en-
gagieren, um den Schatz aus dem
Drachenhort zu holen. Da hilft
nur ein alter Trick. Mit einem
Golddetektor bewaffnet, machen
wir uns zum Drachenhort in der
Scheune auf. Dort erfahren wir
von der magischen Bruderschaft
und den goldenen Artefakten, die
wir finden miissen.

ACT 2

In der Bibliothek steht ein schi-
biger Bursche mit einer golde-
nen Banane im Ohr. Man schaut
sich diese an und redet mit ihm
dartiber. Gibt man ihm dann das
vorher gefundene Gold, erhilt
man dafiir die Frucht. Diese gibt
man dem Bibliothekar, der nun
den Weg zum L-Raum &ffnet.
Der Raum erméglicht uns, in die
Zeit zuriickzureisen, bevor der
Drache beschworen wurde.

1. Die Drachenbeschworung
Kurz nachdem wir durch den L-
Raum gegangen sind, erscheint
ein Dieb in der Bibliothek und
klaut ein Buch. Wir folgen ihm
schnell durch einen Geheimgang
und sehen ihn auf der nichtli-
chen Stadtkarte umherlaufen. So-
bald er in sein Versteck gegan-
gen ist, haben wir eine weitere
Lokalitit, die wir besuchen kon-
nen. Im Park stecken wir dem
Betrunkenen (uns selbst) einen
Frosch in den Hals. Den Schmet-
terling konnen wir dann mit dem
Netz fangen und ihn auf die
Lampe an der Topferei benutzen.
Der Monch, der in der Gegen-
wart dort steht, wird naB und
hingt seine Kutte auf die Wi-
scheleine neben der Toilette.
Also miissen wir wieder in die
Gegenwart, um uns die Kutte zu
holen. Gleichzeitig schauen wir
in der ,.Kaputten Trommel” vor-
bei und holen uns ein Glas. Hier-
zu betrachten wir die griine Fla-
sche auf dem Regal und bestel-
len dann beim Wirt. Nun geht
es zuriick in die Vergangenheit.
Wieder warten wir auf den Dieb,



nur gehen wir diesmal vor ihm
zu seinem Versteck. Dort repa-
rieren wir das tropfende Ab-
fluBrohr und verstecken uns hin-
ter dem Zaun. Wenn der Gano-
ve kommt, benutzen wir das Glas
auf dem Rohr und erfahren so die
geheime Parole. Schnell noch die
Kutte iiberstreifen, und wir wer-
den Zeuge der Drachenbe-
schworung.

2. Der Passierschein
Aus der Wirtschaft holen wir uns
in der Gegenwart das auf dem
Bett liegende Laken und das
Schaumbad. Durch ein Gesprich
mit dem dngstlichen Burschen in
der ,,Kaputten Trommel” erfah-
ren wir von einem Geist. Erneut
suchen wir die Wirtschaft auf,
jedoch in der Vergangenheit.
Dort stiilpen wir uns das Laken
iiber und 6ffnen das Schmuck-
kistchen. Leider hat uns der Bur-
sche noch nicht alles erzihlt, und
so miissen wir ihn nochmals be-
fragen. Also wieder in die Ge-
genwart, den Typ ausquetschen,
ab in die Vergangenheit und
wieder das Schmuckkistchen
offnen. Diesmal klappt alles, und
wir erhalten den Passierschein.
Mit ihm kénnen wir jetzt das
Stadttor ungehindert passieren.

3. Der Giirtel mit goldener
Schnalle
In der ,Trommel” fangen wir
eine Schldgerei an. Hierzu schau-
en wir auf das Bild hinter dem
kleinen Burschen. Sobald dieser
seinen Kopf dreht, kippen wir
sein Glas um. Jetzt kénnen wir
die Leiter nehmen und uns einen
Trommelstock holen, mit dem
wir den Gong im Speisesaal
schlagen. Daraufhin saust der
Zauberlehrling in den Raum und
ldBt seine Pflaumen auf der Bank
liegen. Diese schnappen wir uns.
Im Hexenhaus des dunklen Wal-
des fiillen wir ein wenig Pudding
in unseren Topf und machen uns
auf zum Fischhiindler. Dort um-
wickeln wir einen Kraken mit
Bindfaden und plazieren das Tier
in der Toilette. Den Pudding
gieBen wir hinterher. Dem Fisch-
hiindler legen wir nun eine ver-

dauungsfordernde Pflaume zwi-
schen seinen Kaviar. Er verspiirt
plotzlich ein dringendes Be-
diirfnis, und wiihrend er sich auf
der Toilette mit dem Kraken
amiisiert, schnappen wir uns sei-
nen Giirtel.

4. Die Schornsteinbiirste mit
goldenem Griff

Mit der Schneevater-Puppe aus
dem Spielzeugladen verstopfen
wir den Schornstein des Alchi-
misten in der Gasse. In dem ver-
lassenen Labor plazieren wir das
kleine Fa mit SchieBpulver im
Kamin und benutzen den Bind-
faden als Lunte. Das FaB und die
Feuerwerkskorper finden wir in
einer Kiste am Stadttor. Alsdann
ziinden wir den Faden mit den
Streichholzern aus der ,,Kaput-
ten Trommel” an. Die Lunte
fiihrt Gibrigens durch das Rohr
nach drauBen. Bumm! Ein Knall,
und die Schornsteinbiirste landet
in unserer Truhe.

5. Die Narrenkappe mit dem
goldenen Glockchen
Dem Psychiatricker statten wir
wieder einen Besuch ab und un-
terhalten uns kurz mit dem Troll.
Diesmal werden wir von der
Empfangsdame aufgerufen und
zum Seelenklempner vorgelas-
sen. Nach der Untersuchung fin-
den wir uns auf dem Marktplatz
wieder. Das Gepiick in der Tru-
he hat sich allerdings um zwei
Tintenklecksbilder erweitert, mit
denen wir die Palastwachen wie-
der drgern konnen. Im Palast
tiberschiitten wir den Narren mit
Abfall aus der Miilltonne, die wir
beim Pfad hinter der Unsicht-
baren Universitit gefunden ha-
ben. Der dreckige Narr eilt dar-
aufhin sofort in seine Badewan-
ne, die wir mit Schaumbad
fiilllen. Durch die vielen Blasen
ist dem Witzbold die Sicht ver-
sperrt, und wir kénnen ihm un-
bemerkt seine Narrenkappe ent-

fiihren.

6. + 7. Der goldene Dietrich
und die goldene Kelle
Durch ein Gesprich mit dem
Bauern im Palast erfahren wir,

daB sich der Dieb in seine Be-
hausung im Schatten-Viertel
zuriickgezogen hat. Am Ende der
Welt schiitteln wir die Kokos-
palme. Die KokosnuB fischen wir
mit dem Schmetterlingsnetz auf,
an die Milch kommen wir mit
dem Schraubenzieher aus der
Scheune. Durch eine Unterhal-
tung mit dem Gassenjungen er-
fahren wir von einer geheimen
Handbewegung, die nur ein ech-
ter Mann erlernen kann. Bevor
wir die Toilette in der Vergan-
genheit aufsuchen, nehmen wir
das Stirkemehl aus der Univer-
sititskiiche mit. Beim Klo lesen
wir die Schmierereien an der Tiir
und erfahren von Sally und ihrer
Spezialbehandlung, die wir auch
gern mal ausprobieren wiirden.
Also suchen wir das Bordell im
Schattenviertel auf und reden mit
Sally (die Dame rechts). Thr ge-
ben wir dann unsere Kokosmilch,
das Ei und das Stirkemehl.
Nachdem wir die Spezialbe-
handlung als ganzer Mann iiber-
standen haben, kehren wir zum
Gassenjungen zuriick. Die gera-
de erhaltene Pumphose zeigen
wir ihm und diirfen die neu er-
worbene Fihigkeit bei den Alten
ausprobieren. Den Biistenhalter
binden wir an die Leiter und be-
nutzen diese am Schuppen des
Diebes. Jetzt gelangen wir in sei-
ne Behausung, kitzeln ihn mit
der Feder und nehmen seinen
goldenen Dietrich. Beim Maurer
wenden wir die Handbewegung
an und bekommen dadurch die
goldene Kelle.

8. Der Goldzahn

Der Schnapper am Marktplatz
verkauft uns einen Krapfen, den
wir dem AbfluBreiniger geben.
Im Warteraum des Psychia-
trickers unterhalten wir uns mit
dem Milchmidchen und be-
kommen einen Zettel von ihr.
Diese Notiz geben wir dem Fri-
seur und bedienen dann den Ap-
parat, um damit den Zahn des
AbfluBreinigers zu ziehen.

Jetzt kénnen wir dem Drachen
alle goldenen Teile geben, dann
geht’s wieder zum Marktplatz,
wo wir bei der Hexe einen flie-
genden Teppich kaufen. Dann
unterhalten wir uns nochmals
mit ihr. Wenn sie zum Kuf} die
Augen schliefit, stibitzen wir ihr
das Puddingbuch und kehren
damit in die Bibliothek (Ver-
gangenheit) zuriick. Dort neh-
men wir das Buch iiber Dra-
chenhorte aus dem Regal, bevor
es der Dieb klauen kann. Um das
Cover zu vertauschen, benutzen
wir das Puddingbuch auf das
Drachenhortbuch. Zuletzt legen
wir das Puddingbuch mit dem
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ACT 3

Durch Gespriche mit den Ein-
wohnern von Ankh-Morpork er-
fahren wir die wichtigsten Ei-
genschaften und Utensilien ei-
nes Helden. Nur durch sie kann
es ein Held schaffen, den Dra-
chen zu besiegen.

1. Der Schnurrbart
Zuerst unterhalten wir uns mit
dem Alchimisten und teilen ihm

eine neue Einkaufsquelle fiir sei-
ne Knallkorner mit, die Kamera
sacken wir bei dieser Gelegen-
heit auch gleich ein. Im Bade-
zimmer des Palastes nehmen wir
die Biirste mit, die Palastwachen
kann man mit der Tiite oder den
Blutegeln darin iiberlisten. Bei-
de Teile bekommt man vom
Schnapper. Im Wald betitigen
wir am Wunschbrunnen die Kur-
bel, die wir mit dem Schrau-
benzieher abmontieren. Den
Topf fiillen wir mit Wasser aus
dem Eimer und geben Seife hin-
zu, die wir in der Wirtschaft fin-
den. Mit dem so entstandenen
Seifenwasser reinigen wir das
Nummernschild des Eselkarrens
am Stall. Nun schauen wir den
Aufkleber und das jetzt lesbar
gewordene Schild an. Im Schat-
ten-Viertel nehmen wir das Mes-
ser mit, das sich im Beutel im
Schuppen des Diebes befindet.
Damit I6sen wir die Leiter in der
Alchimistengasse vom Dach.
Der gestiirzten Assassine teilen
wir die Nummer des Eselkarrens
mit. Auf dem Marktplatz schnei-
den wir dem geprangerten Esel
mit der Schere ein Stiick vom
Schwanz ab; die Schere und ein
Notizbuch finden wir beim Fri-
seur.

2. Das Schwert, das ,,Ping”
macht
Im Palastkerker benutzen wir die
Kurbel, um Lachi ein wenig zu
strecken. Dadurch erhalten wir

ein Schwert, das ,,Ping” macht.
Der Wiichter am Stadttor gibt
uns einen niitzlichen Hinweis,
wo wir die Waffe stimmen las-
sen kénnen. Wir zeigen sie dem
Zwerg in der Mine, und er ist
bereit, sie zu bearbeiten, wenn
wir ihm ein Glas Holunderbeer-
wein bringen. Vom Wirt in der
Kaputten Trommel” erfahren
wir den Lagerplatz des siien
Saftes. Jetzt suchen wir die Wirt-
schaft auf und gehen in den
Raum des Angstlichen. Die Tiir
schauen wir uns an und reden

dann mit ihr. AnschlieBend be-

nutzen wir den Schraubenzieher
auf den Schwarzen Mann, und
nach einer kurzen Unterhaltung
(Wolke) verschwindet er in die
»Kaputte Trommel”. Wir folgen
ihm und fiillen im Keller unter
der Falltiir unseren Krug mit
dem Holunderbeerwein. Den
Krug tragen wir iibrigens selbst,
da ihn sonst unsere Truhe leer-
trinkt. Dem Zwergenschmied
ibergeben wir dann den Krug
und das Schwert, das von ihm
nun gestimmt wird.

3. Das Muttermal
Das Skelett im Kerker des Pa-
lastes enthilt einen Knochen,
den wir mit Leim vom Spiel-
zeugladen verbinden und dem
Hund bei der Wirtschaft geben.
Jetzt konnen wir ungestort mit
dem Seemann reden. Wir be-
stellen ihm ein Glas Milch und
schauen uns seine Titowierung
an. AnschlieBend unterhalten wir
uns mit ihm tiber sein Hautbild.

Er gibt uns eine Pfeife, mit der
man seine verschwunde Polly
anlocken kann. In der Univer-
sitidt holen wir das Paket mit
Stiirke aus dem Schrank. Vorher
miissen wir allerdings mit den
Streichholzern am Objekt Licht
gemacht haben. Am Marktplatz
lassen wir dann ein Ei fallen und
nehmen die auf dem Boden krie-
chende Schlange mit. Auf das
Reptil benutzen wir den Diinger
und die Stirke. Den so gewon-
nenen Schlangenstab tauschen
wir gegen unseren alten Besen-
stiel bei Windel Poon in der Uni-
versitit um. Sobald wir den
Rand der Welt erreichen, be-
nutzen wir die Pfeife des See-
manns. Ein Papagei fliegt ins
Bild, auf ihn werfen wir einen
angeziindeten  Knallkorper.
Durch die Kombination von Be-
senstiel und Schmetterlingsnetz
erhalten wir einen langen
Kdocher, mit dem Polly aus dem
Meer gefischt werden kann.
Anschliefend nehmen wir die
Lampe von der Gabel. Auf die
Gabel benutzen wir den Hut aus
dem Zimmer des Erzkanzlers,
den wir uns vorher angeschaut
haben miissen. Nachdem wir das
Seil heruntergerutscht sind, su-
chen wir auf dem Panzer der
Schildkréte nach der verlorenen
Pfeife. Zuriick beim Seemann,
iibergeben wir ihm diese samt
Polly. Beim Friseur nehmen wir
das Notizbuch und die Schere
mit, danach suchen wir den Psy-
chiatricker zweimal auf und re-
den abwechselnd mit dem Troll
und dem Milchmiédchen, von der
wir uns ein ,,Ottogramm™ ins
Notizbuch machen lassen. Dem
Friseur am Wunschbrunnen ge-
ben wir das signierte Buch, und
er verschwindet in seinen Laden.
Dort unterhalten wir uns mit ihm
und werden zu seinem Sohn,
dem Gassenjungen am Markt-
platz, geschickt. Dieser riickt je-
doch das Tatoo-Bildchen nicht
freiwillig heraus. Wir schneiden
deshalb das Gummi-Band der
Maschine mit dem Messer ab
und benutzen es als Bungee-Seil
an der Spitze der Fahnenstange
auf dem Turm.
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4. Die Tarnung
Im Schatten-Viertel kratzen wir
das Wandgemilde mit dem
Spachtel ab, den wir in der
Kiiche finden.

5. Der Zauberspruch
Das Magische Buch nehmen
wir aus dem Regal hinten rechts
in der Bibliothek.

6. Der Talisman
Zuerst holen wir am Versteck
ein Sahnetortchen ab. Beim
Wirt der ,Kaputten Trommel”
bestellen wir ein Glas Kaktus-
saft, in dem ein Wurm
schwimmt. Diesen umwickeln
wir mit Bindfaden und benut-
zen ihn als Kobold-Kdoder. Der
Wicht hat sich, als Ratte ge-
tarnt, in einem Loch im Palast-
Kerker versteckt. AnschlieBend

klopfen wir bei Lady Kisedick
und rennen sofort zum Pfad
hinter ihrem Haus. Wiihrend die
Lady vorne zur Tiir eilt, neh-
men wir die Rosette, den Na-
gel und die Leine mit. Im He-
xenhaus schauen wir uns die
Zaubertrinke hinter der Hexe
an. Nach einem Gesprich mit
der schrulligen Dame verlangt
sie wieder einen KuB. Jetzt be-
nutzen wir das Sahnetértchen
auf uns selbst. Als Belohnung
diirfen wir einen Zaubertrank
mitnehmen. Wenn wir der Wol-
le folgen, erreichen wir das Ge-
hege eines Schafs. Dem Tier
heften wir die Rosette an den
Korper, und mit der reparierten
Kobold-Kamera machen wir
ein Foto. Den Schlegel vom
Holzstapel nehmen wir auch
noch mit. Das frischgemachte

Bild kleben wir in einen Bil-
derrahmen, der beim Fisch-
hindler an der Wand hiingt.
Jetzt konnen wir das Bild in der
kaputten Trommel am Balken
aufhingen, hierzu benutzen wir
den Schlegel und den Nagel.
Nach einer kurzen Unterhaltung
mit dem Angeber bestellen wir
ihm Bier, in das wir den Zau-
bertrank mischen. Den Ménch
in der Schlucht tricksen wir mit
dem Teppich aus. Aus der niich-
sten Hohle nehmen wir die Au-
genbinde vom Hutstéinder. Be-
vor wir uns damit die Augen
verbinden, knoten wir unsere
Truhe an die Leine aus dem
Drachenheim. Um an das
Offlerauge zu kommen, tau-

schen wir es gegen unseren
Geldbeutel aus, den wir vorher
mit Sand neben dem Altar ge-
fiillt haben.

ACT 4

Der an einen Felsen gefesselten
Lady Kisedick nehmen wir die
Schliissel ab und schlieBen da-
mit ihren Drachenzwinger auf.
Dort fangen wir den Drachen
»Mambo 16" ein und fiittern ihn
viermal mit Feuerwerkskorpern
vom Stadttor. Automatisch ge-
langen wir nun in das heif} er-
wartete Finale. Dort brauchen
wir nur noch dem Drachen un-
ser Sahnetortchen zu geben, und
der Sieg ist unser!

| Komplettlosung Teil 2 |

Weiter geht’s mit Marcel Smuz’
~Schnibbel”-Abenteuer:

Habt Ihr die Codes, geht Thr im
Tempel in den ersten Stock und
offnet die Tiir des Gesundheits-
weisen. Dies geschieht mit dem

Code Poo, Zig, Dru, Bnz. Dar-
aufhin 6ffnet sich eine Luke, in
die Ihr hineingreift, und Ihr
konnt eintreten. IThr findet eine
Nachricht des Weisen. Als niich-
stes miiit Ihr im zweiten Stock
die Tiir des Fruchtbarkeitswei-
sen mit dem Code Bnz, Poo,

Glap, Blaz 6ffnen. Nach einer
kurzen Unterhaltung mit der
Frau des Weisen geht’s ab zum
Turm der virtuellen Reise. Be-
nutzt dort den Aufzug nach un-
ten, gebt dann dem Veranstalter
drei Struls und geht auf den vir-
tuellen Computersitz. Wenn Thr
in der virtuellen Welt seid, trefft
Ihr auf den Gesundheitsweisen,
von dem Ihr eine Medizinsilbe
bekommt. Als nichstes lauft Ihr
in den Ratssaal, wo Ihr dem Zei-
tenweisen die Zeitsilbe zeigt und
ihn ansprecht. Dafiir gibt's den
Code des Zeitenweisenzimmers.
Sprecht den Weisen nochmals
an, benutzt auf der Ventilator-
plattform das Benzin mit dem
Benzinkanister des Ventilators
und betiitigt den Schalter. Der
Ventilator beginnt sich zu dre-
hen, woraufhin IThr hineingeht.
Im Club der guten Sitten gelan-
det, benutzt Ihr den Miillsack
mit dem Kohlebecken in der
Mitte des Raumes, worauthin die
aufsteigende Rauchwolke der
Frau die Sicht nimmt. Jetzt miift
Thr mit dem Papagei Karl-Heinz
sprechen, der fir Euch den
Raum des Prisidenten 6ffnet.
Dort redet Ihr mit dem Prisi-
denten. Wenn er seine Hose ver-
liert, bietet Ihr ihm den Knopf
an. Er verldfit den Raum, und lhr

krallt Euch seine Videokasset-
ten. Die wichtigste ist die Diva-
Kassette, die gleich in den Ma-
gnetoskop (soll ein Videorecor-
der sein) wandert. Es erscheint
eine Diva, von der Ihr die Kunst-
silbe bekommt. Weiter geht’s
zum Trockenbrunnenplatz, wo
die Silbe Zugang zum Weisen
erlaubt. Besucht ihn im Ratssaal,
sprecht ihn an und entwickelt
die Heiterkeitsformel (Kunstsil-
be, Elementarsilbe, Ratssilbe).
Nun geht Ihr zum Freudenhaus,
wo Thr den Wichter anklickt.
Wollt ihr das Etablissement ver-
lassen, miiBt Ihr den Hebel beim
Ausgang umstellen. Drinnen
sollte man die Heiterkeitsformel
mit dem Autisten benutzen, da-
mit er mit der griinen Silbe her-
ausriickt. Jetzt ab ins Versuchs-
labor, dem gefangenen Weisen
der Fruchtbarkeit die griine Sil-
be zeigen und ihn anschliefend
ansprechen. Bastelt nun aus Ele-
mentarsilbe, griiner Silbe und
Ratssilbe die Wachstumsformel
zusammen und benutzt sie auf
Professor Wirrkopf, der dadurch
auBer Gefecht gesetzt wird: Der
Weise ist frei.

Jetzt konnt Thr in den Ratssaal
gehen und Euch dort mit dem
Fruchtbarkeitsweisen unterhal-
ten. Spaziert dann in den Thron-
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saal und von dort zum Safe, der
sich in der rechten Ecke befin-
det. Hier gebt Ihr den Code, den
Ihr in der Vergangenheit erhal-
ten habt, ein. Er lautet: Glap,
Poo, Gnee, Zig, dabei werden
einfach die zweite und dritte Sil-
be ausgetauscht. Ist der Safe of-
fen, bekommt Ihr die Energie-
silbe, die Thr dem Weisen der
Kraft zeigt. Erstellt nun die Po-
wer-Formel aus Energiesilbe,
Ratssilbe und Elementarsilbe.
Im Ratssaal sind jetzt auch alle
sieben Weisen anwesend, redet
nach  einer  Besprechung
nochmals mit ihnen. Benutzt da-
nach die Konservendose mit
dem Tisch, und Ihr erhaltet ei-
nen Schprotznog.

Als niichstes geht Thr zum Amts-
schimmelplatz, wo Ihr die Po-
wer-Formel mit dem Beamten
benutzt. Dadurch kommt Ihr in
den Besitz einer Atembeschei-
nigung. Das niichste Ziel ist der
Brotophoton-Platz, wo Thr an
den neusten Brotophon geht.
Stellt Euch vor das Geriit und be-
nutzt folgende Dinge mit Woo-
druff: die Brille, die Hemdbrust,
das Plastik-Kinn, den Teerpin-
sel und den Maiskolben. Jetzt
steckt Thr einen Strul in den Bro-
tophon, und es wird ein Bild von
Euch gemacht: ein 1-A-Foto, das
Ihr mitnehmt. Wiihlt dann auf
dem Tobozon die Nummer Dru,
Bnz, Poo, Glap, und steckt das
1-A-Foto und die Atembeschei-

nigung in den Scanner-Einga-
beschlitz des Tobozons. Dadurch
bekommt Ihr ein Einstellungs-
dokument fiir die Fabrik. Geht
jetztin die Treppengasse und be-
nutzt die Power-Formel mit der
Vitrine des Spielzeuggeschiifts,
woraufhin Thr einen Drachen er-
haltet. Das niichste Ziel ist der
Fabrikvorplatz, wo Ihr dem
Pfortner das Einstellungsdoku-
ment gebt und die Fabrik betre-
ten konnt. Sprecht dort mit dem
Aufseher, der Euch einweist.
Nehmt jetzt einen Hut vom

FlieBband und benutzt ihn mit
dem Spiegel. Wenn der Hut im
Spiegel schief erscheint, miifit
Ihr ihn in die Miilltonne werfen.
Ist er gerade, betiitigt Thr den
Schalter rechts auf der gelben
Maschine. Eine Kiste erscheint,
die Thr anklickt. Ist sie auf dem
unterem FlieBband gelandet, legt
Thr den Hut hinein und begebt
Euch etwas nach links, neben
die Maschine. Steht Thr an der
richtigen Stelle (wichtig fiir die
ganze Aktion), werdet Thr die
Kiste auf eine Art Trampolin be-
fordern. Ist sie oben gelandet,
klickt Thr den Knoten an und un-
terhaltet Euch mit dem Aufse-
her,

Im AnschluB daran werdet Ihr
Euch in einer Gummizelle wie-
derfinden. Hier klickt Ihr so lan-
ge auf Woodruff, bis dieser von
der Decke fillt. Auf dem Boden
liegt ein Stiick Kette; hebt es auf
und benutzt es auf der linken
Gummimauer. Eine Schraube er-
scheint. Ihr kénnt sie mit dem
rechten SchloB benutzen, wor-
aufhin Thr Euch im Haus der Se-
ligkeit wiederfinden werdet. Ne-
ben dem Schrank entdeckt Thr
auf der linken Seite eine Befe-
stigung, mit der Ihr die Schrau-
be benutzt. Danach noch den
Schrank anklicken, und Ihr habt
alle Eure Gegenstinde wieder.
Nun unterhaltet Ihr Euch mit den
Verriickten. Von den ,,norma-
len” Verriickten werdet Ihr ei-

nen Code erfahren:
Gnee, Bnz, Glap, Poo.
Diesen konnt Thr auf
dem Tobozon wiihlen,
dadurch bekommt Thr
eine kurze Nachricht.
Weiter geht es in nor-
maler Kleidung zum
Brotophotonplatz, wo [hr
noch ein Foto von Euch
macht. Geht jetzt in die
Schluckspechtgasse, wo
Ihr die Gedichtnisformel
auf den Trinker anwen-
det. Er wird sich an sei-

ne alte Stellung im Gefingnis
erinnern. Gebt Thr ihm Euer
Foto, bekommt Thr dafiir Rom-
mé-Regeln.

Das niichste Ziel ist die Knast-
sackgasse. Dort sprecht Thr mit
dem Wiichter, der aus dem Fen-
ster guckt. Ist von Arbeit die
Rede, will er ein Einstellungs-
formular haben. Dieses be-
kommt Ihr, wenn Thr zum Amts-
schimmelplatz geht und den Be-
amten darauf ansprecht. Der Typ
hat aber sein Gediichtnis verlo-
ren, und somit werdet Ihr wie-
der auf die Gedichtnisformel
zuriickgreifen miissen. Habt Thr
das Formular, geht Ihr zuriick
zur Knastsackgasse und gebt es
dem Wichter. Thr diirft das Ge-
fingnis betreten. Im Gefingnis-
hof nehmt Thr vom Dach den
Lappen und redet mit den Wich-
tern. Ein kleines Spielchen
(Rommé) findet statt, bei dem
der vierte Mann von oben
kommt. Klickt die Toilette an
und verschwindet. AnschlieBend
putzt Ihr mit dem Lappen die lin-
ke Scheibe unten rechts, und es
erscheint ein Roboter, dem Ihr
die Rommé-Regeln gebt. Er wird
daraufhin Euren Platz beim Kar-
tenspiel ibernehmen, und Ihr
konnt Giber die Festungsmauer
zum zentralen Gefingnisturm
spazieren. Dort benutzt Thr das
Tobozon und hort 6fter den Wet-
terkanal ab. Hort Ihr eine Mel-
dung iiber einen Sturm iiber dem
Gefingnisturm, benutzt Ihr die
Meteo-Uhr. Jetzt muB ein Kreuz
auf den Boden gemalt und der
Drache daraufgelegt werden.
Nach einiger Zeit werdet lhr
nach oben getragen.

Dort trefft Thr einen Knastbru-
der an, mit dem Ihr Euch unter-
halten solltet. Er wird eine Trep-
pe nach oben erscheinen lassen,
die Ihr benutzt. Oben findet Ihr

auf der rechten Seite an der
Wand einen Strick, mit dem Thr
den Steinarm benutzt und da-
durch einen Enterhaken erhal-
tet. Ihn benutzt Thr mit dem lin-
ken Ablaufrohr, woraufhin wie-
der der Weise erscheint und
Euch diesmal die Gesichtskon-
trolle gibt. AuBerdem habt Thr
in Eurem Besitz die Levitation,
die sich im Meisterkriftesack
befindet.

Als niichstes lauft Thr zur Ven-
tilatorplattform und benutzt dort
die Levitationskraft mit dem
Ventilator. Thr findet Euch dar-
aufhin auf der anderen Seite,
sprich, in der Wiirdentriigergas-
se. Links werdet Ihr eine Bu-
zukkrieger-Statue entdecken, in
deren Schild sich eine Hohlspi-
rale verbirgt. An dieser Stelle
setzt Ihr die Muschel ein, um die
Intuitionssilbe zu bekommen.
Jetzt konnt Ihr die Sichtformel
aus Inuitionssilbe, Intuitions-
silbe und Elementarsilbe basteln.
Rechts neben der Statue befin-
det sich eine Tafel, in die Thr den
Code Glap, Zig, Gnee, Lrz ein-
gebt. In der Tiir werdet Thr dann
ein Auge sehen, das Ihr an-
sprecht. Die Information, die Ihr
zu horen bekommt, besagt, dafl
Ihr nur in einer bestimmten Klei-
dung eintreten diirft. Geht also
zuriick zum Gefingnisturm, wo
Ihr diesmal den Enterhaken mit
dem rechten Ablaufrohr benutzt.
Oben werdet Ihr merken, daf}
sich an der linken Wand eine
Mauer befindet. Benutzt Ihr hier
die Sichtformel, kommt Ihr zu
Professor Azimuth, wo Thr aufler
Infos noch einen Viblefrotzer er-
haltet. Geht nun zum Turm der
virtuellen Reise und benutzt dort
die Sichtformel mit dem Spie-
ler. Daraufhin fillt ein Plastik-
auge heraus, das Ihr in der Trep-
penstraBe findet. Kommt Ihr




daraufhin zur Wiirdetrigergas-
se, benutzt lhr das Plastikauge
mit dem Portier in der Tiir. Die-
se 6ffnet sich, und Ihr diirft ein-
treten.

Ihr befindet Euch auf der Party
Augenweide, wo Ihr die Frau
Voll & Ganz treffen werdet. Da
diese Dame nicht sehr ge-
sprichig ist, miiBt Ihr auf sie die
Diagnoseformel benutzen, um
Niheres zu erfahren. Das niich-
ste Ziel ist das Versuchslabor,
wo lhr von links unten die Pro-
ben (Gegengift) nehmt. Danach
geht’s zuriick zur Party, wo IThr
auf einem Stuhl rechts neben der
Dame ein Glas seht. In dieses
gieBt Thr das Gegengift, damit
die Frau wieder normal wird —
jetzt konnt Thr mit ihr reden.
AnschlieBend benutzt Thr die
Heiterkeitsformel auf sie, was
sie zu einem Tinzchen mit Euch
verleiten wird. Geht dann mit ihr
in ihre Wohnung, wo man sich
wieder mit ihr unterhalten soll-
te, denn durch das Gespriich
werdet Ihr einiges iiber den B6-
sewicht Obersack und eine Sek-
te erfahren. Geht nun zum Fa-
brikvorhof, wo Ihr den Anfiih-
rer der Sekte treffen werdet.
Dieser nennt Euch ein Mantra,
das Thr auf dem Obersackplatz
benutzt, und zwar mit dem Mi-
kro der Sekte. So kommt Ihr in
die heiligen Riume der Sekte

Erotik CD-Rom

Versand |

-

Wir haben die heil3esien
Scheiben im Land und

des Schnibbles, Ihr diirft jedoch

unter keinen Umstinden das
Weihezimmer betreten. Hinten
links befindet sich ein Gebets-
loch, in das Ihr einen Strul wer-
fen solltet, anschlieBend stellt
Ihr Euch auf den Platz im Kreis
der Erleuchteten, der sich vor
dem Priester befindet.

Die Sektenanhiinger beginnen
ein Wort auszusprechen. Wenn
Ihr an der Reihe seid, benutzt
das Mantra mit dem Platz, auf
dem Ihr steht, und sagt ,,Schnib-
ble”. Diese Aktion wiederholt
Ihr dreimal und bekommt vom
Priester eine Information. Jetzt
benutzt Ihr die Levitationskraft,
die sich im Meisterkriftesack
befindet, und geht nach rechts
oben zum Computer. Klickt ihn
an, werft nochmals einen Strul
ins Gebetsloch, und redet aber-
mals mit dem Priester, worauf-
hin Ihr den heiligen Code be-
kommt. Als nichstes lauft Thr
wieder zum Computer, klickt ihn
an und werft wieder einen Strul
ins Gebetsloch. Der Computer
zeigt Euch nun die Reihenfolge,
in der IThr auf die Gongs schla-
gen miiBt: groB, groB, klein,
groB, klein, klein. Dadurch wer-
den die Sektenanhinger hypno-
tisiert, und Ihr konnt Euch die
Zede-Rom holen, die sich in der
Mitte der kreisenden Augen be-
findet. Sucht dann Frau Voll &
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Ganz auf, und benutzt dafiir das
Transportozon. Bei der Dame
findet Thr am rechten Fenster
eine kleine Pflanze, auf die Thr
die Wachstumsformel benutzen
miift. Sobald das Ding gewach-
sen ist, konnt Ihr an ihm hoch-
klettern, und Ihr landet in der
Wohnung des Obersacks. Ein
Weiterkommen wird durch ein
Kraftfeld verhindert. Klickt es
an, und wenn dann der Weise
erschienen ist, benutzt Ihr die
Levitationskraft auf dem Kraft-
feld. Dadurch kommt Ihr auf die
andere Seite.

Jetzt solltet Thr abspeichern. Be-
nutzt Ihr als nichstes den Topf-

kommt Ihr in sein Biiro. Rechts
oben befindet sich ein Schlitz im
Magnetoskop (ein Videorecor-
der), in den Ihr die Zede-Rom
stecken miifit. Benutzt den Vib-
lefrotzer mit dem Obersack, und
das Bose erscheint. Oberhalb der
Lehne des Stuhls dort seht Thr
links einen Schalter, der betitigt
werden muB. Daraufhin er-
scheint eine Leiter rechts oben.
Nehmt die Kleider inklusive Ma-
gnetkarte vom Stuhl und benutzt
die Leiter nach oben. Lauft dann
zum Biest nach links. Wenn Thr
von ihm besessen seid, benutzt
Ihr einfach das Buzukoli. An der
Mitte der Decke hiingt ein Ha-
ken herunter, auf den Ihr das
Schprotznog hingt. Um das
Loch im Schprotznog zuzustop-
fen, benutzt Thr das Kaugummi
mit dem Ding. Geht dann nach
links zum Ausgang, und Thr wer-
det wieder vom Biest besessen.
Jetzt zieht Thr an der Spitze des
Schprotznogs, und das Scheusal
wird gefangen. AnschlieBend
miiBt Thr nur noch die Magnet-
karte ins SchloB stecken, das
sich links oben befindet, und den

deckel mit dem Obersack, Abspann genieBen.
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Flite 3 7495 | Wing Comm. 3 9495 | Devil Lond 1/95 Cheats Reunion 9/94 Tips
B o 348 | W ™ G455 | Die S von Nitoom 455 Lo Ring of Meduso Gold 12/9% Chat
Gr. Naval Battles 3 7495 | Woodruff 6995 |  Die Sage von Nietoom 6/95 Losung Robinsons Requiem 11/94 Tip
mmerctiGuds: &9, A3 Die Siedler 8/94 Codes Robinsons Requiem 4/95 Tips
ol s | mm T 6995 | Doalus 9/94 Codss el 4/94 Cheats
Hohlenwelt Sa 8495 | Colonizat 7695 - :
il . — ——
Jagged AMance  *69,95 | FLot Amazm Que 69,95 eat/Tip
Kingh Quest VI 7495 | Pugsimulator 5.1 dt 99,95 | [rggmweh 11/94 Losung Spear of Destiny 10/93 Cheat
k&:ﬂ'f”‘m i‘;jﬁ :‘::.h:ﬂ;:sjo __:z'” Dynabloster 3/ Tip Stor Trek: The Judgment Rites _ 4/94 losing
Kyrandia 3 69,95 | Mitelgebirge 4495 | Fostatica 1/95 Ldsung Star Trek: The Judgment Rites  6/94 Losung
e rnss 5095 | Roamant ey, 4495 |  Ehockey Honager 10/94 Tis Subwar 2050 6/94 T
Little Big 8495 | Frankfurt/ Hessen 4495 [ Elite 2 12/93 Tips Superfrog - 6/95 Codes/Tips
s s 1d s "
Dt 2993 | Sdmgdind 4433 E{'I" g 422 :; ED TS_uuwhew l:ugue of Hoboken 1;[:: ;,osung
Magic Carpet 84,95 | Grand Canon 4495 ire p erminator ampage ! p
Ma: fMagic 7995 | | 2V20 6995 h
i T R - —— o ——
Napoleonics 29,95 | Masters of Magic s hea -
Nascar Ra 7495 | Menzberanzan 6995 | FIFA |nt. i ki
i e 2 7 7O P T
NHL Hockey 69,95 | Sternenschweif 69,95 | Gabriel Knight 3/94 Losung Theme Park 1/95 Cheat
e §553 | T hontor Mosion 2095 | Gabiil Kight 4/94 LBsung Tie Fighter 10/94 Tigs/Cols
Cdtimer 4995 | Transport Tieoon 7595 | Gabriel Knight 8/94 Tip Tie Fighter 12/94 Lisung
Pirates Gold 3995 | Tr Tye World Blitor 39,95 o
Prototype 74,95 [Tint Shop Losungshefte Guity _ 6/95 Lsung Tom Long _10/94 Losung
Psycho Pinball 6295 | au fast allen Spielen 19,95 | Heimdall 2 10/94 Lsung Transport Tycoon 1/95 Tips
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Gravis Analog Pro 4995 | SB16 anu: 16995 | Heretic 6/95 Karten Ultima VIl 8/94 Cheats/Ldsung
Grevs Phioenix 19993 | SBAWE32VE 31995 Highlenwelt Saga 3/95 Lisung Virtual Casing 4/95 Cheat
Presse Stand 10595 - * = noch nicht verfigbar bes Druckdegung| 15141 welt Sogo 4/95 Lsung Warcaft 4/95 Tigs
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LADEN:

FAHRGASSE 87

069/280170 0261/309634
z.B.: 3.5" €D
Across the Rhine (KD) *  109.90  109.90
Alien Breed
Tower Assault (DA) 64.90 69.90
Alien Logic SSI (DA) 89.90 89.90
Alone in the Dark 3 (KD) 99.90
Atari Action Pack (KE) 69.90 69.90
Battle Isle 3

Schatten des Imperiums (KD) * 99.90
Bazooka Sue (KD) 99.90 99.90
Big Red Adventure (KD) 79.90 99.90
Bioforge (KD) * 109.90
Bob Dylan (KE) 99.90
Bolo (KD) 59.90
Bundesliga Manager 3

Supporter (KD) 59.90 59.90
Bureau 13 (KD) 89.90 89.90

arribean Desaster (KD) ~ 89.90 99.90
Chaos Control (DA) * 109.90
Command & Conquer (DA)* 109.90
Commander Blood (DA) 89.90
Creature Shock (KD) 108.80
Cyberia (DA) 89.90
Cyclones SSI (DA) 89.90  99.90
Damocles: Mercenary 3 (DA) * 84.90
Dark Forces (KD) 119.90
Dark Sun 2 (DA) 89.90 99.80
Das Amt (KD) 99.90  109.90

Dawn Patrol (KD) 109.90 109.90
Descent (DA) 99.90 99.90
Deathgate (KE) 99.90
Dime City (KD) * 99.90
Discworld (KD) 89.90 99.90
Dominus (KE) * 99.90
Dragon Lore (KD) 89.90
Dreamweb (KD) 99.90 99.90
Dungeon Master 2 (KD) *  99.90 99.90
Elder Scrolls 2 (KE) * 99.90 84.90
Elite 3 (KD) * 89.90  89.90
Fighter Wing (DA) * 90 79.90
Flight Commander 2 (KE) 99.90 99.90
Flight of the
Amazone Queen (KD) *  99.90 99.90
Flamingo Tours (KD) 79.90 69.90
Flight Unlimited (KD) 109.90  109.90
Frontlines (KD) * 79.90 79.90
Full Throttle (KE) * 109.90
Gadget (KE) 119.90
Goblins 4 (KD) 99.90
Hammer of the Gods (KD) 89.90
Hattrik -lkarion (KD) * 89.90 99.90
Hell (KD) 99.90
Heretic (DA) 99.90
Heroes of

Might & Magic (KE) * 99.90 89.80
Hokum K50 Werewolf (DA) 84.90
Hugo (KD) 69.90
Incred.Machine 2 (KD)* 84.90
Innocent Until Caught 2 -

~Guilty (KD) 69.90 79.90

LADEN:
60311 FRANKFURT 56068 KOBLENZ 53721 SIEGBURG
SCHLOSS STR. 16  KAISER STR. 54

Joy

DIE WELT DER COMPUTERSPIELE

LADEN: LADEN: LADEN: LADEN: LADEN: LADEN:
53111 BONN 52062 AACHEN 50939 KOLN 50676 KOLN 40211 DUSSELDORF
MUNSTER STR. 11 BLONDEL STR. 10 GOTTESWEG 157 MATTIAS STR. 24-26 AM WEHRHAHN 24
02241/68045 0228/659726 0241/406912 0221/425566 0221/239526 0211/364445
z.B: PC CD SUPER PREIS SUPER PREIS LERNEN mit ADI
Inordinate Desire (KD) 89.90 nur solange Vorrat reicht CD z ' 2 (Alle Komplett in Deutsch und
Jron Assault (DA) * 1950 3 gu g Be ! auf CD oder 3.5 erhaltiich)
Jagged Alliance (KD) * 109.90 o 7th Guest & Dune 1 (DA) 59.90 Deutsch Kiasse 1-2 96.00
Jungle Strike (DA) 8990 8990 A-Train& Al Qadim (KD) .0 Dsutect Kiasss 34 .00
Kaiser Deluxe (KD) * 69.90  Consruction (DA) 59.90 Alone in the Dark 1 (KD) 39.90 Mathe Klasse 1-2 99.00
King Ping Bowling (DA) ©  49.90 Alien Breed (KE) 29.90 Archon Ultra (KD) 39,90 Mathe Kiasse 3-4 99.00
King's Quest 7 (KD) 109.90  Armored Fist (DA) 59.90 Big Four (KD/DA) 29,90 Rechnen+Lesen 4-6 Jahre 99.00
Kiick'n Play (KD) 109.90 109.90 Beau J Exelent Games (DA)39.90  (Boxing Manager.J.K.Squash Rechnen+Lesen 6-7 Jahre 99.00
Knights of Xenthar (KE) 99.90  (Car & DriverJimmy W.Snooker,  Hill Street Blues,Hannibal) LOSUNGEN z.B:
Land of Lore 2 (KD) * 119.90 James Pond 2, Populous 2) Black Power Line 2 (KE) 19.90  (ae Kompiett in Deutsch)
Legend of Kyrandia 3 (KD) 99.00 Beauty and the Beast (KD) 29.90 (Sarakon,Return o.Medusa,Crime Alone itDark-1+2+3je  17.95
Legionen (KD) * ¥ Beneath aSt.Sky (KD) 54.90 Time,Rolling Ronny,Lord 0.000m)  Big Red Adventure 17.95
Links Pro Super Pack (KE) 99.90 Big Sea (KD) 29.90 Blue Force (KE) 3990 Codes & Hexadressen ~ 17.95
(+ Sc. Banff Springs + Belfry) Burning Steel 2 SVGA (KE) 39.90 Burning Steel 1 + Creature Shock 17.85
Links Sc.Prairie Dunes (KE) 49.90 49.90  Chaos Engine (DA) 3990 Dpata1,2,3 (KD) 69.90 Dark Sun - 142 je 17.95
Little Big Adventure (KD) 109.90  Christoph Columbus (KD) 49.90 Buming Steel 2 (KE) 39.90 Die Hohlenwelt Saga 17.95
Lost Eden (DA) * 119.90  Comanche (KD) 59.90 Comanche+Data 1+2 (KD) 69.90 Dragon Lore 17.95
Magic Carpet Data (KD) 49.90 Cyberrace (KD) 29.90 Critical Path (KD) 49.90 Dreamweb 17.95
Menzoberanzan SSI (DA)  89.90 89.90 Daughter of Serpent (KD) 29.90 Cyberrace (KD) 29.90 Ecstatica 17.95
Metal Marines (DA) * 69.90 79.80  Dracula (DA) 29.90 Daemonsgate (KE) 29.90 Goblins -2+3+4 je 17.95
Microsoft Golf 2.0 (KD) ~ 129.90 Eight Ball Deluxe (DA)  29.90 Dark Seed (KD) 39.90 Guilty 17.95
Navy Strike (DA) * 109.90 109.90  Eishockey Manager (KD) 39.90 Dawn Patrol (KD) 69.90 Hell 17.95
NBA Live Basketball 95 (DA) 109.90  Elite 2 (KD) 39.90 Der Trainer (KD) 49.90 King's Quest-5+6+7je  17.95
Noctropolis (KD) * 109.90  Empire Soccer (DA) 39.90 Dragons Lair (DA) 49.90 Leg.o.Kyrandia-1+2+3je  17.95
Omar Sharif Bridge Del. (DA) * 89.90  Evasive Action (KD) 2490 Dungeon Hack (KD) 39.90 Little Big Adventure 17.95
Panzer General (DA) 9990 ©89.90 Eye of the Beholder 2 (KD) 49.90 Empire Deluxe+Data (KD) 49.90 Menzoberranzan 17.95
Phantasmagoria (KD) * 119.90  Football Manager 3 (KD) 19.90 Encore Compilation (KE) ~ 29.90 Might & Magic - 3+4+5 je  17.95
Phoenix Fighter (KE) * 109.90 Gabriel Knight (KE) 29.90 (Heimdall, Thunderhawk, Myst 17.95
Pinball Fantasies Del (DA) 89.90 Hurra Deurtschland (KD) 19.90 Curse of Enchantia) Noctropolis 17.95
Pinball lllusions (DA) * 69.90 79,90 Innocent U.Caught (KD) 49.90 Eye of Beholder 3 (KD) 39.90 Privateer+Rebell Assault 17.95
Premiere Manager 3 (DA) 89.90 Larry 6 (KE) 39.90 Great Courts 2 (DA) 29.90 Schwarzes Auge - 1+2je  24.95
Psycho Pinball (DA)*  69.90  69.90 Litil Divil (DA) 39.90 High Command (KE) 39.90 Simon the Sorcerer 1 17.95
Ring der Nibelungen (DA) * 84.90 Mad News (KD) 49.90 Hurra Deutschland (KD) 28.90 Star Trek - 142 17.95
Renegade-Interceptor (KE)* 99.90 Mephisto Genius (KD) 49.90 Ishar 3 (KD) 49.90 Under a Killing Moon 17.95
S.U.B. (KD) 79.90 Pacific Strike Speech (DA) 24.90 Joumneyman Project (KD) ~ 39.90 Wizardry - 8+7 je 17.95
Schwarzes Auge 2 (KD) 89.90 99.90  Protostar (KD) 29.90 Lands of Lore 1 (KD) 49.90 7 .
Sensible Wor.Soceer (KD)* 79.90 Quest f.Knowledge (KD)  49.90 Legend o.Kyrandia 1 (KD)* 29.90 zv B_EHOR z.B:
Simon t.Sorcerer 2 (KD)*  99.90  109.90  (Elite 2, Humans, Nomad) Legend o.Kyrandia 2 (KD)* 49.90 CH Jetstick 79.90
Space Federation (DA)  84.90 Sc. Theatre of War (KD) ~ 9.90 [emmings Xmas 84 (DA)  20.90 CH Pro Pedale 239.90
Star Trek - Seawolf SSN 21 (KD) 49.90 Mario is Missing Del.(KE) 19.90 Competition Pro Star 69.90
Next Generation (KD) * 119.90  Seal Team (DA) 39.90 Microcosm (DA) 49.90 Flighistick Pro 189.00
Star Trek-Technical Manual (KE) ~ 119.90  Search for the King (DA)  19.90 Protostar (KE) 19.90 Goif Pro Swing 35900
Star Wars Scr.Saver (KD)  69.90 Shadow Caster (DA) 29.90 Privateers+ (KD) * 39.90 Gravis Analog Pro 69.90
Stardust (DA) - 6! Silent Service 2 (DA) 29.90 Sam & Max (KD) 70.90 Sravis Joypad 49.90
Stonekeep (KE) * 120.90  Silverball (DA) 29.90 Seawolf SSN 21 (KD)* 39,90 Oravis Phoenix 219.00
Super Carts (DA) * 119.80  Sim City 2000 Data (KE)  24.90  Strike Commander+ (KD) * 39.90 mmgse Boss Opti. 39 90
System Shock (KD) 89.90 9990  Sink or Swim (DA) 19.90  Sironghold (KD) 00y sk Boss M 13800
Tecno Trance Vol. 1 59.90  Soccer Kid (KE) 2990 syndicate Plus (KD) 3990 A e
The Dig (KE) * 99.90 9990 Starlord (KD) 49.90 T Animals Muli Zoo (KE) 20.90 sy e oo 20000
Third Reich AH (KE) * 99.90 Subwar 2050+Data (KD)  69.90 Topshot Vol.2 (KD) ano0 JORSHITITIN, o
Ticonderoga (DA) * 99.90  The Games 92 (DA) 990 (15 Spiele 2B MU.D.S.Tennis  peimaster P lgd| N
US Navy Fighters (KD) 109.80  Troddlers (DA) 29.90  Gup, Baby Jo, Transworld..)  viviaap o O e
Victory at Sea (DA) * 99.90 Ultima 8 (KD) 49.90 walls of Rome (DA) 29.90 o .
Virtuoso (KD) 99.90  Ultima 8 Speech (KD) 29.90 Wizardry 6+7 (KD) a9.90 (KD) KOMPLETT DEUTSCH
Wing Commander 3 (KD) 119.90  Wing Armada (DA) 49.90 \World Cup USA 94 (KD)  39.90 (KE) KOMPLETT ENGLISCH
Wi"QSMO‘SOW (KD) 89.90 “Oﬂ'g SUP 34 Ug:« :SE; gg gg Bel Bestellungen von (DA) DL.ANLEITUNG
X-COM: Terror of forld Cup Year Any ten bitte Immer o
e Deap VP02 (kD) 10090 10090 (Sorobi Somsercoabiiker . ndabolsnbitsimmer () NOCH NICHTDA
Zephyr (KD) 89.90 Championship Manager 83+94) viele Spiele Restposten sind.
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PRIVA[EERMISSIONS (KD)*
39.90

AACHENER STR. 1004
50858 KOLN
TEL: 0221/9486100
FAX:

BTX: *JOYSOFT#

ab

STRIKE COMMANDER

+ISSIONS (KD)*

39.9

*Ab 1.Mai-nur solange Vorrat reicht
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In Dragon lassen es die Drachen krachen

Der Schwerpunkt bei Topwares Deutsche Shareware Neu-
heiten Mai/Juni 95 liegt tief im seridsen Anwenderbereich;
speziell DFU-Freaks diirfen sich hier auf einen ganzen
Schwung niitzlicher Tools freuen: ,,Cimzihler” addiert akri-
bisch genau die anfallenden Compuserve-Gebiihren, ,,Easy
Uploads” ist ein brauchbarer Uploadmanager, dank ,,Stom-
per” konnen sich mehrere PCs ein Modem teilen, und mit
-Borland C” gibt’s eine ordentliche Lernhilfe fiir angehende
Coder. Spielefreaks sollten dagegen die Finger von der
Sammlung lassen, denn unter den 19 vertretenen Games ver-
dient nur der Actionhiipfer ,Blackthorne” (erinnert an
,,Flashback™) lobende Erwihnung — der Rest erschopft sich
in ,,Tetris”-Klonen oder biederen Text-Rollenspielen wie

| .,Angband”. Immerhin von nostalgischem Wert mag der

| 64er-Emulator ,,Personal C 64” sein; passende Software und
ein entsprechendes Laufwerk natiirlich vorausgesetzt.

Eroffnen wir den Reigen mit Andromeda 4.0, einer Scheibe,

Wie wiire es jetzt im Sommer mal mit
einer kleinen Schatzsuche? Wir haben
fiir Euch sechs reichhaltige Share-
ware-CDs zusammengetragen, hinter
deren Meniioberfliichen sich nebst
Fiillstoff auch manch schimmerndes
Software-Juwel verbirgt!

auf der der D.E.R. Verlag iiber 670 MB an Programmen ver-
sammelt hat. Der Inhalt liegt thematisch sortiert vor und wird
jeweils von einer (etwas unkomfortabel zu bedienenden)
Meniioberfliche aus auf die Festplatte geschaufelt. An Titeln
finden sich nebst einigen Vollversionen von sehr brauchba-
ren Anwendungen wie dem Bild- und Animationsbetrachter
PV oder dem flinken Kopiertool ,,Agathe™ auch verspiel-
te Highlights; etwa das legendire ,,Bard’s Tale Construction
Set”, diverse Reiserouten fiir den ,,Flight Simulator V* oder
das schone Adventure ,,Dragon”. Der GroBteil des Gebotenen
besteht aber aus iiberwiegend amerikanischen Tools, Gra-
fikbetrachtern und Datenbanken, so daB hier jeder Suchende
gemidl seinem Geschmack fiindig werden sollte.

 Deutsche
Shareware
Neuheiter

60 Kategorien sortierten) Tools, Spielen, Losungshilfen und Demos ‘
von teils ganz aktuellen Vollpreisgames. Der Stoff lduft etwa zur Half-
te unter DOS, zur Hilfte unter ,, Windows™ und ist vor dem Start iiber
eine etwas unkomfortable Meniioberfliche auf die Festplatte zu ban-
nen. Was dabei an Spielen zu finden ist, hat zumeist schon ein paar
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FAAR—
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Jahrchen auf dem Buckel — wie etwa die Arcade-Klassiker ,,Astero-

ids” und , Micropede” (eine Umsetzung des Spielhallen-
Oldies ,,Centipede”) oder diverse Nachahmungen von ,,Te-
tris”, ,,Pacman” und ,,Arkanoid”. In um so hellerem Glan-
ze erstrahlen da die wenigen aktuellen Games wie das
Autorennen ,,Wacky Wheels”, der Plattform-Hopser ,,Ho-
cus Pocus” oder die Klopperei ,,Gladiator”. Leistungs-
starke Tools vom Schlage des Mailboxprogramms ,,Am-
Net” oder des bewihrten ,,Graphics Workshop™ runden das
Angebot ab.




Der Erstling aus Starcoms brandneuer Megastorm-Serie vereint
280 Spiele und iiber 1.200 Tools unter einer vorbildlichen
Meniioberfliche, die mit umfangreichen Suchfunktionen und deut-
schen Kommentaren zu jedem der in 29 Kategorien sortierten Pro-
gramme aufwartet. Grafiker werden hier mit hilfreichen Bildedi-
toren wie ,,Ani Paint Pro” oder ,,Dead Paint” formlich iiberschiit-
tet, und Innenarchitekten kénnen sich auf den Wohnungsplaner ,.3D
res | | Ml Home Design” stiirzen; nur Zocker miissen mit argen Qualitits-
(s <oy schwankungen rechnen: Uberﬂijssiges wie die sattsam bekannten
Poker- und Mahjongg-Varianten wechseln sich mit Highlights wie
dem Go-Kart-Rennen ,,Skunny Kart™, der Knobelei ,,Boppin™ oder
dem interessanten Strategical ,,Combat Zone™ ab. Dazu wartet noch
eine Bonus-CD, auf der Blue Byte einige Neuerscheinungen vor-
stellt.

Okay, Romwares Epic Megagames Shareware Collection
2 hat nur schlappe 21 Spiele zu bieten — aber was fiir wel-
che: Geniale Baller-Knaller wie ,,Solar Winds”, ,,Traffic De-
partment” oder ,.Zone 66" etwa, die populidre Robo-Priigelei
,One Must Fall”, den Plattform-Klassiker ,Jill of the Jun-
gle” oder das neuere ,Jazz Jackrabbit”. Dazu gesellen sich
das gelungene 3D-Rollenspiel ,,Ancients” im Stil von ,,Eye
of the Beholder” und natiirlich die vorziigliche Flippersi-
mulation ,.Epic Pinball”. Bei so viel Topqualitiit nimmt man
denn auch gerne den einen oder anderen Flop in Kauf, na-
mentlich wiren das der iible Steinschlag ,Heartlight PC™
oder das Plattform-Fiasko ,.Electro Man™ mit der total ver-

ungliickten Steuerung. In der Summe ist diese Spiele- Manchmal fallen auch zwei
sammlung aber ein Mub fiir preisbewufite Gambler! One Must Fall

Bei Computer Solutions hat man das Who is Who der Wer-
bespiele zusammengetragen, was insgesamt iiber 50 teils un-
ter DOS, teils unter ,,Windows” laufende PR-Games von zu-
meist recht ordentlicher Qualitit ergibt. So finden sich hier
namhafte Vertreter der Zunft wie das witzige Adventure
.Captain Zins”, das Jump & Run ,, Tony and Friends” oder
die Product-placement-Klassiker ,,Victor Loomes”, , Das
Erbe” und ,,Bifi 2” ebenso wie eher unbekannte, aber ori-
ginelle Werbebotschafter — z.B. ,,Die Spiegelknobelei”,
.Ping Pong Polo” von VW oder das ulkige Quiz ,,Heier-
mann’s Return” der Sparkasse Gelse: en. Als Dremgabe
gibt es noch einen siifen und immerhin 30 MB umfassen-
den Trickfilm-Bildschirmschoner von ,Kit Kat”. Katzen
wiirden also diese Scheibe kaufen!

Geld regiert die Welt:
Heiermann’s Return

Alle CDs laufen ab einem mausbestiickten 386er, wobei den
Werbespielen | MB RAM geniigt, wihrend ,,Andromeda 4.0”,
Megastorm” und ,,Pegasus” den doppelten Speicher im Rech-
ner sehen wollen — jede dieser vier Scheiben kostet 39,— DM.
Bereits fiir 15,— DM, aber erst mit 4 MB, sind die ,,.Deutschen
Shareware Neuheiten” zu haben, wiihrend die ,,Epic Mega-
games” bei gleichem Speicherbedarf fiinf Mérker mehr ko-
sten. Das gesamte Sortiment ist in Kaufhdusern, Buchhand-
lungen und Fachmirkten erhéltlich.
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Die Legende lebt, und das nun bereits
seit knapp 42 Jahren: Bob Bates kam
am 11.12.1953 (wie es sich fiir einen
zukiinftigen Priisidenten gebiihrt) in
Washington D.C. zur Welt und ver-
brachte vier Jahre seiner Kindheit in
England — wovon heute noch seine aus-
gesuchte Hoflichkeit und die Begeiste-
rung fiir FuBball und Cricket zeugen.
Spiiter hat er Philosophie und Psycho-
logie an der amerikanischen George-
town University studiert; sein eigent-
licher Berufswunsch lautete Schrift-
steller. Doch nach zwei Jahren, in denen
er tagsiiber Touristen durch die Stadt
fiihrte und nichtens an einem Roman
arbeitete, schenkte ihm sein Vater Mit-
te der 80er Jahre einen Rechner und
das Infocom-Abenteuer ,,Zork”; schon
war es um Bob geschehen...

Die Begeisterung fiir Computerspiele
lieB ihn mit einem Freund die Firma
Challenge griinden, welche von Info-
com eine Lizenz fiir deren Entwick-
lungssystem kaufen wollte. Statt des-
sen kauften die Konige des interakti-
ven Romans aber Mr. Bates, der fiir
Infocom dann 1987 das Programm
,»Sherlock: The Riddle of the Crown
Jewels” schrieb — es sollte das letzte rei-
ne Textadventure der Kulthersteller
sein; das 1989 erschienene Bates-Aben-
teuer ,,Arthur: The Quest for Excali-

Am Anfang war das Wort:
Sherlock

Er ist Firmenpriisident und Designer-Legende in Perso-
nalunion: Bob Bates kennt man seit seligen Textadven-
ture-Tagen bei Infocom, heute produziert seine kleine,
aber feine Company ,,L.egend Entertainment” einen Hit
nach dem anderen — wie macht der Amerikaner das nur?

bur” enthielt bereits Grafiken und liu-
tete das Ende einer Ara ein: Am
5.5.1989 muBten die Pioniere unter den
Fittichen von Mediagenic ihre Biiros
endgiiltig schlieBen. Zwar lieB Activi-
sion das Label Infocom in den 90ern
wieder auferstehen, allerdings mit neu-
en Mitarbeitern und ohne Bob.

Der hatte gemeinsam mit Michael Ver-
du im Oktober 89 Legend Entertain-
ment gegriindet, eine Adventure-
Schmiede, deren erste Produkte die al-
ten Qualitiiten eines verstiindigen
Parsers mit neuen wie einer komforta-
blen Benutzeroberfléiche und hochauf-
losender Grafik zu vereinen wuBte. Der
erste Titel wurde von Steve Meretzky,
dem ehemaligen Chef-Witzbold bei In-
focom, entwickelt und wegen des
groBen Erfolgs mit zwei Fortsetzungen
geadelt: ,,Spellcasting 101: Sorcerers
get all the Girls”. Was sich seit dieser
Uni-Persiflage getan hat und noch tun
wird, soll dieses Gespriich kliren.

?: Bob, euer ,, Death Gate” steht den
Abenteurern ja nun schon seit einigen Mo-
naten offen, wo bleibt der Nachschub?
BB: Keine Sorge, der rollt. So steht als
nichstes ,,Mission Critical” an, ein SF-
Adventure mit tollen SVGA-Grafiken, se-
henswerten Animationen und namhaften
Schauspielern. Als mannlichen Haupt-
darsteller konnten wir Michael Dorn ge-

Arthur war das letzte Infocom-
Adventure

o E mach to do. Even

have
prisoner apisthy m o oell bekew Lo s
wish 10 be Enqland's king, you st help England’s

ask merin about key.
R s the keg to a chamber wherein fies a beautiful Tady =

winnen, der seit der TV-Serie ,,Star Trek:
The next Generation” ein Begriff sein
diirfte. Die weibliche Hauptrolle hat Pa-
tricia Charbonneau inne, die man aus Ki-
nostreifen wie ,,K-2"" und ,,Robocop II"
kennt. Mit Susannah Falcon (,,Wolf”) und
Jeff Mandon (,,America’s most wanted”)
sind auch die Nebenrollen prominent be-
setzt, und dennoch soll hier bis Herbst viel
mehr entstehen als nur eines der iiblichen
interaktiven Filmchen. Wer sagt denn, da8
sich gute Videoaufnahmen nicht auch mit
gutem Gameplay kombinieren lassen?
?: Na, wir jedenfalls nicht. Aber was ist
eigentlich mit der von Legend so erfolg-
reich befahrenen Fantasy-Schiene pas-
siert — diirfen die Fans von ,, Xanth” oder
»Death Gate” etwa nicht mit Fortset-
zungen rechnen?

BB: Freilich diirfen sie, aber bevor wir
uns an ein zweites Spiel zu Anthony Piers’

SPELLCASTING 101

SORCERERS
GETALL THE G an

Spellcasting 101: 1
Abenteuer gilt ber



Saga oder dem Todestor von Weis und
Hickman machen, wird ,,Shannara™ von
Terry Brooks versoftet. Seine Fantasy-
Bestseller erscheinen ja in den USA bei
Random House, und da dieser weltgroB-
te Buchverlag an meiner Company be-
teiligt ist, kann der Nachschub an guten
Romanvorlagen als gesichert gelten.
»Wheel of Time” von Robert Jordon ist
z.B. fiir eine Versoftung ebenso im Ge-
sprich wie Spider Robinsons ,,Callahan’s
Crosstime Saloon™.

?: Bei soviel Auswahl stellt sich die Fra-
ge nach den Kriterien...

BB: Wichtig sind eine packende Story
und interessante Charaktere, wobei ich
bei ,.Shannara” auch voll auf die Designer
vertraue — immerhin haben Corey und
Lori Cole ja fiir Sierra schon die sehr er-
folgreiche ,,Quest for Glory™-Serie ent-
wickelt.

?: Uns ist zu Ohren gekommen, daf die
beiden von Sierra gefeuert wurden, weil
sie sich etwas zu sehr mit den Figuren von
. Quest for Glory IV” identifizierten und
unter hygienisch untragbaren Bedingun-

gen im Wald hausten — das kann doch
wohl nur ein wildes Geriicht sein, oder?!
BB: Keine Ahnung, wie reinlich die Leu-
te sind; sie leben ja in Kalifornien und da-
mit am anderen Ende des Kontinents. Auf
jeden Fall gehen sie mit viel Liebe zum
Detail ans Gamedesign heran, und was
sie bisher geliefert haben, gefillt mir sehr.
?: Den Kiufern hat von jeher die Be-
nutzeroberfliiche der Legend-Adventures
gefallen, wie sie zuletzt auch noch bei
»Death Gate” verwendet wurde. Habt ihr
dieses System weiter verbessert, oder er-
wartet uns da etwas vollig Neues?

BB: Grundsitzlich bleiben wir bei der
durchdachten Maussteuerung nebst
SVGA-Grafik und Sprachausgabe, auch
wenn natiirlich immer weiter am Spiel-
komfort gefeilt wird. So sollen demniichst
fiir den deutschen Markt perfekt iiber-
setzte Versionen erscheinen, wobei wir
gerade hier wissen, was wir unserem gu-
ter Ruf schuldig sind — wer aus der Tra-
dition von Parser-Adventures kommt,
wird sich auch in anderen Sprachen nur
mit korrekten Satzstrukturen zufrieden-
geben!

?: Nicht zuletzt unser Schlufiredakteur
wird sich freuen, das zu héren. Und na-
hezu jeder Abenteurer in der Redaktion
wiirde sich iiber ein neues, von Bob Bates

personlich geschriebenes Spiel freuen,
schlieflich waren , Eric the Unready”
oder auch ,, Timequest” ja wirklich feine
Programme. Darf man also hoffen, dafs
der legendiire Prdisident auch mal wie-
der selbst in die Tasten greift?

BB: Ja und nein. Fiir ,,The Great Game”,
ein kommendes Spionage-Adventure, das
unter Mitarbeit des ehemaligen CIA-Di-
rektors William Colby entsteht,
habe ich zumindest das Konzept
entwickelt.

?: Wird dieses Spiel nicht bei
Activision verdffentlicht? Und

Ja, so warn’s, die alten Rittersleut’: Eric the

Unready

war nicht auf der letzten ECTS zu er-
fahren, dafs wegen eines Giftgas-Szena-
rios, das fatal an den Anschlag von To-
kio erinnert, Anderungen im Design er-
forderlich sind?

BB: All das ist richtig, weshalb ich zu
dem Thema aber auch nichts Genaueres
sagen kann. Das Game wird von Activi-
sion in Eigenregie betreut, es mag also
durchaus sein, daB einige Konzepte aus
dem Anfangsstadium bereits wieder ver-
worfen sind. Personlich kiimmere ich
mich derzeit auch mehr um ein Pro-
gramm im Auftrag der Regierung...
?: Ein Trainings-Adventure fiir Agenten?
Neue Planspiele fiir den Pentagon-Rech-
ner?

BB: Nein, eine Nummer kleiner. Ich
soll ein Game entwickeln, mit dem die
Regierungsangestellten alle Paragra-
phen gegen Bestechung spielend ler-
nen.Wer weil} z.B. schon, dal man die
offiziellen Bonusmeilen fiir Vielflieger
nicht privat verbrauchen darf?

?: Na, das konnte man sich zumindest
denken. Trotzdem ist die Idee von
Edutainment fiir Beamte vielverspre-
chend, vielleicht setzt sich so was auch
mal hierzulande durch. Wird man das
Programm denn auch reguléiir im La-
den kaufen kénnen?

BB: Keinesfalls, an dieser Art von Pu-
blicity ist unserer Regierung gar nicht
gelegen — noch nicht einmal Fotos diir-
fen verdffentlicht werden!

?: Das war zu befiirchten. Kommen wir
daher zu weniger geheimen Dingen,
wie etwa zu deinem Ex-Kollegen von
Infocom. Was treibt denn Steve Me-
retzky so?

7,
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| ...und dem
amerikanisier-
| ten CD-Cover

Superhero League of Hoboken mit
dem avantgardistischen Original-...




BB: Na, mit Steve telefoniere ich tatséich-
lich noch sehr oft...
?: Vielleicht wegen ,,Spellcasting 401" ?
Oder sollte die Zauberlehre bereits mit
der Klasse 301 beendet sein?
BB: Ehe wir da iiber die Zukunft nach-
denken, muf erst mal die Vergangenheit
voll bewiltigt sein. So ist doch eben erst
die CD-Version seines ,,Superhero
League of Hoboken” erschienen, fiir das
wir das Cover der Floppy-Fassung neu
gestalten muBten. Es war einfach zu euro-
avantgardistisch; in den USA konnte sich
keiner so recht vorstellen, was fiir ein
Spiel das sein soll — beim simpleren Mo-
tiv der CD diirfte das hingegen auf An-
hieb klar werden.
?: Also, uns gefiel das urspriingliche Art-
work ganz ausgezeichnet; wir haben es
letzten September sogar zum Cover- und
Postermotiv des Magazins gekiirt!
BB: Wirklich? Toll! Schickt es mir doch
bitte, denn wenn eines unserer Spiele auf
dem Titel eines groBen Magazins war,
hiingen wir dieses Cover gerahmt in un-
sere Biiros.
?: Kein Problem, solange du uns weiter
iiber Ex-Infocomler aufklirst. Hast du
z.B. noch Kontakt mit Mike Berlyn und
Mark Blank, die ja erst vor kurzem ,, Live
Action Football” fiir Accolade entwickelt
haben?
BB: Eher wenig, zumal ich nicht verstehen
kann, wie publizierte SF-Autoren ihr Ta-
lent an bloBe Multimedia-Software ver-
geuden konnen. Aber das ist wohl leider
die Zukunft, oder? Jedenfalls arbeitet Dave
Lebling fiir eine Video Processing-Firma,
und Brian Moriarty ist den Bildschirm-
Abenteuern ebenfalls untreu geworden —
nach ,,Loom” von Lucas Arts werkelte er
an dem Weltraumfrachter ,Loadstar” fiir

Rocket Science. Dabei waren ,,Tri-

‘ nity” und ,,Wishbringer” doch so
| wundervolle Spiele...
?: Tja, dann eben zuriick zu dir.

Wie verbringst du deine Frei-
zeit, spielst du selbst noch die
Werke anderer? Und was sind
iiberhaubt deine personlichen
Lieblingsadventures?

BB: Fiir mich sind die alten
Infocom-Textwiisten immer
noch das GroBte, wenn es mit
Grafik sein soll, halte ich Ron
Gilberts ,,Monkey Island” fiir
nach wie vor unerreicht. Im
Grunde kann ich es mir heute aber kaum
noch leisten, mich in ein Spiel wirklich zu
vertiefen, da man mich dann ta-
gelang nicht mehr vom Rechner
trennen kann. Oft geniigt schon ein
Schachprogramm, um mich fiinf
Nichte am Stiick wachzuhalten!
?: Willkommen im Club der Siich-
tigen! Wie sehen deine ,, Ersatzbe-
friedigungen” aus?

BB: Nun, ich lese sehr viel; das
Spektrum reicht von Geschichte
iiber Philosophie und groBe Literatur bis
hin zu Science-fiction und Fantasy. Und
weil ich wegen meines schlechten Ge-
dichtnisses nie ein Buch wegwerfe, gibt’s
immer wieder Zoff mit meiner Frau — die
iibrigens als Marketingdirektorin bei Le-
gend arbeitet. Ansonsten singe ich noch
zusammen mit drei Freunden in einem
..Barber Shop Quartett” A-cappella-Num-
mern im Folkstil der Jahrhundertwende.
Auch in Sachen Film bevorzuge ich Mu-
sikalisches, etwa alte Streifen mit Fred
Astaire und Ginger Rogers oder solche
mit den Marx Brothers. Auf dem Plat-
tenspieler dreht sich hiufig eine Scheibe
von Paul Simon, und wenn es mal Sport
sein soll, dann spiele ich eben mit mei-
nem fiinfjahrigen Sohn Frisbee.

?: Dafiir wiinschen wir dir auch zukiinf-
tig viel Zeit, obwohl uns viele neue Le-
gend-Highlights ehrlich gesagt lieber
wiren. Auf alle Fiille bedanken wir uns
herzlich fiir das nette Gespréch! (mm)

Die niichste Legende: Mission Critical

Erste Impressionen
von Shannara

The Great Game
Interactive Spy Thriller

Sherlock: The Riddle
of the Crown Jewels

Arthur: The Quest for

BOB BATES’
SOFTOGRAPHIE

(1987)

Excalibur (1989)

Timequest (1991)

Eric the Unready
(1993)
The Great Game

(1995)
Geheimes Regierungs-
projekt (1995)
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MPEG-Filme im Vollbild genieBen!

| 256 KB
SuperFast Cache 15ns m y
HighSpeed-UART und ExtendedParallel m

Hauptspeicher m MB CONNER -Festpld&q :
m 35" FDD m 1MB HERCULES [ B
Farbmonitor MPR Il / stromsparend EPA /

= Mini Tower Gehause 200W TW"‘;“

temperaturgeregelt ® MF102 Tastatur m 2xSpeed CD=
ROM m 16 Bit Stereo original SoundBlaster16

P OFFGE  9.399,

Profi-Power multimedial verpackt!

m 256 KB

SuperFast Cache 15ns ®
HighSpeed-UART und ExtendedParallel =
Hauptspeicher m IBM -Festplatte m
3,5" TEAC FDD = DIAMOND Stealth64

[ Farbmonitor MPR |l strahlungs-
arm / stromsparend EPA / [ ]
Mini-Tower-Gehéuse 200W TUV temperaturgeregelt m
MF102 Tastatur ® 4xSpeed CD-ROM ATAPI m
SoundBlaster AWE32 m Fax-Modem 14.400 Baud

MS-DOS 6.22 DM 69,- m MS-Windows
for Workgroups 3.11 DM 99,- m IBM
0S/2 Warp CD inkl. BonusPak mit IBM
Works,FaxWorks,Internet,CIM DM 99,-

S Wir machen Power filr

P PRICE-HIT 2145

PENTIUM-POWER zum 486exd

+: M 256 KB
SuperFast Cache 15ns m
HighSpeed-UART und Extended Paralle] m
Hauptspeicher m CONNER -Festplatte
m 35" TEAC FDD m 1MB S-VGA Beschleunigergra-
fikkarte m Farbmonitor MPR I /

/i m Mini-Tower-Ge
200W TUV temperaturgeregelt m MF102 TastatuFsm==

P OFFICE 3.099,-

Damit die Arbeit schnell geht!

m 256 KB
SuperFast Cache 15ns ®
HighSpeed-UART und ExtendedParallel l 3
Hauptspeicher ® MB CONNER -Fe atte
(sehr leise!) m 3,5 TEAC FDD m 2MB HERCULE
Terminator Farbmonitor strahlungsarm
MPR Il / / /
24 m Mini-Tower-Gehduse
I MF102 Tastatur

IlTI'/l:AII

m 256 KB
Cache 15ns m . High-
und ExtendedParallel m Haupt-

speicher M 2 GB CONNER FastSCS! Il-Festplatte m

3,5" TEAC FDD m DIAMOND Stealth64 PCI
VRAM = Farbmo
/ ]

BigTower 250W TUV
Tastatur m CD-ROM 4,4x TOSHIBA SCSI || m =
SPEA MEDIA FX Wave m Fax-Modem 28.800 Baud

C&P-Riickhol-Service pro Jahr DM 99,- m
Vor-Ort-Service bis zu 5 Jahren optional m
Netzwerkinstallationen a.A. m 4 Jahre
C&P-Garantie zzgl. 10% des Kaufpreises

TEL 0511/90252 -0 HOTLINE -55 FAX -98/-99



INTEL PENTIUM
CPU-AUFPREISE

# sehr hohe Kundenzufriedenheit
(zweites Jahr erfolgreich bei PC-DIREKT-
Leserwahl zum Versender des Jahres)

4 High-End mit Markenkomponenten
zum Kampfpreis, bewiesen durch unzéah-
lige Empfehlungen der Fachpresse von
C&P-Systemen als Testsieger!

4 Individualitat als Firmenkonzept, damit

Ihre Wiinsche von der Konfiguration bis 2

zum Service verwirklicht werden konnen 15" Monitor MAG OEM, stromsparend EPA,
# deutsches Handbuch serienmaBig ' strahlungsarm MPR II, Digital Controll, -64 KHz
 Ready-To-Run liefern wir Ihr neues Horizontalfrequenz, -100 Hz Vertikalfrequenz,
C&P-System, also komplett installiert 1024*768 80Hz fiir nur DM 549,- (17" DM 949,-)

und mit Protokoll des Burn-in-Tests

- T YT ¢ Support durch Hotine und Maitox 4 MB DIAMOND STEALTH64 VRAM PCI DM 699,-
¢ 1 Jahr C&P-Garantie serienmafig, ISDN-Karte 16 BIT LOEWE C50 DM 169,-
Erweiterung auf 4 Jahre C&P-Garantie i
fir nur 10% des Kaufpreises! Fax-Modemkarte 14.400 Baud DM 129,-
« . im Testfeld Jr:gcééz‘hlagen . 4 5 Jahre Erfahrung im Direktmarkt be- SoundBlaster 16 original OEM_ g DM 1489, -
o deutet Sicherheit filr Ihre Investition SoundBlaster AWE32 ValueEdition DM 299,-
4 10 Tage Riickgaberecht (fiir Privat-
NG kunden) bedeutet Kauf ohne Risiko NEU

1 : . " 4 PC| - BUS serienmaBig bei allen
... Leistungsspitze ... Systemen, damit Hochstiistung

Kompatibilitat selbstverstandlich sind

/\Ti  TRITON - Chipsatz fiir hochste PCI-
g und Memory-Performance mit EDO-RAM
S - Unterstiitzung, zusétzlich fiir HighEnd-

"... absolute Rechenpower ..." Power bei uns immer mit 256KB CACHE
= # PCI-Burst FLASH-BIOS mit Plug and PCJ795
D { Play Extension fiir WINDOWS 95, damit El J A . B e
i Ihr System immer aktuell bleibt! y ich mochte ein individuelles Angebot
" .. die Nase vorn ..." . Prozessor 080486 QI PENTIUM __ MHz Hauptspeicher __ MB

Festplatte O SCSI O EnhancediDE ___ MB CD-ROM O 2xSpeed Q 4xSpeed
Gehduse Q Desktop 200W Q MiniTower 200W O BigTower 250W
H Grafikkarte __ MB O VRAM Q DRAM Typ
os.z ’ns'de ~  Monitor ___ Zoll ___ KHz Horizontalfrequenz Typ
*... iberzeugende Maschinen ..." Soundkarte Q Typ Streamer O Kapazitat _ MB

Modem Q 14.400 Baud O 28.800 Baud Q intern O extern
Software 0 MS-D0S 6.22 0O MS-WfW 3.11 0 0S/2 WARP 0 WINDOWS NT

ist bereits seit (iber einem
Jahr der Spediteur unse-

*... empfehlenswert ..." P i resk

individuelle Vorstellungen

ich méchte Q Infomaterial Q Demoversion (je DM 49,-) fir

éq? EH( 07/ Q C&p-Handwerk fir WINDOWS Q C&p-Handel fir WINDOWS
w | (e : Firma
I Wiz o i £ - Name
I < StraBe
53 Ort
@ PFISSONEL e ot e By Telafon Telefax
& D Ge sam mit der CitiBank durch- Emse——S————————

fihren. Wir beraten Sie gern.
Q JA, rufen Sie mich bitte an, ich mochte mich voéllig kostenfrei
und unverbindlich von Ihnen beraten lassen R



! NEUE JOVRADS U URZTEST

, Da Action auch am PC lingst salonfihig ist, gibt es nun einige speziell fiir die DOSe

entworfene Joypads — wir hatten die giingigsten Modelle nebst einer interessanten

Alternative fiir Euch auf dem Priifstand.
- =

/ ALFAIOY;

Wie bei Alfas so iiblich, it die Verarbeitungsqualitiit des Produkts von Alfa-

Data zu wiinschen iibrig: Die vier Buttons (zwei dienen als Turboersatz fiir die

beiden anderen) arbeiten unpriizise, nur das Steuerkreuz hinterlie einen brauch-

baren Eindruck. Trotz des niedrigen Preises von 19,— DM der schwichste Kan-

didat im Test. o
7 e :

GRAVISFPCIGAMEPAD]

Der Veteran in der Riege gefiel immer noch am besten: Mit seinen vier unter-
schiedlichen Buttons, dem superexakten Steuerkreuz, Dauerfeuer und der Mog-
lichkeit, auf Linkshidnderbetrieb umgeschaltet zu werden, iiberzeugt dieses Ein-
gabegerit fiir 39 Miirker auf ganzer Linie!

L

o
~ zg -~

PHANTOMR2EPLUS]
Unter dem Label Phase 9 bietet Euromax das erste Sechs-Button-Pad fiir den PC
an. Fiir 49 Miuse warten Klarsichtlook, ein etwas schwammiges Steuerkreuz, aber
sehr prizise Feuerknipfe — und damit die derzeit beste Moglichkeit, ,,Super Street F
Fighter 2 Turbo” wirklich in den Griff zu bekommen. i

PGIPROPAD/A]

Beide Gerite von Quickjoy verfiigen iiber ein
strammes, gut zu bedienendes Steuerkreuz nebst
regelbarem Autofeuer; die Unterschiede liegen in
der Anzahl der Feuerknopfe und im Preis: Die
Standardversion fiir 19,— DM begniigt sich mit
zwei Buttons, fiir 20 Mark mehr gibt’s die 4er-
Variante mit sechs Knépfen — von denen aber nur
vier gleichzeitig genutzt werden kénnen.

PGCONTROLYPAD
Bei dem Geriit von Tecnoplus dient einer der drei vorhandenen Knopfe als Dauer-

feuertaste, dazu kommt ein Steuerkreuz, das dem Joypad von Altmeister Gravis in Sa-
chen Priizision kaum nachsteht. Wer sparen muB, findet hier also fiir 24 Mark eine

echte Alternative.
REVENGER!

Einen vollig anderen Weg geht Datel (bekannt durch das ,Action Replay™), denn hier gibt’s
fiir 79.— DM ein Interface, das zwischen Tastatur und Rechner gestdpselt wird — und dann
via zwei Anschliisse den Betrieb aller giingigen Pads fiir Mega Drive oder Amiga erlaubt.
Dank einer simplen, im ROM der kleinen Box gespeicherten Installprozedur lassen sich simt-
liche Buttons so mit einer oder mehreren Tastatureingaben belegen. Und damit ist der Re-
venger zwar eine teure, aber besonders fiir Umsteiger interessante Anschaffung.

FAZIT
Wer sechs Buttons braucht, braucht auch das
Phantom 2 Plus, im iibrigen ist ganz Klar das
Gravis PC Gamepad erste Wahl — speziell
Gravis PC Gomepod fir Linkshtinder | sehr gut : fiir Linkshiinder. Sparefrohs greifen am besten
Phaiiom 2 lis t:;x;g““e't’“’ - zum PC Control Pad. und der Revenger ist
die Alternative fiir alle PC-Newcomer, die

P( Propad Quickjoy 2 regelbar qut . 2
PC Propad/4 Quickjoy regelbar i ut x nicht auf ihren gewohnten Steuerknochen ver-

PC Control Pad Tecnoplus qut 4, zichten mogen. (mic)



VERSANDANSCHRIFT :
S.GERATZ
PAPENWEG 15

46487 WESEL

02803 - 1359 0. 8530 0. 719
FAX: 02803 - 8161

Mo. - Fr. 9.30 bis 18.30 durchgehend

Neue Telefonnummer
ab 17.Juli 1995
0281 - 952980

‘Wir fiihren auch MPEG-Videos !!!

(UND-HORDE / FuBgingerzone
HermannstraBe 49 / Ecke Horder RathausstraBe Tel.:0231 - 43:
'verkaufen wir ab sofort bis auf Wiederruf zu

Versandpreisen !!

Gilt nur fir Ladenlokal DORTMUND.

2763

Ladenlokale Softwarehouse :

46483 Wesel / Dudelpassage/ 0281-25922
47533 Kleve / Gasthausstr. 12/ 02821 - 14483
47608 Geldern / Innenstadt-Glockengasse 13/ 02831 - 87904
61169 Friedberg/Computer Marsch / Kaiserstr.53 / 06031 - 72050

PC 35"

-

PC—CDRom PC-CDRom

Aces of the Deep 79,95 Vo I I c s Marco Polo XT4,95
Aces o.t. Deep Mission i 39,95 Mephisto Schach o 95 X ( ,O M
Across the Rhine DV x8495 D - ROM NASCAR Racing B % 95
Aladdin DA 5995 Deutsche Anleitung Navy Strike \d/eu}‘SChe 8 4 95
Alien Olympics DV 5095 mit Updateoption N B A L f 9 5 ersion '
Alienbreed 3 DA x5495 . y 1 e Zephyr DV 7495
Amored Fist DV 7995 Volle deutsche Version A Zomo DA 6495
Battle Bugs bV 5995 \_~ %1/ caEndeJuniVK 7995 D 8 / 95 Soundblaster 16 Stereo Value -
Battle Isle 2 DV 7995 Network A4 84,95 Edition/IDE/MPU401 179,95
Batte Team v ws  PC- CDRom PC CDRom NHLHokys DA 7495
Battledrome DV 3995 11thHour A x109,95 7495 Noctropolis DV 87,95 Soundblaster 16 Multi CD -
DV 7795 1942Pacif ArWarGold i 64,95 sl Saga oy 76,95 Novastorm DV 7995 mit MPU 401/ IDE 249,95
Bundes| Manager Hattrk DV 7495 Aces of the Deep DV 7795 Discworld DV 7995 OneMustFall2097 DV 6895
BundeslManager - Aceso.t.DeepData3,5 DV 3995 DieverriickteRally DV 67,95 PGA Golf 486 DA 8795 Soundblaster 16 Multi CD
Hattrick Supporter DV 44,95  Across the Rhine DV x8495 Dragon Lore DV 39,95 Phantasmagoria DV x9495 mit MPU 401 und ASP 289,95
Cannon Fodder 2 DA 5995 AcgisGuardotFleet DV 8795 Dune2 DV 39,95 Pinball Dreams Deluxe DA o795
Colonization DV 8995 After Dark DA 5895 Farth Siege DV 7895 Prototype 79,95 Wave Blaster 2 279,95
Combat Classics 3 DV 6995 AlienLogic-Skyrealm. DA 7995 EarthSiegeDatadS" DV 47,95
Cyclones DA x7995 Alien Olympics DA 5995 Elite3 DV 8495
Dark Sun 2 DA 7995 Alienbreed3 DA 5995 FIFA Soccer by s
Das Amt DV 7995 AloneintheDark1 DV 3995 Flamingo Tours 5995
Desschwarze Auge] DV 3995 Aloneinthe Dark142 DV 59,95 by
Desschwarze Auge2 DV 7495 AloneintheDark3 DV 84,95 Flight o. ’rhe =
Der Panzergeneral oA @35 A esrilecy Amazone Queen ]
Der Melster DV 5495 m g
Y= %% pv7ses VM
Die Siedler DV 5995 . Pinball Fantasies Deluxe -
Discworld DV 6995 Amored Fist DV s F'“ (=) I?Il_r 8Tische davon ANEU DA 67,95 Gravis Analog Pro 5795
Dungeon Master 2 DV 7995 AnstosstWoddCup DV 7995 nliimited e DV 84,95 Gravis Game Pad 3795
Earth Siege DV 7995 Asterix v 9 [DN BA4,95  pychopmba DA 6995 Gravis EliminatorCard 38,95
Earth Sicge Mission DV 49,95 Battle Bugs DV 4495 Guily DV 5995 Rebel Assault DV 6995 Gravis Phonix 189,95
Elite 3 DV 7795 Battlelsle2 DV 7495 HeartofDarkness DA iV. Renegade DA 7795
FIFA Soccer DV 5995 Batlelsle?Data DV 4795 HistoryLinel418 DV 4995 Retributi n wes ANgebote
Flamingo Tours DV 5995 - Sam & Max DV 7495 solange Vorrat reicht !
Flight Comander 2 DV x67.95 SensWorld 0. Soccer DV X6495 CD 7th Guest DA 24,95
Frontlines DV 6495 K Sim City 2000 DV 7995 CD Burntime DV 29,95
Hokum KA - 50 pA 7405 | BN\ T CD-ROM s Deutsche Anleitung Sim Tower DA 69,95 CD Der Patrizier DV 39,95
Hugo DV 59,95 R\ Sim Town DV x69,95 CD Dog Fight DA 3495
Incred Maschine 2 DV 6795 Simonthe Sorcerer DV 79,95 CDF117A-Nighthawk DA 3495
Infemo DV x87.95 Simon the Sorcerer2 DV x79,95 CDFi5Strike Eagle3 DA 3495
Jungle Strike EV 6795 Slipstream 5000 DA 6895 CD Formula One GP DA 34,95
Klik & Play DV 7995 ] Stardust DA 49,95 CD Gunship 2000 DA 3495
Konig der Lowen DA 5995 Biing DV 6795 Incalund2 DV 6995 StarTrek1 DV 5995 CD Hand of Fate/Kyrandia2 DV 34,95
Lemminge 3 DA 5995 BM.HatrSupporter DV 4495 Incred Maschine? ~ DV X7895 Star Trek- Interactive- CD History Line DV 49,95
Master of Magic DV 8495 Bolo DV 4995 Iron Assault DV 7995 TeenicalManuel ~ EV 69,95 CD Indy Car Racing DA 29,95
EV 6495 Burcaul3 DV 7995 Stonekeep DA x87,95 CD Lands of Lore DV 34,95
Menzoberranzan DA 7995 BurningSteel3 v omes JdAgged-  swpeans DA 87,95 CD Oldtimer DV 49,95
Metal Marines DV 5995 A\ ac Super Streetfighter 2 DV 67,95 CD Pirates Gold DA 34,95
NASCAR Racing oa 1uss  BlOfor ge llir e System Shock DV 7995 CD Privateer +aller Data’s DA 3495
Navy Strike iv DA 74 95 Tank Comander DV 83,95 CD Shadow Caster DA 3495
"’ V
Oldimer DV 4995 ’ Jungle Strike 73,95 © 89,95, CD SSN 21 Seawolf DV 3495
Psycho Pinball DA 6495 Colonization DV 8995 Kings Quest7 By 78,95 CD Strike Comand+Datas DA 3495
Pyrotechnica DA 4995 Comanche incl Data1+2und Kick & Play DV 7895 CD Syndicate +Data DV 3495
Retribution DA 6995 10Bonusmissionen DV 6795 Kyrandia2 DV 3495 CD Wing Comand-+Datas DA 34,95
Stardust DA 4995 Comand&Conquer DA x8795 Kyrandia3 DV 7995 PCFISStrike Eagle3 DA 3495
Sens. World o. Soccer DV x59,95 Creature Shock DV 8995 LamyCollec.1-6 DA 7495 Theme Park DV 6995 PC Gunship 2000 DA 3495
Sim Tower DA 6995 Cyberia dischSprache DV 79,95 Last Dynasty DV iV. TramsportTycoon DV 7995 PC Pirates Gold DV 34,95
Sim Tower DV x6995 Deutsche Sprachausgabe Links 386 Pro+2Kurse DA 69,95 Tuneland DV 6795 g ss
Simon the Sorcerer2 DA 79,95 Lode Runner DV 7495 UFO(DV)und Master Lésungshefte
Star Trek 2 DV 7995 d OICES LiteBigAtventure DV 5795 ofOrion(DA) 64,95 Alone in the Dark 1+2 19,
Star Wars Bildschirm - Deutsche Sprachausgabe UnderaKillingMoon DV 99,95 Alone in the Dark 3 19,
schoner DV 5495 DV 8 8 95 L ..I. E d USNavyFighter DV 87,95 Bioforge 19,
Stone Racers DV 6495 (61 ©0)  UssTiconderoga DA x7895 Creature Shock 19,
Streetfighter2Turbo DV 67,95 DarkSun2 ms | DN 770 5 Virtual Pool DV x79,95 Dark Forces 19,
Super Karts DA x8795 DasAmt e 84,95 . Vollgas mit Updateopt. DA 67,95 Death Gate 19,
System Shock DV 7495 DesschwazeAugel DV 3995 MasterofMagic DV 8495 Vollgas DV x79,95 Die Hohlenwelt Saga 19,
‘Theme Park "DV 7495 DasschwasAuge2 DV 6795 Magic of Endoria DV x5495 Warcrat DA 7495 Discworld 19,
Tie Fighter DV 6995 DerPanzergeneral DA 69,95 MagicCarpetData DV 38,95 Wacky Wheels DA 5495 Ecstatica 19,
Tie Fighter Data DV 29,95 Descent DA 7495 Magic Carpet DV 8795 Wings of Glory DV 6995 Indiana Jones ¢ 19,
Transport Tycoon DV 8995 Deutsche Sprachausgabe Kings Quest 7 19,
Tranepert Tyess - Comand & WingG - K
World Editor DV 3495 Lands of Lore 19,
Visual oo DV xmss Conquer COMANAS! S 1o
Wareraft DA 7995 CD-ROM ) Menzoberranzan 19,
X-COM Terror.... DV 3495 Deutsche Version Woodruff and the - Might & Magic 4 19-
X -Wing Compilation incl. Erscheinungstermin- Snibbleof Atzimut DV 74,95 Might & Maglc 5 19,
Upgradekidu. BWing DV 69,95 ca. Ende Juni X Wing e Misionstisboms wd_ oshes [dad 1 19,
DA 5995 Ravenlooft 19,
Sam & Max 19,
Ab 250 DM Portofrei / Vorkasse 6,50DM ( Euroscheck o. BANKEINZUG ) Preisliste kostenlos und unverbindlich Ultima 8 19,
Bel Nachnahme 9,90 DM zuziigl. Nachnahmegebihr Fiir Druckdehler keine Haftung Ultima Underworld 1 19,
DV = Splel und Anleitung deutsch / DA = Anleltung deutsch / EV = voll englisch Fiir bestellte und annahmeverweigerte Ware ~ Ultima Underworld 2 19,
X = Splel war bel Redaktionsschlub noch nicht am Markt / LV. = in Vorbereltung berechnen wir 15 - DM pauschal Weltere auf Anfrage/Vorbereitung

DORTMUND-Softwarehouse!

Ladenpreise weichen
von Versandpreise ab
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GAME OVER — PROGRAMME FUR DEN ERNST DES LEBENS

( = Das multimediale Jahrbuch
MOTORSPORT
: 95
S

GroBe Vielfalt, groBe Namen
- aus diesen Komponenten
hat Sybex einen multimedia-
len Riickblick auf den Renn-
sport des letzten Jahres ge-
strickt, damit sich die Fans
stilgerecht auf die aktuelle
Saison einstimmen konnen.

Und so fiihrt Alfa-Pilot Christi-
an Danner den User {iber eine

Wer erinnert sich noch an
den ,Kawasaki Rythm
Rocker”, der einst am 64er
selbst blutigen Laien zu den
tollsten Kompositionen ver-
half? Nur Opi, und der hort
gerade Blues mit dem Walk-
man? Egal, denn hier kommt
der Erbe!

Macht es Euch auch ganz fer-
tig, daB die aktuellen Charts im-
mer mehr von raubritternden
Dilettanten beherrscht werden,

16

PC-JOKER

Digi-Piste, auf der sich aus na-
hezu jedem Bereich etwas findet:
Der Technik-Interessierte sieht
sich z.B. Videoschnipsel und Fo-
tos zur Entwicklung des Merce-
des C 180-Tourenwagens an
oder lauscht den Klingen ori-
ginaler Motorengeriiusche,
withrend fiir Statistiker die Er-
gebnisse von der DTM und der
Formel 1 mit kleinen Filmchen
dokumentiert werden.

Damit der Fan auch ja kein Er-
eignis in diesem Jahr verpaBt,
findet sich ein Kalender mit allen
wichtigen Events der Saison ‘95
auf der Scheibe, und wer zum
Personenkult neigt, darf
sich mit einem Nachruf
auf Ayrton Senna oder
dem Werdegang von
Michael Schumacher
auseinandersetzen. Ein
besonderes Bonbon fiir PSS
alle  Schumi-Freaks 4
diirfte ein Interview mit J

dem schnellen Kerpener

aus seligen Kart-Tagen

die sich noch an den iltesten
Kamellen vergreifen, um sie
zum Techno-Remix zu ver-
schlimmbessern? Dann ist die-
ses Programm Eure Rettung,
denn es ermdglicht quasi den
Instant-Hit:

Music DI stellt zuniichst zehn
Stilrichtungen vom Reggae iiber
Blues, Samba und Rock bis hin
zur Polka zur Wahl, um den
User dann zum Arbeitsscreen zu
schicken. Hier kénnen zehn ty-
pische Riffs der angewiihlten
Musikrichtung aufgerufen und
dann per simplen Mausklick in
beliebiger Reihenfolge anein-
andergepappt werden - die
Ubergiinge passen von ganz al-
lein. Diese Klangfolge wird nun
in einer Endlosschleife abgespult
und darf vom ,,Kom-
ponisten” durch zahl-
reiche Samples (nahezu |
die gesamte Tastatur ist
damit belegt!) aufge- §
peppt werden, so dafl
immer neue Songs ent-
stehen, die sich schlieB-

sein — das erste, das der am-
tierende F1-Weltmeister je-

mals gegeben hat!

Die gebotene Menge an In-
formationen kann sich also [
(auch wegen ihrer guten
SVGA-Qualitiit) sehen las-

sen, die Ohren werden al-
lerdings nicht ganz so gut be-
dient: Bei den Videos fillt der
teilweise arg rauschig gesam-
pelte Ton unangenehm auf, und
die Musik aus wenigen, aber oft
wiederholten Stiicken ist auf
Dauer nervtitend. Dariiber kann
man aber hinweghéren, zumal
die Sammlung den Autonarren

e

£

Wo ist der Daumen?

lich auf der Festplatte ab-
speichern lassen. -
Grafisch kann man von ei-
nem solchen Progi natur- |
gemiif} nicht mehr als ein
paar mehr oder weniger
kiinstlerische Bildchen er-
warten, aber worauf es an- [
kommt, das pat: Der
Sound hiimmert tierisch §
aus den Boxen, und die
Steuerung ist sofort und
intuitiv beherrschbar. Weil es
wirklich Spafl macht, wild auf
der Tastatur himmernd abzu-
grooven, und zudem auch eige-
ne Samples verarbeitet werden
konnen, steht der Musikerkar-
riere also nicht mehr viel im
Wege. Hochstens mangelnde
Kreativitiit... (mic)

Sounds fiir jeden Geschmack

Das Hauptmen
viel zu bieten hat — nicht zuletzt
eine unkomplizierte Menii-
steuerung. (mash)

Das multimediale Jahrbuch
Motorsport ‘95

PRADIKAT:

Preis: ca. 69,- DM
Hersteller: Sybex

Der Startschuf fillt ab einem
386 SX mit 8 MB RAM,

Preis: ca. 69,- DM
Hersteller: Romware

Benitigt werden zumindest ein

kompatiblen Karte.
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Ikarions neuer FufSballmanager hatte es nicht leicht, ins Biiro zu finden: Erst
verzogerte sich die Anfahrt endlos, dann hatte sich der Konkurrent von Software
2000 ein ganz dhnliches Tiirschild malen lassen...

Trainingseinheiten ansetzt und die
Truppe moralisch  zusammen-
schweilit. Jeder Kandidat hat da so
seine personlichen Methoden und
individuellen Gehaltsvorstellungen.
Wer sich irgendwann auch hier ei-
nen echten Crack leisten will, soll-
te sich also beizeiten nach Werbe-
1 partnern umsehen, welche Trikots,
Plakate und Stadionbanden be-
schriften diirfen.

Apropos Stadion: Spiitestens nach dem
Aulfstieg in die 2. Bundesliga sollte der
heimische Hexenkessel ausgebaut wer-
den, was sowohl Sitz- und Stehplatzkon-
tingent als auch Uberdachung, Rasen-
heizung oder Anzeigetafel betrifft. Man-
gelnde  Sicherheit im Stadion kann
tibrigens ebenso zu einem finanziellen
Fiasko fiihren wie tiberteuerte Eintritts-
preise. Schlauer ist es da schon, den Ra-
sen auch mal an Konzert- oder Festver-

il

Doch vergessen wir jetzt mal alle Ver-
zogerungen und Veriirgerungen, um uns
ganz auf die Jagd nach Punkten, Pokalen
und Plazierungen zu konzentrieren. Wie
in diesem gerade hierzulande so belieb-
ten Genre inzwischen gewohnt, geht es
um die deutsche Meisterschaft und alle
vier damit verbundenen Pokalwettbe-
werbe, wozu hier 54 Teams antreten. Daf}
es den Jungs aus dem Regional-Tal dabei
anfiinglich noch an Bundesligareife fehlt,
versteht sich ebenfalls von selbst: Die
Kicker werden durch drei Haupteigen-
schaften (Stirke, Aggressivitiit und Kon-
dition) charakterisiert, aus denen sich wie-
derum die Mannschaftswerte fiir Angriff,
Verteidigung und Mittelfeld zusammen- |
setzen. Und spiitestens am ersten Spiel- ? N |z
tag wird da offenbar, daf viel Arbeit auf ; : :
den Meistermacher vor dem Monitor
wartet.

Um seinen Club auf Trab zu bringen, wer-
den die Mannen also erst mal in eines von
fiinf Trainingslagern geschickt; vielleicht
verhokert man auch das eine oder ande-
re Krummbein am Transfermarkt, um
sich einen vielversprechenden Neuzu-
gang leisten zu knnen — ein digitaler Ta-
lentsucher streckt bei Vorgaben fiir Po-
sition und Preisklasse gerne seine Fiihler
nach passenden Kandidaten aus. Natiir-
lich wird auch ein Coach bendtigt, der

anstalter zu vermieten, um
selbst wihrend der Aus-
wilrtsspiele noch die Kasse
klingeln zu horen. Bei an-
haltendem Erfolg stehen
dartiber hinaus die TV-
Ubertragungsrechte zur Dis-
position, wiihrend Pleite-
geier die Bank anpumpen
oder auf das Ergebnis des

Unsere Jungs
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Alle Daten auf einen Blick

Spiels der Woche wetten miissen bzw.
diirfen.

Selbstverstiindlich wird man aber auch
mal korrigierend in die Belange des Trai-
ners eingreifen wollen, gerade mit einem
Billig-Berti auf der Bank. Dazu empfiehlt
sich zuniichst ein Blick auf die Fihig-
keiten des Gegners, um sodann gezielt an
Spieltaktik (offensiv/defensiv), Aufstel-
lung und Positionierung nachbessern zu
konnen. Moglicherweise steigert zudem
bei wichtigen Begegnungen eine Sie-
gesprimie die Motivation der Mann-
schaft, in prekiiren Situationen kann auch
eine Strafe fiir rote Karten ausgesetzt
werden. Was es geniitzt hat, zeigt sich
dann wiihrend des Spiels, das je nach
Teamstirke im Minutentakt berechnet
wird und bei besonderen Situationen eine
von rund 400 Animationen auf den
Schirm bringt. Hier darf jederzeit noch
die Taktik abgeiindert, der eine oder an-
dere Recke ausgewechselt und die ge-
samte Mannschaft mit Zurufen befliigelt
werden.

Nach ciner Begegnung brechen die Sta-
tistiken iiber den Manager herein, wobei
sowohl die aktuellen Leistungen des
Teams-als auch dessen Gesamtentwick-

grieren.

(mic)

men der Spieler, Teams und Stadien frei
editierbar, mittels Malprogramm ist sogar
ein individuelles Vereinslogo zu inte-

Vom Programm selbst darf man trotz
SVGA genretypisch keine Grafikwun-
der erwarten, inshesondere die Begeg-
nungen mit den winzigen Wusel-
minnchen gewinnen optisch kaum ei-
nen Blumentopf, von einem Pokal ganz
zu schweigen. Auch der Sound aus et-
was Musik und ein paar FX ist nur
durchschnittlich, aber die Spielbarkeit
hat Weltklasseniveau: Durch seine in-
tuitiv zu beherrschende Steuerung, die
schnorkellosen, aber um so iibersicht-
licheren Meniis und durch das durch-
dachte Gameplay erobert sich Hattrick!
einen Spitzenplatz unter
den FuBballmanager. Hier
kann nimlich der Neuling ¢
auch ohne groBangelegtes
Handbuchstudium seinen
Spal haben, wihrend die
Komplexitiit selbst Profis
Jjede Menge Spielraum fiir
genaue Planungen und in-
novative Experimente lift!

lung im zeitlich unbe-
grenzien Spielverlauf
beriicksichtigt werden. So
altern die Kicker mit der
Zeit, bei entsprechender
Jugendarbeit riicken neue
Talente nach, und die Er-
gebnisse der gesamten
Liga fliefen auch jeweils
in die Auswertung ein —
die Lektiire des ausfiihrli-
chen Zeitungsberichts zum
jingsten Spieltag  kann
cbenfalls nicht schaden.
Dazu sorgen Spezialereig-
nisse wie Pressekonferen-
zen oder unerhoffte Ver-
letzungen  fiir  jede
Menge Abwechslung, die
selbst erprobte Manager
gehorig auf Trab  hilt.
Ubrigens diirfen hier bis zu
drei menschliche Fuliball-
fans als Konkurrenten mit-
traben, und wer die Sache
nicht ganz so emst nehmen
will, kann sich im Fun-
Modus mit verulkten Ver-
einsnamen und skurrilen
Ereignissen amiisieren. Im
Normalfall sind die Na-

attrick!

(Ikarion)

Der neue Konig des digitalen FuBlballma-
nagements — tibersichtlich und komplex!

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

4 MB RAM, 3 MB bis 36
MB auf der HD

SB/Pro/16/AW!
Audio/16, Gen



Miides Gedribbel auf Spar-
DOSen...
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}_’; | en US-Herstel-|

it D ler kennt man|
e auf CD-Konso-!

| len wegen seiner interak-
|t tiven Filmchen, jetzt sollen
auch die PC-Sportler die fir- |

ol e i

Im letzten Heft hat Electronic Arts
mit ,,NBA Live 95” ein Highlight fiir
Korbjiger abgeliefert, Digital Pic- ['
tures steuert nun das spielerisch dii-
stere Gegenstiick bei — mit viel Video,
A aber kaum Action.

-

r

-

“ '5
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...und mit Full-Screen

nenlernen. Dabei haben fiir das
neue Produkt der FMV-Profis |
solche Stars wie NBA-Crack
.| Scottie Pippen, Madonna-Pro-
duzent Jellybean Benitez und
Ron ,,Rocky” Stein ihre guten
Namen im wahrsten Sinne des
Wortes auf das Spiel gesetzt...
Das Optionsmenii tiuscht noch
inhaltliche Freiheiten an, denn |
wahlweise beendet der siebte, |
11. oder 21. Treffer die One- |2
on-One Streetballmatches —
| bei Gleichstand nach Ablauf |
": der Spielzeit von drei bzw. |

mentypische Langeweile ken- u

fiinf Minuten entscheidet der

Sudden Death iiber Sieg oder |,
Niederlage. Wird der Bucket- |

Mode aktiviert, bleibt man so
lange in Ballbesitz, bis einer
der zehn Sekunden dauernden

Angriffe nicht zum Korberfolg |

fiihrt, ansonsten wird abwech-
selnd attackiert. So geht es ge-
gen fiinf unterschiedlich star-
ke Gegner; Big Scottie wird al-

lerdings erst auf den Asphalt ||
gebeamt, wenn eine satte Mil- |/
| liarde Respektpunkte in der

Scoreleiste stehen. Die gibt’
fiir jede gelungene Aktion, wo

3| Fernbedienung fiir die Video-

bei ein raffinierter Slam-Dunk

| und Steal.
o Steuerung per Stick, Nager
5| oder Tastatur in Wahrheit zu

;| buBen héren will, sollte jedoch

Optik hui, Gameplay pfui!

=

s

natiirlich kriiftiger zu Buche
schligt als ein unspektakuliirer |
Fernwurf.  Kein einziges
Piinktchen bekommt iibrigens,
wer zu Ubungszwecken den
Trainingsmodus gewiihlt hat;
dafiir wird ihm auch angezeigt,
wann er welche Aktion durch-
zufiihren hat.

Aber an durchfiihrbaren Ak-}
tionen mangelt es hier ja gera-
de, dem Spieler bleibt lediglich
die Bewegung nach links oder
rechts sowie beim Angriff die
Wahl zwischen Wurf und
Slam Dunk bzw. in der Ver-
teidigung zwischen Rebound|,
Damit wird die

einer Art zufallsgesteuerter

sequenzen degradiert. Die se-
hen allerdings toll aus und

kdnnen je nach Rechenpower P~

bis auf volle ScreengrifBe auf-
geblasen werden. Wer dazu

tistiken, Speichermoglichkeit
noch Highscores, dafiir aber
nahezu alles, was an einem
solchen Spiel dauerhaft moti-
viert. Wahre Basketball-Fans
sollten Slam City also besser
einen Korb geben, anstatt hier
welche holen zu wollen! (st)

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

39%

Hip-Hop,  Digi-FX  und

| Sprachausgabe wiihrend dcr#
«| zahllosen Zwischensequenzen |-

ohne Geschwindigkeitsein-

schon einen DX 2/66 besitzen.

iSSOR:
SPEICHER:

SOUND:

Fazit: Zwar fehlen weder Sta-| |
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Nomen ist ja leider nicht im-
mer gleich omen: Trotz seines

sions nach dem Testspiel im
Jokersmdmn nur in der
unteren Tabellenhiilfte

schaftsspiele, Werbung, zahllo-
se Verkaufsbuden und Kredite

getragen

| wieder...
So diirfen hier bloB Soli-
| sten einen von 108 deut-
~ schen  FuBballvereinen
maus- und meniigesteuert zur
Spitzenformation trimmen, um
dann bei internationalen Pokal-
wetthewerben abzusahnen. Die
fiir Stadionausbauten, Spieler-
transfers, Gehilter und Schmier-
gelder bendtigte Knete wird

Namens findet sich der neue nach alter Genre-Sitte durch Zu-
FuBballmanager von Impres-  schauereinnahmen,  Freund-
| | M  warnsTanion |
T [V 8 TRrURT 0]
N
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Sehen so Meister aus?!

mit ALLEN bisher verdffent-
lichten Tips, Cheats, Karfen
und Komplettlsungen!

das auch in der angekiindigten

Jeder Lcdcn.reter verfiigt nun
iiber sechs Attribute wie Kon-
dition oder Schnelligkeit und
kann von bis zu fiinf Assistenz-
trainern fit gemacht werden, ehe
er in die (in vierfach variabler
Geschwindigkeit priisentierte)
Rasenschlacht zieht. Dabei darf
man das von oben zu betrach-
tende und automatisch ablau-
fende Spielgeschehen jederzeit
unterbrechen, um den einzelnen
Kickemn der in Formationen wie
4-3-3 oder 4-4-2 anstiirmenden
Truppe exakte Anweisungen zu
Dingen wie Manndeckung oder
Verteidigung zu geben — auf
Waunsch gibt's aber auch sofort
die Endergebnisse.

Alles okay, nur leider ist die bie-
der animierte Optik blof} Mit-
telmaB, der Dudelsound nerv-
totend und die umstiindlich zu
bedienende Meniilawine kaum
in den Griff zu bekommen. Ein
iiberfliissiges Programm also,

Multimedia-Game

tion: eine gnadenlose Gaudi
zum Ablachen!

Joker Clip Art
2ur freien Verwendung
fiir Eure Briefhdgen,
GruBkarten etc.!

von, mit und iber die Redak-

CD-Version kaum
meisterlicher ausfallen diirfte.
(md)

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

PROZESSOR: !

SPEICHER:

GRAFIK: ‘

SOUND:

EINGABE: |
AUSGABE:

Tolle Hintergrund-
Infos, heifle Demos,

Multimedia-Shopping
und und und!

nteraktives Video-ln=
g Terview mit Michael:
—= 150 kluge Fragen — 150

dumme Antworten!

Inferaktiver Gbosf-(o-
mic mit Sound fiir Gags
ohne Ende!

a3 JUK<ER CD

DAS ULTIMATIVE KUI.T-EREIGNIS




Rundenrekorde

< Mad Max
005980

~ Kamikaze Max
- 0104’ %

Der englische Rennstall Gremlin
beamt hier seine Piloten in die Zu-

kunft: Man stelle sich ,,Indy Car Racing”
im Fluggleiter vor — oder eine genial-ra-
sante Mischung aus ,,Rebel Assault” und

,,Descent”!

er sich hier den Boden unter den Fiien
wegziehen 14Bt, darf sie in einen von
zehn Gleitern schwingen, die allesamt
mit ihren Piloten begutachtet und je nach
den Finanzen mit besseren Turbos oder
sonstigen, teils explosiven Extras bestiickt
werden konnen. Auch die zehn verfiigba-
ren Strecken fiir diese sogenannten Slip-
streamer werden vor dem Rennen von Re-
portern ausfiihrlich vorgestellt. So brettert
man beispielsweise in Arizona oder Nor-
wegen durch Schluchten a la Grand Cany-
on, rast am Amazonas durch den Urwald,
in Frankreich durch Tunnelsysteme und in
Stidten wie London vorbei an Sehens-
wiirdigkeiten, z.B. dem Big Ben. Jeder
Kurs kann dabei mit Abkiirzungen dienen,
in deren meist sehr engen Kurven gottlob

J

Viele Perspektiven: Ein schiner Riicken
kann auch (spielerisch) entziicken!

Rekorde!

Reparatur-Symbole
warten — am Ende
eines Laufs kriecht
die Maschine ndm-
lich oft quasi auf
dem Zahnfleisch durch das Ziel, weil ihr
Crashs und die bewaffnete Konkurrenz zu
schaffen machen.

Kurzum, hier ist der Bir los: Man flitzt
durch abwechslungsreiche 3D-Kaniile mit
feinsten Wandtexturen, beharkt die Geg-
ner mit diversen Waffen und hort dabei
iiber Funk Kommentare der Reporter oder
hidmische Spriiche bzw. Fliiche von den
Mitbewerbern, wenn man iiberholt wird
oder sie unter Beschuf8 nimmt. Dazu kom-
men angenehme Begleitmusik und irre
Soundeffekte wie z.B. Einschlige in das
Gefihrt und Windgeriusche beim knappen
Vorbeischrammen an einer Wand. Gra-
fisch sind auch verschiedenste
Sichtperspektiven im Angebot,
von denen sich einige ganz pri-
ma zum Spielen eignen. Im
Normalfall sorgt eine Art Riick-
spiegel fiir Informationen
iiber herannahende oder eben
abgehingte Konkurrenten,
und mit einer Waffenkame-

Norweg:
- e

k Mad Max bricht alle

Unser Flieger in voller

Pracht

Viele Extras, wenig Sonderangebote

ra ldBt sich die Flugbahn der eigenen Ge-
schosse verfolgen. Und weil’s so schon ist
bzw. war, darf man sich hinterher eine
Wiederholung des Rennens ansehen.

Ja, Slipstream 5000 ist eine spielbare Ad-
renalinbombe, bei der nur Sieg und Uber-
leben ziihlen. Es empfiehlt sich daher, die
Strecken erst mal im Ubungsmodus ohne
Gegner abzufliegen. Punkte und Sie-
gesprimien (zwecks Aufriistung) gibt es
freilich nur fiir Einzelldufe oder fiir die
komplette Weltmeisterschaft auf allen Kur-
sen — und auch da nur fiir die jeweils ersten
sechs Riinge. Verlierer werden sich also
nie die wirkungsvollsten der zwélf unter-
schiedlich teuren Waffensysteme leisten
konnen, was erst recht fiir die fiinf Tur-
bolader und drei Zielsysteme gilt. Kriicken
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Pyramiden-Racing: die Rache der
Pharaonen...

sind die hiesigen Gleiter freilich auch in
der Standardversion (schlapper Motor fiir
wnur” 600 km/h, Popel-Laser, miese Ziel-
erfassung) nicht, zudem schweben auf den
Kursen Sammel-Icons fiir Boosts, Turbos,
zwei Sorten von Reparaturen und Geld
herum. Das rote Steuer-Symbol sollte man
dagegen tunlichst auslassen, da es beim
Uberfliegen die Lenkung verreiBt. Und
withrend so ein Boost direkt und automa-
tisch zu einem Beschleunigungsschub
fiihrt, konnen die aufgesammelten Turbos
gezielt und dosiert eingesetzt werden.

Als Eingabemedien empfehlen sich vor al-
lem gute Analogjoysticks, mit billigeren
Modellen, Digitalkniippeln oder gar Maus
und Tastatur kommt hingegen weniger
Freude auf. Fiir Freude mit Freunden und
Langzeitmotivation sorgen Multiplayer-
Modi, wo man entweder am Splitscreen
gegeneinander oder via (Null-) Modem
bzw. Netzwerk am Fullscreen maximal
zweier Rechner fliegt —
mehr menschliche Piloten
will sich Gremlin fiir den
Nachfolger  aufsparen.
Schon auch, daB fiir jede

Hs1iEa: 4*“}
dAr, 2

i EHGIHE
1]

e -
RIS

bare Rundenrekorde den Ehrgeiz ansta-
cheln, weniger schon sind das enttiu-
schende Intro, fehlende Umlaute in der
Ubersetzung und das selbst auf einem Pen-
tium mit entsprechend schlapper Grafik-
karte nicht ganz fliissige 3D-Zooming.
Wer also etwa nur einen 486 DX/33 be-
sitzt, sollte unbedingt die Details herun-
terregeln; sooo groB ist der optische Un-
terschied ja auch wieder nicht.

Bleibt abschlieBend die Frage, warum
Slipstream 5000 (die Zahl wurde iibri-
gens hinter den Titel gehéingt, um Ver-
wechslungen mit einem gleichnamigen
Amigaspiel vorzubeugen) eigentlich
keinen VR-Helm unterstiitzt? Nun,
die Antwort konnte lauten: Weil hier
ein normaler Monitor vollauf geniigt, um
den Spieler in einen Temporausch zu
stiirzen! (mm)

Slipstream 5000

(Gremlin)

! GRAFIK 84%
SOUND 80%
STEUERUNG 76%
MOTIVATION 88%

| CD, Disk in Vorbereitung

Ab einem 486 DX/33, fiir volle De-
tails ist ein 486 DX/4 das Minimum
Ab 4 MB RAM, 8 MB bis 68 MB
auf der HD




Wer in den Genuﬁ eines
Schlagabtauschs in schon-
stem Polygon-3D kommen
will, braucht nicht kinger eine
exotische Konsole wie Saturn
und Playstation - so was
Ahnliches gibt’s jetzt auch

fiir den PC!

retisch zoom- und drehbar. Die
Praxis sieht leider anders aus:
Allein im Replay ist eine Be-
trachtung aus beliebiger Per-
spektive moglich, fiir den ech-

4————' ten Kampf hat es Mindscape

\w

Der Reiz von 3D-Keilereien a
la ,,Virtua Fighter” liegt in ra-
santen Kamerafahrten und der
Bewegungsfreiheit der Kamp-
fer — wie bei dem erwiihnten
Arcadehit sind sie auch hier aus
texturierten Polygonen zusam-
mengesetzt, wiiren also theo-

Der Fight in 21

Die Medienprofis
=P SOMMER - SONDERAKTION <=

500 CDs komplett

inkl. Pre- & Glasmaster
4-seitigem Booklet, Inlaycard, Tray & Box.
Ab Lithos & DAT 44,1 kHz

bei der sattsam bekannten Sei-
tenansicht belassen. Das Er-
gebnis dhnelt somit trotz Wahl-
moglichkeit zwischen VGA
und SVGA sowie zwei Blick-
winkeln der straBenkimpfen-
den 2D-Konkurrenz; auch was
das Handling betrifft. So haben
die zehn anwiihlbaren, aber un-
spektakulidren Charaktere die
tiblichen Kicks, ein paar simple

Special-Moves sowie manch-

mal auch Waffen auf Lager.

4 Der Fight eines Spielers gegen

den CPU-gelenkten Gegner
oder einen Mitstreiter findet vor
hiibscher Dschungel- oder
Tempel-Kulisse statt, ist jedoch
mangels Wettkampf-Optionen
wenig abwechslungsreich.

Was bleibt, sind ein hiibsches
Intro, nett anzusehende Grafik,
ordentliche Musik und Kampf-

p FX sowie eine solide Steuerung

— bloB ein originelles Game-
play wird man vergebens su-
chen. (rl)

Warriors
(Mindscape)

Simples
Polygon-K
Kulissen.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

Variabel
Preis: ca. 119.- DM

1CD

Ein 486 DX/2 66 sei

empfohlen

Ab4 MB RAM. minde-

stens 5 MB auf der HD

VGA, SVGA

AdLib,  Soundblaster,

Roland MT 32
Joystick, Tastatur
Komplett deutsch

CD-R®&M §i

fMkGtuoii=

Pegasus 1/95. nur 37,95 DM
der Nachfolger von Pegasus 6.0
Megastor: nur 27,95 DM

die Bigentliche Pegasus 6.0

zur bekannten Berie
BOLO.

Gute Zeiten schlechte Zeiten........ nur 34,95 DM

nur 64,95 DM

das SUPER-Breakout

Young Girl's Pri

9,95 DM

der Name sagt es (Super Preis)

nur DM 2320.-
CD-DA & CD-ROM Masteringstudio, Di g,
CD-H g, P keting, Label, Vertrieb.

Schanzenstr. 31 - 51063 Kdln

Tel.: 02 21 - 61 46 32 - Fax: 02 21 - 61 49 93

fordern Sie unseren, kostenlosen, Katalog an !!!

CD-ROM SHOP c/o. Toto-Lotto-Presse-Tabak
In den Blumentriften 1, 38226 Salzgitter

Tel.: O6341/8410683 Fax: 08341/841064

POSTSPIELE!
Schon gehért - POSTSPIELE? Bis zu 200 Spieler in einem Spiel!

Fantasy - SF - History - Wirtschaft
Fir jeden etwas: WORLD CONQUEST,
EPIC, IRON & STEAM oder LEGENDS

- der Fantasy-Hammer!

LEGENDS simuliert eine Welt mit
Stadten, Ruinen, Gilden, Monstern,
vielen Rassen und Religionen,
300 Zaubersprichen, Schatzen
und vieles, vieles mehr.
Also Gratisinfo mit Gratis-
Regelwerk anfordern
und die OCM-CD durchstdbem.

SSV Klapf-Bachler OEG
PF 1205d, 8021 GRAZ, = 0316/
919327, Fax 910318, BBS 9193274

T

T
Unterhaltungssoftware

> CD-ROM <>  Disk <
Alone i.t.Dark 79 DM - Kyrandia 3 89 DM - Discwolrd 89 DM
Com.Blood 92 DM - Little Big Adv 99 DM - Lemmings 3 72DM
Cyberia 99 DM - Magic Carpet 99 DM - Master of Magic 84 DM
Descent 94 DM - NBA Live 95 99 DM - Nascar Racing 83DM
Dune 2 47 DM - Prototype 85 DM - Railroad Tycoon 58 DM
Kma Quest 7 99 DM - Wmss of Glcg 89 DM - System Shock 86 DM

PC-Spiele Versand (+11DM) - Versandpreise gleich Ladenpreise
Kornwestheim, Schubartstr.5, Tel..07154/6639, Mo-Fr 11-18,Sa 9-13




Jede Scheibe
von Chris Hilsbeck
personlich
handsigniert!

~RAINBOWS” ist eine Longplay-
CD und bietet 15 brandheifie
Tracks mit neu abgemixten Spie-
le-Hits und anderen neuen Kom-
positionen von Chris Huilsbeck -
und dazu noch vier Bonustracks
mit Samples zur freien Verwen-
dung! Mehr noch, die besten
Sticke, die daraus entstehen,
werden auf der ndchsten Schei-
be des Meisters mitveroffent-
licht!

Sichert Euch Euer handsigniertes
Exemplar von ,,RAINBOWS” fiir
31,- DM im Joker Shop, denn
diese Wahnsinns-CD gibt es
sonst nirgendwo zu kaufen

Bestelladresse:
Joker Verlag - ,JOKER SHOP” . Bretonischer
Ring 2 - 85630 Grasbrunn

(Nachnahmesendung ist nur im Inland méglich, bei Vorkas-
se (Geld oder Scheck liegt bei) bitte 5,- DM Postgebiihren
im Inland bzw. 10,- fiir Auslandsbestellungen dazuschla-

gen.

DIf -
TRAUMFBA]

wm /s /¢ wm s f o /s

1 Hor 9995 Pt Geoerall w35
e 33? “‘s.m..m T S .3:?
Kasol e DospMision 45, w-r-psm'l:ins 95 ms Fobol FrosisDekxe. -

Aaos e Pobollsions s g
h'ﬂll:r ? : w’n A (Windows) 'n g 7935 n;g
A i s 4 )’
A - iY Hommer of the Gods - , m“-ﬂ - oS8
Hodhal4 1 WS
Harvester - Som

w8995

9995° Wm(mmndaldlhﬁm - m%

- 9995 Wing Commonder 3 11995

i 8995 Wings of Glry 6995

Figher Wing ms ’ for 95 X(om(UF07) 095 9995
Fightof the Anazon Queen  8995°  89,95* 095 8995 Xiing 095 799

Die aufgefiihrten Artikel stellen nur einen kleinen Auszug aus unserem Sortiment dar.

TOP HIT axf CD '\_’, l

Vollgas (Full Throttle)

89,95pom
Fordern Sie gegen Altersnachweis unseren umfangreichen Erotik-Spezialkatalog an!
®  Dimansion e video und Carmptergames! T
Uber 5000 lieferbare Artikel!
Berinsgrofites Lager! amenican]| | VISA
Heute bestelt - gestern gelefert! EBPRESS | M

Himmilsche Preise und gottlicher Service

2zu allen aktuellen Spielen!
en und Joys! c @ PE)
UPS-Versand! B

Laden Berlin : -
Mittenwalder Strafie 47 « 10961 Berfin
030/694 48 62 (rur Lodertteiefon)
100 m vom U-Bhf Gneisenaustralie
und Softworetempel

Laden Hamburg
Osterstrafie

1018 Uhr Versandtelefon Sammelnummer:

030/ 694 60 43

Spieleneuheiten am laufenden Band:
030/ 694 60 45

Fax-Line:
030/ 694 42 56
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SCHWEISS & II!RIEI — GAMES FUR SPORTLER

Zweimal Eishockey im PC-Stadion, beide Male
unter dem guten Namen eines ehemaligen Stars
der amerikanischen Liga — und fast wie im rich-
tigen US-Sport kann es nur einen Sieger geben!

BRETT HULL
HOCKEY 95

Accolades Kufensimulation beschiiftigt
bis zu zwei menschliche Eisbéren, die hier
Jje eines der 26 NHPL-Teams betreuen
diirfen — insgesamt stehen somit 600 ori-
ginale Einzelcracks zur Verfiigung; sie
alle unterscheiden sich in sechs Bereichen
wie Verteidigung, Kampfkraft etc. Steht
die Mannschaft fest, diirfen Duellanten
zwischen einem Freundschaftsspiel und
einer Playoff-Runde wihlen, wihrend die
Saisonarbeit mit ihren 11, 42 oder gar 84
Spielen den Solisten vorbehalten bleibt.
Die vierfach variable Dritteldauer einer
Begegnung LBt sich in jedem Fall auf bis
zu 20 Minuten ausdehnen, zudem stehen
Strafzeiten, Auswechselungen, Weit-
schiisse, die Abseitsregel und ein Kom-
mentar in englischer Digi-Speech zur Dis-
position. Ja, man darf sogar die Linien mit
einem Editor abéndern und an der durch
sieben Prozentwerte (Schnelligkeit, Puck-
kontrolle...) klassifizierten Gesamtstirke
des Teams schrauben, indem etwa ein
biBchen Verteidigungskraft fiir ein wenig
Angriffsstirke geopfert wird.

Der mit vier Bildschirmlingen etwas arg
grof} geratene Eispalast scrollt vertikal und
priisentiert das Spielfeld in
der gewohnt schriigen
Draufsicht. Der im Puck- fJL&2%
besitz befindliche Spieler
wird hier per Stick, Pad
oder Tastatur gesteuert, die
Goalies bleiben in der

B

Hand des Rechners. Tore { 2
lassen sich dabei auf drei- Iy =P
erlei Art erzielen: durch ei-

nen kriftigen, aber unge- m‘ .EN

nauen, einen gezielten, aber

schwachen SchuB oder durch sogenannte
One-Timers, wo Piisse ansatzlos in Rich-
tung des gegnerischen Gehiuses weiter-
befordert werden. In Besitz der Scheibe
kommt man allerdings nur durch Anrem-
peln der Gegenspieler, was stets die Ge-
fahr einer Zeitstrafe birgt. Droht ein Un-
entschieden, wird bis zum niichsten Tor
weitergespielt, dann gibt’s zahlreiche Sta-
tistiken zu den Schiitzen, Pissen usw. Und
selbstverstindlich konnen gelungene
Spielziige auch abgespeichert und so fiir
die Nachwelt festgehalten werden.

Unter dem Strich erinnert das in sechsfach
variabler Geschwindigkeit laufende und
schon animierte Spiel an ,,NHL Hockey”
von Electronic Arts,
ohne jedoch ganz
dessen Klasse zu er-
reichen: Der Reihen-
wechsel  reduziert
sich hier auf den
Tausch von Trikot-
nummern, und die
CPU-Keeper zeigen
insbesondere bei
Weitschiissen extre- [
me Schwiichen. In \

der Summe klappt N, "

das Handling aber
sehr ordentlich, und

VANCOUVER

10 F.BURE

RSSIST BY

16 T.LINDEN 4
s BROMWN

1 Gerangel an der blauen Linie

der mit den typischen Orgelklingen un-
terlegte Grafikmix aus SVGA-Statistiken
und ruckelfreiem VGA-Gameplay weif3
zu gefallen — wobei CD- und Diskversion
keine Unterschiede aufweisen.

NEW JERSEY
INTERFERENCE
1€ B.HOLIK
TWO MINUTES

e s e
Der Ehrentreffer fiir den Rechner




> SCHNEISS & TRANEN — GAMES FOR SPORTLER 7

“ ALEX DAMPIER
il PRO HOCKEY 95

Die Merit Studios bitten gleich bis zu acht
] Spieler in eine horizontal scrollende Arena
mit dhnlicher Schriigsicht wie beim Kon-
kurrenten. Vor den Duellen kommit freilich
auch hier die Einstellarbeit im Options-
menii: 27 Linderteams stehen zur Wahl,
zusitzlich konnen bis zu acht eigene Mann-
schaften aus iiber 3.200 Spielern geformt
werden — die Einzeltalente setzen sich da-
bei aus vier Werten fiir Technik, Konditi-
on etc. zusammen. Die Linge eines Drittels
darf man in sechs Schritten ebenfalls bis hin
zu originalen 20 Minuten strecken, auf
Waunsch kdnnen Strafzeiten, Erschopfun-
gen, unerlaubte Weitschiisse oder gar
selbstgesteuerte Kloppereien (wobei eine
Priigelsequenz eingeblendet wird) zuge-
schaltet werden. Das Gameplay besteht
dann wahlweise aus einem Freundschafts-
match, einer Playoff-Runde, Trainings-
einheiten mit Penalty-Angriffs- und Ver-

teidigungsiibungen oder Liga-Sport mit
acht teilnehmenden Teams.

Trotz fehlender Abseitsregel hort sich das
ganz brauchbar an, nur leider kann das
miiBig animierte Geschehen auf der etwa
zwei Bildschirme groBen Spielfliche die-
sen Eindruck nicht bestiitigen. Hier plagt
man sich nimlich nicht allein mit dem Geg-
ner, sondern vor allem mit der total ver-
patzten Pad- oder Stick-Steuerung ab, die
weder gezielte Schiisse noch genaue Piis-
se ermoglicht — wer ein Tor erzielen will,
muB den Puck zumeist wortwértlich in den
gegnerischen Kasten fahren. Erschwerend
kommt hinzu, daB aufgrund einer ungiinstig
gewihlten Perspektive an den unteren Ban-
den weder Spieler noch Scheibe auszuma-
chen sind. DaB Solisten das Eis trotzdem in
aller Regel als Sieger verlassen, liegt an den

eklatanten Spielschwiichen des Rechners,
der tibrigens wiederum in allen Modi die
beiden Torhiiter betreut: Da wird oft ohne
Not der Goalie gegen einen sechsten Feld-
spieler eingewechselt! Und daBl die De-
signer das deutsche Team mit FuB8ballern
wie Klinsmann oder Riedle bestiickt haben,
kann ja wohl nur ein schlechter Scherz
sein...

Kurzum, die vielen Optionen und die dank
regulierbarem Detailgrad ruckelfreie Ac-
tion sind verlorene Liebesmiih’, genau wie
das Intro der CD und die dortigen (engli-
schen) Kommentare in kurzen Videose-
quenzen — aufgrund der schlappen Steue-
rung und seiner Schwiichen im Game-
design ist der gute Alex dem besseren Brett
in Sachen SpielspaB hoffnungslos unter-
legen! (md)

Brett Hull Hockey 95
& Alex Dampier

Pro Hockey 95
(Accolade bzw. Merit Studios)

Zwei qualitativ sehr unterschiedliche Sport-
simulationen: Eis mit Sahne contra Salmo-
nellen aus einer defekten Softeis-Maschine.

Brett Hull Alex Dampier

Vorsicht, die hiibschen
Standbilder tiuschen...

73% GRAFIK 71%
74% SOUND 73%
72% STEUERUNG 38%
74% MOTIVATION 46%

Jeweils variabler Schwierigkeitsgrad
Preis: ca. 99— DM bzw. 89,— DM, stets|
gleicher Preis fiir Disk bzw. CD.

1 CD oder 4 Disks bzw. | CD oder
6 Disks

Ab einem 486 SX bzw. einem

386 SX/33

4 MB RAM, 15 MB auf der HD
(Disk und CD) bzw. 4 MB RAM, |
MB oder 12 MB (Disk) auf der HD
SVGA/VGA bzw. VGA

Beide Soundblaster, Brett Hull auch
Gravis Ultrasound

Jeweils Pad, Stick oder Tastatur
sowie Maus

Handbuch deutsch, Screen englisch

bzw. komplett deutsch




Als Held dieses gewaltfreien
und kunterbunt gestalteten Ac-
tionspiels zieht Kommandant
Quickley, der Leiter der SGGD
(Spezielle Geheimtruppe der
Genialen Dreckbekampfer), in
die Schlacht, um Schweinchen
Bob und seinen tierischen Hel-
fershelfern etwas 6kologisches
BewubBtsein einzubliuen — die
Viecher haben sich nimlich
den gesamten Weltvorrat an
sauberer Unterwische ge-
krallt...

Auf der Suche nach dem Ge-
heimversteck des Widersachers
bekommt man es mit jeder
Menge Dreck produzierenden
Gegnern zu tun, denen der
Kopf zu waschen ist. Das dafiir
bendtigte Shampoo zieht der
Spieler aus Automaten, wofiir
er sich allerdings erst mal Geld
durch das Aufsammeln von
Abfall besorgen mufl. Weitere
Gefechtsmethoden bestehen
aus dem Bewerfen des Feindes
mit Luftballons oder dem Ein-
satz von Kampfdeo (was sagt
eigentlich die Genfer Konven-
tion zu diesem Thema?), wobei
man aber nicht unbedingt im-
mer gleich zur Waffe greifen
muf — gerade die hiesigen Fer-
kel sind ja eher friedfertig,
blockieren aber halt manchmal
einen Eingang. Aggressiver
verhalten sich da schon die En-
ten, im Spielverlauf kommen
dann noch Wirbelstiirme und
andere Widrigkeiten dazu.
Statt der genreiiblichen Ener-
gieleiste hat der Spieler hier
sinnigerweise auf  seinen
.Dreckbalken” zu achten, denn
sobald der Schmutz iiberhand
nimmt, muf der Level von vor-

88

ne angegangen werden. Insge-
samt gibt es zehn Abschnitte,
die trotz eingebauter Logeleien
selbst ganz jungen Umwelt-
schiitzern keine grofien Pro-
bleme bereiten sollten; Er-
wachsene haben der Obersau
ruckzuck das Handwerk gelegt.
Und auch wenn die Anleitung
nicht alles erklért, ist die Steue-
rung grundsitzlich doch recht
simpel: Die Tasten sind etwas
anders belegt als bei IDs ori-
ginaler Schlammschlacht, die
Benutzung der Maus ist eben-
falls moglich, aber nicht unbe-
dingt zu empfehlen.

Grafisch weil das ,,Kinder-
Doom” schon wegen der tollen
Gegneranimationen zu gefal-
len, allerdings ist das Level-

design ideenlos flach. Auch
der Sound geht in Ordnung,
nicht aber, dal Blob unter 4
MB Zicken macht, wihrend es
auf einem Pentium fast zu
schnell lduft. Aber wenn der

MIT PEEIFASTEN AUS

MIT

NTER KAUFEN

MIT ESC BEENDEN

SproBling nach 3D-Action
giert, geben ihm verantwor-
tungsbewufte Eltern trotzdem
am besten dieses garantiert
nicht  indizierungswiirdige
Game! (mm)

Blob Schlammschlacht 3D

(Kelly-Data)

Ab einem 386 SX emp-
fohlen sei ein 486 DX/33

SB/Pro/16, Pro Audio/16,Gravis
Ultra Sound. Adlib Gold, Roland
LAPCMT-32

EINGABE: Tastatur, Maus
AUSGABE: Komplett deutsch




D Versand: Liegnitzer StraBe 13 - 82194 Grébenzell |
o Telefon: (08142)596 40

Telefax: (08142)546 54
BESTELLANNAHME: MO.-DO. 9%0-18% FR. 900_1700
Unser Ladenlokal in AUGSBURG

KarolinenstraBle / Ecke KarlstraBe
-Fr. 999-13%0 4 133°-1899, §a, 99°-12°° Uhr

Mo

Versand Semwice GmblH

[ PC/IBM D kenen | Preishits PC Disketten ] | CD ROM Programme ] CD ROM Programme |
ACES OF THE DEEP M\SS\ON 35 44,90 FAILHOAD TYCOON DE L UXE DT. VERS. 3,5" 39,90 ELITE PLUS KOMPL.OT. 35.90 POWERHITS BATLLETECH: BATTLETECH 1 8 2
AL QADIM _KOMPL.DT. 3,5* 85,90 EACH FOR THE SK\[S 34,9( EMPIRE DE LUXE (DOS & WINDOWS) KOMPLDT. 7590 MECHWARRIOR 34,90
ALADDIN (DISNEY) DTANL. 59,90 RED BARON DT. 29.9( EYE OF THE BEHOLDER TEIL | 19,90 POWER UP COMPIL. mk\ PIRATES GWLD FORMULA
54,90 RED HELL KUMP D 24,90 EYE OF BEHOLDER TRILOGY 1~ 3 KOMPL.DT. 89,90 INE G.P / F15 STRIKE EAGLE 3 DT. 79.90
BAULOWE KOMPL DT. / WINDOWS 89,90 RETURN TO ZORK DYANL 35" 24,9¢ F117A NIGHTHAWK 35,90 PREMIERE MANAGER 3
BATTLEDROME KOMPL.DT. 3,5° 39.90 REUNION KOMPL D 24,9 F15 STRIKE EAGLE Il DTHANDB. 35,90 PRINCE — sVMBOL INTERACTIVE -
B SUE KOMPLDT 3.5" % ROME AD 82 DT. AN 3 5 29,9 FALCON 3.0 DTHANDB. 35,90 PRIVA] IC -
BIING! KOMPL.DT. 3,5% SECRET WEAPONS OF GM LUFTWAFFE 3,5 35,9( FAN[A%V FEST inkl. STRONGHOLD / DUNGEON PH\\/A\'EER B STWKE COMMANDER DTHANDB.
CANNONFODDER 2 DTANL. 35° 59.90 SIM ANT KOMPL DT. 3,5 24,90 HACK / ANTASV EMPIRE / UNLIMITED ADV. 85.90 PROJECT TODESPLAI
COMBAT CLASSICS 3: GUNSHIP QDDG SIM EARTH_KOMPL.DT 3.5° 24,9 FIELDS OF 39,90 PROTOTYPI
CAMPAIGN / HISTORY LINE DTA! 69,90 SPACE QUEST SAGA 1-4 3,5 35,9( FIFA VNVERNATIGNAL SOCCER DTHANDSB. 79,90 PSYCHO PINBALL DT.ANL.
COMANCHE inkl. MISSIONEN KOMF’L DT, 65,90 SPACE OUESY 4 KOMP[ DT 95' 19, FIGHTER WING DTANL. 69,90 PYROTECHNICA DTANL
DER REEDER KOMPL.DT. 3,5' 79.90 +5¢ 34,90 FLAMINGO (l)URS K")MPL o1 89,90 rarvYF{AINEFI KOMPL DT.
DIE BOX VOL. 1 inkl. EuRNT\ME DYNATECH 39,90 FLASHBACK K(¢ L.OT 59.90 RAVE! JAUSM,
WHALES VOYAGE KOMPL DT. 4,90 . FLIGHT COMMANDER I 79.90 RAVENLOFT 2 - STONE PROPHtT -
EIGHTBALL DE LUXE 2.0 DTANL. 3.5" 9,90 AR 2050 ink!. M]%S!ON KDMP\ OT 3.5" 59,00 FLIGHT OF THE AMAZON QUEEN KOMPLDT. # 79.90 REBEL ASSAULT DT.
EMPIRE DE LUXE (DOS & WINDOWS] KOMPL O'V 75,90 SYSTEM SHOCK KOMI 3 39,90 FLIGNT PACK 2 inkl. F19 STEALTH FIGHTER / RED BARON & RAILROAD WCO"JN DTANL.
FiFA INTERNATIONAL SOCCER EW HANDB. 3, 69,90 TASK FORCE ‘94? ot ANK 3 5" 39 9 LIGHT SIM TOO! 90 RENEGADE - EAYTLE FOR JACOBS STAR
UGSIMULATOR 5.0 KOMPL.DT RS. GA ‘l 5 110,90 TEST DRNE 3.8° FLIGH! S\M TOOL KIT (X OMARK\ RETRIBUTION D!
FUGHYSIMULATOR 50 Sf‘ENER\‘ CAHKBHEAN A TEX. TICAL FIGHTER EXP KOMPL DT. 3,5 :M 9 FLIGHT UNLIMITED KBIIPL DT. 0 RISE OF THE F!OEOTS KOMPL DT
FLIGHTSIMULATOR 5.0 SCENERY JAPAN ORNADO (DIGVTAL INTEGRATIO! FLUGSIMULATOR 5.1 ENGL.VEI 3 ROBINSON'S PEOU\EM ENHANCED KOMPLDT.
FLIGHTSIMULATOR 5.0 SCENEHV LAS VE(MS U F.O. ENEMY LINKNOWN KOMPLDT 35" 35, FLUGSIM. 5 SCENERY BRITISH ISLES 59,90 ROVAL FLUSH
FLIGHTSIMULATOR 5.1 ENGI ILTIMA 7 - BLACK GATE - K()M‘—'L DT 35" 39,9( FLUGSIM. 5 SCENERY VIVA LAS VEGAS 69,90 HW THE R()AD KOMPL.DT.
FS 5 RAI.LV AROUND THE WOR D 3 5' ULT\MA uNDCRWﬁRl D 3, 29, FOOTBALL GLORY 59,90 SEAWUU SSN 21 KOMPL.DT.
IER - FIRST ENCOUNTERS - KOMPL.DT. WAR IN THE GULF KOMPLDT 3 19, FOOTBALL MANAGER - THE FINAL - DT HB. 24.90 T WEAPONS OF LUFTWAFFE inkl. SCEN.
FRONT PAGE SPORTS: FOOTBALL PRO 95 WING COMMANDER ACADEMY 2 29, FORMULA ONE GRAND PRIX DT.HANDB. 35,90 S[NS\BLE WORLD OF SOCCER DTHANDE. %
GENGHIS KHAN I WINTER CHALLENGE THE GA 24,9( FRONTIER — F\RST ENCOUNTERS KOMPLDT 79.90 HADOWCASTER KOMPL.DT
HANSE DE LUXE KOMPL.DT WORLD CUP USA 1894 DTANL. 3.5° 24,90 FRONT LINES 69,80 HERLOCK HOLMES - LOST FILES \L‘MSSIC\
HARPOON H V.20 8.5 XENOBOTS 3.5% 29,90 FULL THF{OTTI.E / VOLLGAS D.A. Update-fahig 69,90 ILENT SERVICE 2 & RED SYOF‘M RISING
HARPOON Il COLDWAR & WES\‘PI\C BAF\'LESFY e YEAGER AIR € ME\A‘ 525" DTANL 9,90 FUSSBALL WELTMEISTERSCHAFTEN 1930 - 1994 85.90 IM CITY 2000 & DATA
HATTRICK - BL MANAGER - KO ZOOL 2 DTANL 29,90 FUTuﬁE DIMENSIONS DTANL. ¥ 59,90 IM TOWER / WINDOWS DT.A
BM HAY‘YNCK SUPPDRTER KOMF‘L DT 89.90 IMON THE SORCEROR KOMF‘L DT
HUGO D GONE SP IN 89.80 LAM CITY
HURRA DEUTSCHLAN[J KOMPL.DT. GRANDESY FLFFT DT.ANL. 75,90 LIPsTREAM 5000 DT.ANL.
JUNGLE STRIKE OTANL 3.5° [ CD ROM Programme T COURTS 2 DTANL 2990 OCCER Ki
KLIK'N'S PMV KOMPL GRFAT NAVAI BATTLES i 79.90 PACE OUESY ‘ - 5 COLLECTION DTANL.
LINKS Pi IRSE PRA\RIF DUNE 35" 10 JAHRE INTERPLAY ANTHOLOGY 35,90 59.90 PACE SHUTTI
LION KlNG DT ANL 3.5 11TH HOUR DTAt 109,90 GUNSH‘P ”OOD DT.HANDB. 35.90 PECIAL VORCES plus 50 GAMES
LORDS OF THE REALM KOMPL DT 1830 RAILROADS A ROERER BARONS 79,90 HAMMER OF THE GODS KOMPLDT. 79.90 TALINGRAD
MASTER OF MAGIC KOMPL. ‘942 PACIFIC AIR WAR GOLD DTANL. 69,90 HARPOON CIAS%!CS vnk\ SCENAH\OS &EDITOR  69.90 TARLORD KOMPL.
METAL MARINES / WINDOWS DT.ANL 24,90 HARRIER JUMP 39.90 TAR TREK 25TH. ANNIV./SPRACHAUSGABE
NECTARIS KOMPL.DT. A{‘ES OF THE DE[P KOMPL DT 89,90 HERBERT GHDNEMEYER CD ROM / CD AUDIO 34,90 TAR TREK NEXT GENERATION KOMPL DT *
PANZERGENERAL DTANL. 35" ACROSS THE RHINE KOMPL.DT. % 89,90 HIGH SEA TRADERS KOMPL.DT. 69.90 TAR TREK NEXT GENERAT TECHN. MANUAL
PAN_KOMP! * ACTION SOCCER KOMPLDT. % 69.90 | HOLLYWOOD PICTURES KOMPL.DT. % 7980 | STERNENSCHWEF - DSAl ki SAP KOMPL DT
PINEBALL DREAMS 2 (DATA D\SKy DT.ANL AEROSMITH: QUEST FOR FAME 99,90 HOHLENWELT SAGA KOMPL.DT. 89,90 TRIP POKER DT.Al
PINEBALL FANTASIES DT A AIR COMBAT CLASSICS inkl. BATTLEHAWKS 1942 / HUMANS 1 & 2 KOMPL.DT. 19,90 UBTRADE - RETUF{N TO IRATA - DT. VER
1ZZA INECTION KQMPL DW SECRET WEAPONS / FINEST HOUR & SCENERIES 89,90 HURRA DEUTSCHLAND KOMPL.DT 69, UBWAR 2050 inkl. SCENARIO KOMPL.DT.
POWERDRIVE DTANL. 3.5° AIR TRANSPORT PILOT inkl. SCENERY USA 139,90 INCA COLLECTION KOMPL.DT. 65,90 UMMER & WINTER CHALLENGE
PROECT X. DTANL 35° AIRBUS A340 MULTIMEDIA ENZYKLOPADIE 99.90 | INDIANA JONES 3 ADVENTURE KOMPLDT 3990 | SUPERKARTS DTHANDB
YROTECHNICA DT. AL QADIM KOMPL.DT 6 INDY CAR RACING (PAPYRUS) ink!. MAUSMAWE 35,90 UPER STREETFIGHTER Il YUHHU DT.ANL.
ausssasnam xcmm o1 ALADIN UND DIE WUNDERLAMPE (Marchen) INFERNO KOMPL.DT. 35,90 | SUPER TETRIS plus 50 GAM
SIEDLER KOME VGA 3,5° ALEX DAMPIER ICEH( INYERNATIONAL TENNKS OFEN DT.ANL. 86,90 "VNDICATE PLUS (CLASSI )
SIM CLASSICS mkl SIM CITY / SIM ANT / SIM LIFE ALIEN BREED: TOWER ASSAULT DT.ANL. 79,90 SHOCK f:NHhNCED KOMF’ oT.
SIM TOWER 3,5 (WINDOWS-VERS.) IRON HELIX DTHANDE. 2590 | TANK COMMANDER KO
SPACE SIMULATOR (MICROSOFT) ISHAR | 19,90 TASK FORCE 1942 DT. ANL
STAR CRUSADER KOMPLDT 35" ISHAR I 24, TEMPTATION ki 7TH GUEST | LAND OF LORE
STAR TREK: JUDGEMENT RITES VGA 3,5" DTANL IT CAME FROM THE DESERT + 5 SPIELE 19, FATE / INDY CAR RA(‘
IARS SCREEN SAVER ENTERTAINM. JAGGED ALLIANCE 69, YNE BLuE PLANET 2000
SUPERFROG DTAI JORDAN IN FLIGHT (CLASSIC) 29,90 THEIR FINEST HUUR BM’TLF OF BF(WA\N
TRANSPORT WCO()N OMF’ 69, THEME PARK KO
TRANSPOHT YYC()ON WORLD F(MTOH K.D. JuNGLE STRIKE DTANL 65,90 TORNAUO K FALCON 3 0 DT.HANDB.
HTER 6 N PAC KICK OFF 3 KOMPL.DT, 34, TﬂA
T!E FIGH\‘ER M\SS DEFENDEH OF EMPIRE 39,90 AUFSCHWUNG OST DELUXE EDITION K. D KIDS ON SITE 64,90 SF‘DFIT W(‘OON KOMPL DT
ULT\MAYE BODY BLOWS DTANL 54,90 AWARD WINNERS PLATINUM inkl. LEMMING: KINGS QUEST 1-6 COLLECTION 45,90 TUNELAND KOt
X-COM TERROR TROM THE DEEP KOMPL DT. 3,5° 89,90 2 ION KINGS QUEST 7 PRINCELESS BRIDE KOMPL.DT 89,90 U.F.O. ENEMY UNKNOWN KOMPLDT
NI LIK'N'PLAY KOMPL DT, 89,6 ULTIMATE BODY ELOWS
- - " 'S / STONERACERS DT.ANL KYRANDIA 2 - HAND OF FATE - 39,80 ULTIMA UNDERWORLD E 2
I Preishits PC Disketten BAP: PIK SIBBE (auch Audo-COI KYRANDIAS - VALGOMS REVENGE - KOMPLDT 8390 | LS NAWY FIGHTERS KO
L DT. 85,90 HNDER A KILUN(‘ MOON DTN)\NUE
1942 PACIFIC AIR WAR DT.HANDB, 3,5° BI\TYLFUlESS A"OLL E(‘Y\ON LANDS OF LORE DTA! 34,90
ACES OVER ELIROPE (SIERRA/DYNAMICS) 3.5" BATTLEDROME KOME Y1-6 COLLECT!ON DTANL. 89,90 USS T\CONDEROGA DY HANDB.
ALIEN LEGACY BATTLEISLE 2 OMP‘L DT lARF\V 5 & PERFECT GENERAL DTANL. 39,90 VIRTUOSO K
ANOTHER WORLD DTANL. 3.5" BATTLEISLE 2 SCENERY - ERBE DES TITAN - K.D, )W 2 - DAGGER OF AMON RA - 19,90 VISTA PRO 3. |7 KOMP
ARCADE POOL DTANL. 3,5* BEAVIS & BUTTHEAD S CRE[NSA\/EP LEISURI’ SUIT LARRY | 29,90 WACKY WHEELS DE LUXE E ot
ARCHER MCLEANS POOL BILLARI BETRAYAL AT KRONDDR (SIERRA) LEISURE SUIY LARRY 6 inkl. MAUSMATTE 35,90 WARCRAFT: ORKS & HL IMANS Fﬂ ANL
BATTLEBUGS (SIERRNDYNAMICS] 5% BIOFORGE KO 2 29,90 WAR IN THE GULF KOMPL.
BATTLEISLE inkl. DATA DISK KOMPL.DT. 3,5* BM HATTRICK. SUFPDRTER KOMPL. LEMMINGS J 69,90 ‘WHALES VOYAGE KOMPL
AT ECH 2 + 2 SPII " BOB DVLAN HIGHWAY 61 INTERACTIVE - LEMMINGS FUR WINDOW° DT.ANL 49,90 WHALES VOYAGE Il - DIE UBEHMACHT - KD *
BENEATH A STEEL SKY 3.5 KOMPL.DT. BOLO DT. LITTLE BIG ADVENTURE KOMPL ot 95,90 'WIAL KATAI Vi EMOS / SPIEL-
DT, 3 BUREAU L VNKS 386 inkl. 2 SCENERY: 65,90 !EENREI!“NGEN CA. BUD Iﬂl nur DM
BLUES BROTHER§ JUKEBOX 3.5 BURNING STEEL & M\SS\ON 1-3 KOMPLDT LINKS 386 SCENERY PRAIRIE DUNE 49,90 riefmarken frei Haus
CAMPAIGN 2 3.5" BURNTIME KOMPL. DV LODERUNNER KOMP! 79,90 W\N(; COMMANDEF\ 1 5 \ND\ANAP()US 500
CHAOS ENG\NE DT.ANL. MPAIGN KOMPL. LOLLYPOP DT.ANL 69,90 WING COMMANDER 1& 2 DE LUXE EDITION
CLASSIC POWER COMP. inki. SPACE QUEST V / CHAOS CONYROL D\' HANDB. % LOST EDEN KOMPL.| 79,90 WING COMMANER 2 - CLASS(C -
ACES OF PACIFIC / \NCRED\BLE MACHINE CINEMANIA (MICROSOFT) 1995 (Filmdatenbank) LOTHAR MATTHAUS SUPER SOCCER K.D. 39.90 WING COMMANDER 3 KOMPL
CDLONELS BED EST PC: CLASSIC ADVENTURE inkl LOOM / MANIAC MANSION / LUCAS ARTS TOP ADVENTURE inkl. INDY 4 / WING COMMANDER ARMADA 01 HANDB.
JANA JONES MONKEY ISLAND MPL.D NTACLE / MONKEY ISLANDS Il 79,90 WING OF GLORY DTANL.
DER CLOLI KOMPL DT. 3,5 COMANCHE inkl. MISSION 1 & 2 KOMPL DT. 69,90 M‘ TANK P\A"OON p\\ls .JO GAMES 29,90 'WOODRUFF & SCHNIBBLE OF AIIMUTH K.D.
8. COMBAT CLASSICS 3 inkl. HISTORY LINE / MAGIC CARPET KOMI 95,90 WORLD OF BUSINESS inkl. TRANSWORLD
L AMPAIGN / U)NSHIP 2000 DT.HANDB. 69,90 MAGIC CARPET DATA H\DDEN WORLDS KD. 39,90 MAD TV / TRANSWORLD / Wil NZE 65,90
DUNE Il - BATTLE OF ARAKIS - COMMANDER BLOOI 85,90 MAGIC OF ENDORIA KOMPL.DT. 54,90 X-COM: TERROR FROM THE DE[" (UFO 2) KD. 89.90
EISHOCKEY MANAGER KOMPL. DT 35" CORE suPEF! GAML mkl HEIMDALL / THUNDER: MANIAC MANSION 2 - DAY OF TENTACLE - K.O. 69.90 X-MAS LEMMINGS 94 39
HA\ / CURSE OF ENCHANTIA DT.ANL. 19,90 MASTER OF MAGIC KOMF‘L D! 89.80 X WING COLLECTORS DTANL
COVER GIRL STRIP POKER 29,90 MASTER OF ORION FO. 69,90 WRATH OF THE GODS
F HOCK KOMPL.DT. 79,90 MEGA PACK ink. MEGAFORTHESS & ZORRO DTANL.
LOT. 29,90 SCENERY OPER. SLEDGEHAMMER 19.90
INE GRAND FR\X DT. HANDB 35" CYBE! R E_KOMPLD 29,90 MEGALOMANIA DT AN 29,90 e
FREDDY PHARKAS 3 DAEDALUS ENCOUNTER 8990 | MEGATRAVELLER DTANL. 39,90 | PC Soundkarten/Zubehor I
FRONT PAGE SPORVS BASEBALL 35" DARK FORCES KOMPL.DT, 89,90 MENZOBERRANZAN (SSH inkl. MAUSMATTE 39.90
GABRIEL KNIGHT (SIERRA) 3,5" DARKSEED KOMPL.DT. 29,90 MEPM\SYO GENMJS 2.0 DTHANDB. 79,90 3D0 KARTE/CREATIVE LABS D.H. & SOFTWARE 749,00
A 3,5% DAS AMT K( LDT. 89,9 MICH 34, 3,5" 2HD SONY FORMATTED 10ER 12,90
GUNSHIP 2000 DT.HANDB. 3.5° DAS SCHWARZE AUGE (DSK) KOMPL DT. 39, MIG 29 A GUNSHPP DTANL. 39,90 ACTION REPLAY VERSION 4 4 DTHANDE.
HAF!R\ER JUMP JET DT. ANL 3.5" DA\I\D BOWIE - JUMP — WINDOW 75, MIGHT & MAGIC 3 KOMPL.DT. 39,90 D-CADDY!
HEART OF CHINA DT. N 35" DAWN PATROL 29,90 MIGHT & MAGIC TRILOGY 3 5 KOMPL.DT 99,90 ELIMINATOR GAME CARD GRAVIS
INCA I KOMPL.DT. 3,5' DER REEDER KOMPL.DT. 79, MONKEY ISLANDS | KOMPL, 39,90 FLIGHT CONTROL JOYST. THURSTMASTER
INDIANA- JONES 3 ADVENYUHE KOMPL.DT DESCENT DT.ANL 75, MONKEY ISLANDS Il KOMPL D 39.90 ‘GRAVIS GAI
ISHAR Ill KOMI T. 3,! DF‘EFU STRIKE 39, MONW PY(HGN COMPLETE WASTE OF TIME 89,90 ‘GRAVIS JOYSTICK ANALOG PRO
JIMMY WHITE SNOOKER 3.5 DIE COMPIL. inkl. DYNATECH o JOYSTICK GRAVIS SCHWARZ
KYRANDIA Il - HAND OF FATE - KOMPL.DT 3,5 WHAL L[SVVO YAGE / BURNTIME KOMPL DT, 54.9( NASCAR FACING (PAFVRUS) inkl. MAUSMATTE 39,90 JOYS\'\L K VERLAN(‘F!—?UNG 15POLIG
LEGENDS OF VALOUR DTANL. 35" DIE VERRUCKTE RALLYE KOMPL.DT. 69, IAVY STRIKE KOF 89,90
L'EMPEREUR KOMPL.DT 5,25 9.90 DIGGERS 24 NBA LIVE 95 EASKE‘TEALL DT.HANDB. 89,90 | |TSUMI fX 400 QUADRO-SPEED INTERN
LASEH SQUAD VGA 5,25 DTANL. D\NOSAUHs yM.(,RUSOFH KOMPLDT. 139, NOCTROPOLIS K 8 F’HOENIX FI\GHV & WCS (ADV. GRAVIS)
OTHAR MATTHAUS SOLCEP 35" DISCWORLD D 89, NOVASTORM DTA! 89.90
MANHUNTEH NEW YORK 3, D()GF\GHI’ DT HANDE 35, NHL ICEHOCKEY 95 DT HANDB. 85,90 REVENGER JOVSTICK inkl. INTERFA(‘E
R SAN FHANCISCO DO 89,90 OLDTIMER KOMI T 49,90 RUDDER PEDALS (THRUSTMASTE! 90
MAS"‘ER OF ORION KOMPL.DT. 3, DOPPELPASS (ANSTOSS & WORLD CUP) KD. 49, OUTPOST (SIERRA) inkl. MAUSMATTE 39,90 SCREENBEAT ACTIVBOXEN F. ALLE SGUNDKARTEN39 90
M|GNTAMAGIC5 DARKS. 0 EEN = KD 3, DORNROSCHEN (Mérchen) KOMPL.DT. 39,90 PANZERGENERAL (SS1) inkl. MAUSMATTE 39,90 'SOUNDBLASTER 16 CSP DTH, 269,90
i VGAS.5" KOMPL DRAGON LORE - LEGEND BEGINS - K.D. 39, PATRIZIER KOMPL OT. 3550 | SOUNDBLASTER 18 VALUE EDIION, DTHANDE. 159,90
FAC\F\C STFIKE oT! HANDB DRAGONS LAIR DT.ANL. 29,90 PEGASUS 1/85 (6.0} 29,90 SOUNDBLAS AWE 32 VALUE EDITION D.H. 309,90
DREAMWEB 29, PERFECT GENERAL Il 79,90 ‘SOUNDBLASTER AWE 32 DT.HANDI 9,9(
DUNE | KOMPL 39, PETER GABRIEL XPLORA 89 OUNDBL. PRO VALUE EDITION DT HANDE. 149,90
DUNE Il - mWLE OF ARAKIS - KOMPL DT 39, PGA TOUR GOLF 486 DT, HANDB 85,90 STAF TREK MAUSMATTEN DIVERSE MOTIVE 29,90
DUNGEON MASTER 2 KOMP 85, PINBALL DREAMS DELUXE DTANI 69,90 {(RUSTMASTER FORMULA T1 DTANL 239,90
EARTH SIEGE KOMI 79,9 PINBALL FANYASVES DE LU)(E DTHANDB 69,90 VIRTUAL PILOT PRO DTANL. 159.90
EARTH SIEGE M\SS\ONS KOMPL.DT. 59,90 PIRATES! GOLD D 35,90 WAVEELASYEN I 259,90
ECSTATICA DTANL. 89,9 POLICE QUEST 4 (S\ERRN inkl. MAUSMATTE 39.90 [EAPONCONTROL JOYST. (THRUSTMASTER) 199,90
QUEST FOR GLORY 4 (SIERRA) 3,5 ELITE 2 (FRONTIER] DT.ANL. 29.90 POPULOUS Il & POWERMONGER (CLASSIC) 29,90 W{NMOUSE ‘A4 TECH SERIELL 3 TASTEN 39.90
% = BEl DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR - Irrtum vorbehalten - Preishits nur solange Vorrat reicht! - Liste gegen frankierten Riickumschlag.
itte C typ b plus DM 9,00, Vorkasse plus DM 8,00; Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand.

Auch bei Vorkasse Inland nur Euroscheck! - Software ab DM 200,00 Bestellwert nur
HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!

Inland versandkostenfrei!




RLTION SECTION

Bei Capstone hat man schon
manchen Film- oder Comic-
Helden zersoftet, warum soll-
te es dem schwarzen Riicher
da besser ergehen? Wir ha-
ben trotzdem den Degen ge-
ziickt...

Nach den sehr schonen Vi-
deosequenzen zu Beginn (nicht
ganz so schon wie die Bilder
auf der Packung, aber immer-
hin) wartet Plattform-Action,
die ganz uniibersehbar von
Prince of Persia” inspiriert
wurde: Mit Peitsche und Klin-
ge bewaffnet, hat sich der mas-
kierte Altheld durch zehn Le-
vels zu kiimpfen.

Der Weg fiihrt u.a. durch Gold-
minen, die Wiiste, ein Fort und
eine Hacienda; alliiberall erhilt
Zorro dabei Gelegenheit, mit
oder ohne Anlauf zu hiipfen, zu
klettern, sich zu ducken und
Gegenstiinde aufzusammeln.
Weil aber vergessen wurde, das
geniale Gamedesign der persi-
schen Prinzenrolle mit abzu-
kupfern, kosten die unmégliche
Steuerung und der schwache

GAMES FOR FLINHE FINGER

Aufbau des Spiels viel Nerven
und noch mehr Lebensener-
gie. Von Spannung kann
daher kaum die Rede sein,
schon eher von Anspan-
nung — wobei es egal ist,
ob man seine Feinde per
Stick oder Tastatur zu
brandmarken gedenkt.
Grafisch wissen sich die Ab-
schnitte zwar zu steigern, von
tollen Animationen wie beim
Vorbild oder auch bei ,,Flash-
back™ kann indessen nie die
Rede sein. Der Sound ist noch
das Beste und die Savefunkti-
on eigentlich iiberfliissig — wer
wiirde sich schon ein zweites |
Mal mit diesem Schrott abpla-
gen wollen? (mm)

Spinlor Zwal|

5'cnutz’/:n72nr£tﬁr/ /
W =

3D-Ballerkerker werden
seit ,,Descent” ja nicht
mehr ausschliefilich per pe-
des durchstreift, und auch
bei Psygnosis wird nun im
Fliegen geschossen — weit,
weit drauBien im All.

Der Actionflug im mit acht
Waffensystemen bestiickten
Raumgleiter hat streng wis-
senschaftliche ~ Ursachen,
schlieBlich sollen die hiesigen
Space-Katakomben nach Da-

wolbe mit ihren farbigen
Klotzwiinden eher an billige
Discos, und die Karte sorgt
fiir Verwirrung statt fiir Uber-
sicht. Der Sound paBt her-
vorragend zum dden Game-
play, das trotz priiziser Steue-
rung fiir Frust sorgt: Das
Schiff ist nach Treffern kaum
unter Kontrolle zu bringen.
Dreht also lieber noch eine
Runde mit dem ,,dezenten”
Original! (mash)

ten durchsucht werden. Da-
gegen haben allerdings robo-

Zorro
(Capstone/U.S. Gold)

Pyrotechnica
(Psygnosis)

tische Gegner etwas einzu-
wenden, welche die
anfanglich drei Bildschirm-
leben in Windeseile zu dezi-

MiBllungenes Plattform-Aben-

Descent™, nur schlechter
teuer a la ,.Prince of Persia”.

GRAFIK 58% mieren wissen. .. GRAFIK

SOUND 62% Der PC-Pilot kann die Feu- SOUND 61%

STEUERUNG 33% erkraft an Energiestationen STEUERUNG 63%

MOTIVATION 29% verfiinffachen, seinen Gleiter [ill| MOTIVATION 38%
reparieren oder im Notfall per

W :ﬁQ\ Kapsel verlassen. Unterstiit-

LS R S Wt 3

‘{ “‘}:iﬂ zung findet er bei bis zu vier

Fliigelménnern, die jedoch

erst aus der Gefangenschaft
befreit werden miissen. Zwei

Fiir Fortgeschrittene

Schwierigkeit: 3 Stufen
Preis: ca. 89— DM

Preis: ca. 99— DM

von ihnen kommen in den
niichsten Level mit, nachdem
der Ausgang des vorherigen
entdeckt und in einer punkte-
triichtigen Bonusrunde (aus-
reichend Zihler garantieren
Extraleben bzw. den Eintrag
in die Highscoreliste) auf
Ballons geballert wurde.

BloB erinnern die 3D-Ge-

[AVIAY LY | CD bzw. 5 Disks
[ AOVANNOLE Ab einem 486 DX/33
4 MB RAM, 25 MB
auf der HD

SPEICHER:

16, Pro Audio/16,
Ulira

sound. Roland MT3J/LAPC

Handbuch deutsch,
Screen englisch




Ausgewahlte Top-Shareware- und LOW-COST-Programme fiir PCs

B ©

PCS013 MahJonggPack
Ein Name zwei

PCLO1 Grundrechenarten

zipien mit Buch 15,- DM

PCS014 3D-Schach

Tolles Schachsplel

PCS015 Backgammon
PC-Umsetzung

PCS016 Miihle

PC-Umsetzung

PCS018 Poker

Kartenspiel fiir 2 Spieler

PCS020 3D-Billard

Poolbillard

PCS021 Hugo's House of Horror
Super Adventure mit Lésungshilfen 15,-
PCS022 Schiffe versenken

fir Windows

PCS024 Bloodsport

Karatespiel

PCS025 CD Man

PacMan (Super-VGA)

PCS026 Epic Pinball

Tolles Flipperspiel

PCS027 Helicopter Miss.
Hubschrauberspiell

PCS028 Mario

Tetriséhnliche Umsetzung

PCS029 Frogger
Spielhallenklassiker

PCS030 ACE

Luftkampfsimulator

PCS031 Sango Fighter

StraBenkampf-Actionspiel

PCS032 Tank for Two

Panzerschlachtspiel

' PCS033 Speed Racer

Verriicktes Rennspiel

PCS034 Billy the Kid
3D-Wild-West-Actionsplel

PCS035 Cunning Footbool
American-Football-Spiel

PCS037 FuBball-Manager
FuBballmanagerspiel

PCS038 Super Kart

Lustiges Go-Kart-Rennen!

PCS039 Horse Racing
Pferderennen-Simulation

PCS040 StarTrek-Pack

| Star-Trek-Spielesammiung

. PCS041 World Empire It

~ Umfangreiche Risiko-Umsetzung

(Festplatte)

PCS042 Seaquest V1.0

- U-Boot-Spiel
- PCS043 Arger

~ Mensch argere Dich nicht

. PCS044 Fordsimulator Il

Ein Ford-Autospiel '

- PCS045 PC-Skat

' Eine Skatsplel-Umsetzung

| Musik-Abenteuerspiel
. PCS047 Dunkle Schatten

Gewalt Ist die falsche Wahl!
' PCS048 Energiemanager
Wer Energie einspart gewinnt!
PCS049 Wildnis-Tetris
Super Tetrisumsetzung mit 256-Color-
Modus und Supergrafik
PCS050 Wheel of Luck
*Gliicksrad" fir Windows!

prog for Kids
PCLO02 Mathe 1
Lemprogramm 5./6. Klasse
PCLO3 Matheass
Fir Oberstufe und Studium
PCL04 PC-Vokabel
Universal-Vokabellernprog.
Wortschatzdateien fiir PC-Vokabel
(Nr. PCLO4)
PCLO05 PC-Englisch
PCL06 PC-Franzésisch
PCLO7 PC-Latein
PCLO08 PC-Spanisch
PCLO09 Diktatmeister
Rechtschreibtrainer

PCA001 Galaxy
leicht einsetzbare Textverarbeitung mit
Buch 15,-

PCHO002 Hyperdisk

beschleunig Ihre Fesiplatte um 300 -
1000 % (mit Buch)..........ccce.c DM 15,00
PCHO03 DiskCat

Diskettenkatalogisierer mit Buch 10,00
PCHO004 Recover It Back
DiskDriveCleaner, Comeback, Drive-
Rocket. Tolle Utilities!

PCD001 PC-Heimdruckerei
mit vielen

PCP008 Kinder-PC-Pack
Ideale Programme f(r Kinder: Berts
Wale und Delphine, Berts Urwaldtie-
re, Storymaker, Wie spit ist es?, Ver-
kehrsquiz, Mops;

DM 15,00

Clip Arts sind Kleingrafiken zum Illu-
strieren von Zeitungen aller Art, Speise-
karten, Briefkdpfe, Werbezettel, Einla-
dungen, usw. - Ihrem Einfallsreichtum
sind keine Grenzen gesetzt! Fir fast je-
des Thema ist eine Sammiung vorhan-

Unsere Clip-Arts werden alle-
samt mit gedruckten Ubersichten
geliefert, damit die Auswahl der
einzelnen Bilder leicht fallt!

und

500 Clip-Arts Komplettpaket mit

Handbuch ... DM 29,00
PCD002 Print Partner 2.2

Druckstudio far Drucksachen aller Art!
PCDO003 PagePlus DTP
Windows-DTP-Programm

PCD004 Mip-Etikettendruck
filr Windows! Umfangreiches Druckpro-

PCA002 300 Musterbriefe gramm fir Endlos- und Einzelblattetiket-
Briefe fir alle Gelegenheiten ten. Viele Standardformate sind bereits
:CMM 5“"‘"5';_ gespeichert! Sonderpreis 19,50
Grafik-Présentation mit Buch DM 19,50 PCD005 Datapack 1
PCA004 AsEasyAs Adobe-Type1i-Fonts................ DM10,00
Tabellenkalkulation.mit Buch....... 15,00 PCDO006 Datapack 2

True-Type-Fonts.
PCA007 MIP Adress Windows

Komplettes Adressverwaltungspaket mit
umfangreichen Datenim- und exportfunk-
tionen, Verwaltung von Bilddateien etc.
Ideal fir Geschéft und Privat DM 19,50

PCAO005 Haushaltsbuch
verwaltet Ihre Finanzen
PCA006 Kfz-Kosten
Kfz-Kostenverwaltung
PCA008 Uberweisung
Uberwelisungsdruck mit
Rechnungsverwaltung
PCA009 AHG

mit i und
historischen Daten
PCA010 Vereinsverwaltung
Serienbriefe)
PCA011 Kegelklubverwaltung
spezielle Verwaltung Kegelklubs

PCDO007 Datapack 3
Profi-Clip-Arts (EPS)..

PCM001 DemoMaker-KitAlles zum Er-
stelllen von eigenen Demodisks:Objekte
etc, 3D Vektor Engine, Composer usw.
PCMO002 BlasterMaster 6.0 Super-So-
undeditor fiir Sound Blaster (Pro)
PCMO003 Datapack 1 (.VOC)

.VOC-Files .. 10,00
PCMO004 Datapack 2 (.MOD)
.MOD-Module.. 10,00
PCMO005 Datapack 3 (\WAV)
WAV-Musik.... .....DM 10,00

PCA012 Sky-Planetarium I T T

A s i ) mit 5 C64-Spielen....DM 20,00

P o itBuch 10 | PCP002C=64-Splelepack PC

Poan: o sa eiverwaltung mit Buch 10,- | 10 yeitere Spiele fir den obengenann-
Jampbatim ten C=64-Emulator. DM 20,00

Umfangreiche Ahnenverwaltung PCP003 ZX-Spectrum-Emulator

PCAO015 Innenarchitekt inkl. BASIC und 3 Spielen......DM 20,00

Einrichtungsprogramm

PCA016 Routenplaner

fiir Deutschland (Win)

PCA017 Phonovision

CD-, MC-, LP-Verwaltung

PCAO018 VideoMaster
Videoverwaltung und Labeldruck
PCHO01 VGA-Copy Pro
Superkopierprogramm mit VGA-Grafik
und Soundblasterunterstitzung! Fir alle
Diskettenformate!

Mip-Biiro 5! Auftrag/Faktura, Lager,

L R DM 99,00

PCP004 Spectrum-Spiele-Set i
12 zusétzliche ZX-Spiele......... DM 15,00
PCP006 PC-Spiele-Pack No. 1

Beyond, Jigsaw, Shooting Gallery, Cap-
tain Comic mit Buch..............DM 15,00 |
PCP007 Riesen-Geschiftspaket H

gang,
Versand, Mahnwesen, Textverarbel-
tung, Terminplaner, Wartungspro-

den! Die Grafiken liegen im PCX-For-
mat vor und lassen sich somit mit allen
Grafik- und DTUnser Tip: die Clip Arts
sind ideal in Verbindung mit unserer
Bestell-Nr. PCD002 PrintPartner!

PCX001 Frauen 2 Disks 15,00
PCX002 Ménner 3 Disks 20,00
PCX003 Familie 2 Disks 15,00
PCX004 Hochzeit 3 Disks 20,00
PCX005 Business 2 Disks 15,00
PCX006 Tiere 2 Disks 15,00
PCX007 Sport 2Disks 15,00

PCXO008 Lebensmittel 2 Disks 15,00
PCX009 Teddy-Béiren 2 Disks 15,00
PCX010 Reisen 2 Disks 15,00
PCX011 Restaurant 3 Disks 20,00

Systeminfo:

Die Programme sind

im Normalfall auf je-

dem PC (ab 286er)
lauffahig!

O Die Lieferung erfolgt auf
3,5"-Disks

O Umtauschgarantie

bei Kompatibilitatspro-
blemen

Versandinfo:
O Der Preis je Dis-
kette betragt 5,- DM,
soweit nicht anders
angeben!

0O Versandkoste
Nachnahme: 10,- DM
g\usland 22.- DM);
orkasse (Scheck,
Bar, Baranweisung):
6,- DM (Ausland 15,-)

O So bestellen Sle:
1.) Schriftlich: einfach
Best.-Nummem auf
einen Zettel oder eine
Postkarte scthre;ben

2.) Telefonisch:

r sind da: Mo- Do.
9.00 - 18.00 und Fr.
9.00 bis 15.00 Uhr

1| Inder Gbrigen Zeit

Anrufbenatworter
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Bei der dritten Hatz im Alien-Labyrinth bliist Team 17 zum Sturm auf den

( Turm — doch auch wenn das Game gegeniiber seinen Vorgiingern deutlich
¥ g verbessert wurde, macht s1ch langsam Giihnen in der Jagdgesellschaft breit.
treatmodus  gilt: Neuerdings unter in  wortwortlich un-
diirfen Alienjiger auch riick-  durchsichtig diisteren Kerkern
wiirts gehen und gleichzeitig  schmachten.
feuern. Im Zweispicler-Modus — Trotz vieler Gags wie etwa
kann dariiber hinaus festgelegt  einschlagende Meteore ist die
werden, ob sich die Teilneh-  Grafik aber mehr nett denn
mer gegenseitig  verletzen  spektakuliir; insbesondere das
(kdnnen) wollen, wenn sie sich ~ Ruckeln auf  langsameren
durch die teils mit Aufziigen Rechnern stort gewaltig. Die
oder Treppen untereinander — Musikstiicke sind jedoch min-
Das gar nicht so stille Ortchen.... verbundenen 50 Levels bal-  destens so gut wie die FX und
Erste UnmutsiuBerungen wer- ~ geblich wie beim Amiga-Sil- lern. Solisten stehen freilich ~ die englische Sprachausgabe.
den bereits beim Intro laut,  berling aul PC-Schillerscheibe  dieselben gut 250 Wege zur  Auch AbschuB-Statistiken und
dessen miilige Qualitiit ver-  mitenthaltene Vorgiinger .Ali-  Verfiigung, genau wie die je-  speicherbare Highscores fehlen
muten libt, daBl hier einfach  en Breed 2 war nirgends zu  derzeit  einsehbaren  Uber-  nicht, ab und an gibt's sogar
der tolle Vorspann vom CD32  entdecken! sichtskarten. Wie ch und je ein PaBwort. Wer also Action-
abgefilmt wurde. Das Extroist — Immerhin wurde der cigentli-  sammelt  man  unterwegs  Irrgiirten in vom Klassiker
auch nicht viel besser, selbstin  che Kampf gegen die AuBler- ~ Schliissel, Munition, Erste-Hil- ..Gauntlet” inspirierter Drauf-
der CD-Version bleibt einem irdischen (diesmal halten die  fe-Kiisten oder andere Extras — sicht sucht, der hat sie jetzt ge-
die augenfeindliche Codeab-  Biester eine Raumstation be-  ein und gibt seine sauer ver-  funden — wer Aliens der Spit-
frage in Schwarz auf Schwarz ~ setzt) annehmbar konvertiert  dienten Credits z.B. fiir besse-  zenklasse will, sollte vielleicht
nicht erspart, und die Packung  und spielt sich mit Joystick wie  re Waffen aus, um strecken-  doch lieber auf die Filmver-
ligt im wahrsten Sinne des  Tasten einwandfrei, was auch ~ weise sogar unter Zeitdruck — softung von Cryo warten, die
Wortes wie gedruckt: Der an-  fiir den frisch ikdudierien Re-  Geiseln zu befreien — die mit- ~ Mindscape bis Ende des Jahres
L verdffentlichen wird. (mm)
A > L e )
» [ IS

Alien Breed: Tower Assault

]
oL

X%

MOTIVATION

4 MB, und 5 \lB auf
der HD (Disk)

Soundblaster, Gravis
Ultrasound



FOOTBALL MANAGER 2
ISHAR 2
GENESIA

EVASIVE ACTION

g 2 / | MAGNETIC SCROLLS
| COLLECTION

THE HUMANS \. COLOSSUS CHESS

LURE OF THE TEMPTRESS | SPEEDB Ay
WORLDS OF ULTIMA: -

MARTIAN DREAMS
DELUXE STRIP POKER
COMMAND H.(Q.

() - (O Nachnahme (Bezahlung beim Postboten)
nur im Inland méglich
[ | FOOTBALL MANAGER 2
. | ISHAR 2
| M| GENESIA
| | EVASIVE ACTION
[ B THE HUMANS !
[ M| LURE OF THE TEMPTRESS Bestelladresse
[ Bl WORLDS OF ULTIMA: L : Hardware-Software
[ ] I\DnIlE\EJ)I(II\ENSEEE’Ay:KER | Name: 5 b
L COMMAND H.Q. | StraBe: MANFRED
d woliabe. BERGLER
2ol I ~odermayrstraBe 24

[l MAGNETIC SCROLLS COLLECTION || Datum/ 80993 Munchen
[l COLOSSUS CHESS oe——— | Fax: 089/140 16 24
[Nl SPEEDBALL

enden. Oder an 089/1401624 faxen.



Wer erinnert sich noch an das
rund anderthalb Jahre alte
QQP-Game ,Merchant
Prince*? Vergefit das halbgare
Teil, denn in der frisch iiber-
arbeiteten Version von Micro-
Prose ist vieles besser!

Besser ist freilich nicht dasselbe
wie gut, weshalb sich das Pro-
gramm nun zwar ganz leidlich
spielt, aber immer noch am
Handling krankt. Denn trotz al-
ler Miihen benétigt man schon
eine relativ hohe Frustschwelle,
um bei den vielen Screens, Icons
und Meniis durchzublicken. Ver-
schont kommt die ehedem etwas
karge SVGA-Optik daher, wo-
gegen der Wiedererkennungs-

auf der Ident-Stufe
liegt:

Nach wie vor ran-
gelt man im Vene-
dig der Renaissance
rundenweise gegen
7 drei  (Computer-)
Widersacher um
Macht und Einflufl

— zunichst durch
ausgedehnte Handelsfahrten per
Schiff oder Karawane, danach
stehen StraBenbau, militérstra-
tegische Aktionen oder gar fein-

gesponnene Intrigen auf der Ta-
gesordnung. Ja, zum Teil haben
wir es hier beinahe mit einer po-
litischen Simulation zu tun, denn
Attentate oder geschmierte Se-
natoren sind ebenso selbstver-
stindlich wie gekaufte Kar-
diniile, die den Spieler unter Um-
stiinden sogar zum Be-Sitzer des
Heiligen Stuhls machen.

Bliebe noch die jetzt durchgiin-
gig zu horende atmosphiirische
Musik sowie der Terrain-Gene-
rator zu erwéhnen, schon kénnen
wir zum Urteil schreiten: Nach

seiner Frischzellenkur kann sich
der Machiavelli-Prinz bei Han-
delsstrategen durchaus sehen las-
sen. (jn)

Machiavelli the Prince

(MicroProse)

ertriiglicher Genremix

proden Art — nicht

GRAFIK 39%
SOUND 66%
STEUERUNG 63%
MOTIVATION 68%

PROZ Ab einem 386 SX
4 MB RAM, 9 MB auf
der HD

SB, Gravis Ultrasound,
General Midi

GAB Maus, Tastatur
AUSGABE: Komplett deutsch

Wiihrend der vene-
zianische Handels-
prinz bei MicroProse
untergekommen ist,
hat man sich bei QQP
nach einem ausge-
dehnten Fronturlaub mal
wieder dem Kriegshandwerk
gewidmet — und zwar, wie
der Name sagt, pur!

In acht Szenarien, welche die
altbekannten Schlachtfelder
von Arnheim iiber Kreta und
Frankreich bis hin zur Opera-
tion Seelowe abdecken, wird
also dem Wabenkrieg in seiner
reinsten Form gehuldigt:

Bis zu zwei Generile diirfen

rundenweise historisch ver-
biirgte Einheiten iiber detail-
getreu nachempfundenes Kar-
tenterrain bugsieren, um fiir
Punkte Stellungen einzuneh-
men oder zu erobern — treffen
zwei Feindschwadronen auf-
einander, errechnet die CPU
den Ausgang der Schlacht.
Verschiedene Fortbewegungs-
arten sorgen fiir taktische Mo-
mente, das wechselnde Wetter
fiir Abwechslung, massig Sta-
tistiken zu jeder Einheit fiir viel
Zahlenmaterial und der Ver-
brauch von Bewegungspunk-

in Spiel wie aus dem Software-Museum...

ten fiir Freude beim Mathe-
matiker im Strategen. Optisch
geht’s gewohnt spartanisch zu,
und sporadisch auftauchende
Sound-FX sowie mager klin-
gende Musikstiicke (deren Re-
pertoire sich von Bach bis
Beethoven erstreckt) unterma-
len den Krieg akustisch.

Selbst wenn die Steuerung
stramm Maus bei Hand steht,
ist seit ,,The Perfect General”
halt viel Wasser die Schiitzen-
griiben hinuntergeflossen: Das
altbackene Gameplay diirfte im
Zeitalter von ,,Panzer General”

| wohl nur noch fiir ewig Ge-

strige das pure Vergniigen sein.
(mic)

The Pure Wargame
(QQP/Mirage)

Waben-Strategie
trockenen Art.

der staub-

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG

4%
68%

4 MB RAM, 5 MB auf
der HD

3 SB/I6/AWE 32, Pro Au-
O dio/16, Ultrasound, Roland




DAMALS, AUF D
GOLFPLATZ...

Bei Access hat der Nobelsport Bild-
schirm-Tradition, bereits seit Mitte der
80er Jahre beliefert man die Fans mit
erstklassigen Versoftungen — vor , Lea-
derboard” waren solche Simulationen ja
noch so umstindlich, daB sich nur eine

—_ [

natant Neglas

...oder gar vier Fenster, Links 386 CD sieht immer gut aus — jetzt auch mit Video-Flyby!

Manche Spiele scheinen nie zv altern =
wie anders ist es zu erkliren, daB , Links”
auch nach fiinf Jahren noch als Referenz
im digitalen Golfsport gilt? In der erwei-
terten CD-Auflage erst recht!

kleine Minderheit fiir dieses Genre be-
geistern konnte. Nach Jahren voller Da-
tadisks und dezent verbesserten Nach-
ziiglern wie ,,World Class Leaderboard®,
kratzte dann Electronic Arts mit ,,PGA
Tour Golf” am Monopol des Hauses
Carver (dem Access angehort), was man
sich in Salt Lake City natiirlich nicht ge-
fallen lassen konnte: Mit ,,Links” ent-
stand anno 1990 das absolute Rasen-
Highlight mit erstmals (photo-) reali-
stischer Grafik. Die fiir damalige
Verhiltnisse sensationelle Optik konn-
te lange nur der hauseigene SVGA-
Nachfolger tibertrumpfen, und bis heu-
te findet sich bei der Konkurrenz ei-
gentlich kein schoneres Spiel. Ein
besseres erst recht nicht, denn das aus-
gefeilte Gameplay von ,,Links 386 Pro”
entziickte Profis und Laien gleicher-
maBen. Kein Wunder, daB8 es selbst
Microsoft in der Variante ,,Golf fiir Win-
dows” ins Programm genommen hat!

DER AKTUELLE

SILBERBALL

Auch wenn der neuen CD-Fassung das
»Pro” im Titel fehlt, so fehlt ihr doch

sonst nichts. Ganz im Gegenteil bietet /

nur hier jeder Kurs Flybys samt Er-
klirungen und Tips zum jeweiligen
Loch. Dank eines feinen Soundsystems
kann man auch formlich das Gras wach-

o] 1o T, e
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sen horen, dazu kommen die Kommen-
tare des US-Komikers Bob Golthwait,
der sich in zwei Varianten bissig iiber
den Spieler bzw. die Spielerin lustig
macht. Ansonsten wurden alle bekann-
ten Features beibehalten; nach wie vor
darf man z.B. seine Fenster selbst kon-
figurieren, um etwa die zoombare Vo-
gelperspektive zusitzlich einsehen zu
konnen. Auch gehoren die beiden ent-
haltenen Kurse ,,Belfry” und ,,Harbour
Town” zum Besten, was die zahlreichen
Datadisks (sie sollen ebenfalls mit allen
Neuerungen wieder aufgelegt werden)
im Lauf der Jahre zu bieten hatten.
Wer also von einer Golfsimulation eine
ausgewogene Mischung aus Realismus
und Action erwartet, sollte auch auf der
CD Links abbiegen... (mm)

Links 386 CD
(Access/U.S. Gold)

GRAFIK 86%
SOUND 82%
STEUERUNG 84%
MOTIVATION 88%

Schwierigkeit: Variabel
Preis: ca. 99.- DM

Ab einem 386 SX, empfoh-
len sei ein 486 DX2/66




Hier spielen sich erstaunliche Szenen ab,
meine Damen und Herren -denn statt der
erwarteten Diirre bliihen allerorten die

Verbesserungen, Ubersetzungen und Bud-

get-Versionen!

GAMETEK

KompLerT I8
IN DeuTscH I

BESSER

Wer den Sommer nur mit Ba-
den verbringt, verpaBt also eine
ganze Menge, beispielsweise
eine neue Zusatzdisk fiir den
Flight Simulator”, die origi-
nellerweise von Gametek
kommt. Fiir 69, DM gibt es
hier die British Isles Part
One, wobei sich Irland, Schott-
land und Wales iiber 24 MB
erstrecken und wahlweise auf
zehn Disketten oder einer CD
geliefert werden. Apropos:
Auch das Hauptprogramm ist
jetzt in der neuen Version 5.1
erhiltlich, vorliufig allerdings
erst als US-Import fiir 119,—
DM - in den kommenden Wo-
chen will Microsoft es dann of-
fiziell nach Deutschland liefern
und zu den Verbesserungen
auch eine Ubersetzung bieten.
Wer mit einem verbilligten
Update rechnet, hat sich aber
leider verrechnet.

Bislang unerforschte Gebiete
sind nun auch unter Wasser zu
entdecken, denn mit der aktu-
ellen Aces of the Deep Ex-
pansion Disk geht’s fiir 59,—
DM u.a. ins Mittelmeer. Hier
schickt Dynamix den Spieler in
einem U-Boot des Typs XXI
auf die Jagd nach dem engli-
schen Flugzeugtriger Ark
Royal und anderen dicken Pot-
ten. Die Zusatzdisk liuft iibri-
gens mit Disk- und CD-Haupt-
programm, zudem ist fiir Ende

des Jahres eine SVGA-Fas-
sung der Tiefsee-Asse an-
gekiindigt — im niichsten Jahr
taucht dann der Nachfolger ab
bzw. auf.

Fiir Epic Pinball schligt’s
jetzt dreizehn: Romware hat
die zwolf alten Tische samt
einem neuen namens ,,African
Safari” veroffentlicht. Okay,
das originale Dutzend ist nicht
mehr ganz zeitgemiB und die
Safari eine kleine Enttiu-
schung, aber wo sonst be-
kommt man soviel Silber fiir
nur 99 Bille? Zum gleichen
Tarif ist momentan auch Bro-
derbunds kultiges Knobel-
abenteuer Myst zu haben, und
zwar bei Bomico in komplett
eingedeutschter Form. Hier
gibt’s fiir 109,— DM nun auch
Sierras Freddy Pharkas auf
CD-ROM mit deutscher An-
leitung und amerikanischer
Western-Sprachausgabe. Tol-
le Sache, allerdings nur fiir
echte Cowboys, da zum Slang
keine Texte mehr eingeblen-
det werden.

Schumis diirfen sich indessen
im Rennstall von Virgin mel-
den, wo gerade der NASCAR
Racing Track Pack zur
schnellen 3D-Simulation von
Papyrus wartet. Auf Diskette
kostet der Spal 39,— DM, auf
CD einen Zehner mehr, dafiir
ist hier das Dutzend neuer
Strecken dann aber auch
wahlweise in SVGA zu be-
fahren. Etwas ruhiger, aber
nicht minder schén geht es in
den Prairie Dunes zu, dem
neuen Kurs fiir ,,Links 386”.
Access bietet ihn fiir jeweils
60 Mark auf Disk und CD an;
die Heli-Flybys zu jedem
Loch gibt’s freilich aus-
schlieBlich auf der Silber-
scheibe. Fiir den gleichen Be-
trag und wieder auf beiden
Medien ist brandaktuell auch
Devil’s Island erhiiltlich, der
allererste Phantasie-Parcours
(aus dem Bermudadreieck) fiir
Linkser — hier konnten die
Designer mal all jene Ge-
meinheiten unterbringen, die




ihnen in den real existierenden
Vorbildern. schon immer zu
fehlen schienen! Aus gegebe-
nem AnlaB sei iibrigens noch
auf den Top-Tip dieser Aus-
gabe verwiesen...

Die letzte Sportmeldung des
Tages bezieht sich auf Black
Legends Soccer-Hit FuBiball
Total!, den es nun fiir 89,—
DM auch auf CD gibt. Neu
dabei sind allerlei Video-Zwi-
schensequenzen, deutsche
Kommentare und zusiitzliche
Gags, etwa in Sprechblasen.
Fiir Sierras bugreiches ,,Out-
post” ist dagegen unver-
schiimterweise noch immer
kein Update erschienen, doch
konnen Space-Siedler auf das
vormals von Dynamix verof-
fentlichte Alien Legacy aus-
weichen, das es fiir 99,—- DM
endlich auch auf CD gibt — in
der Version 1.10 mit vier vol-
len Stunden (englischer)
Sprachausgabe und schicken
Filmsequenzen! Lange hat
man uns auch auf die einge-
deutschte Version des Merit-
Flugis Fighter Wing warten
lassen, doch es hat sich ge-
lohnt: Die Softgold-Version
ist fehlerbereinigt, geschwin-
digkeitsoptimiert und kann mit
leicht iiberarbeitetem Gameplay
aufwarten. Insbesondere fiir
Netzwerkpiloten mit Lust auf
Duelle gegen bis zu 15
Gleichgesinnte sind die ge-
forderten 89,— DM also durch-
aus eine Uberlegung wert!

VERBILLIGT

Kixx hat mal wieder ein paar
Oldies zum Budgettarif von
licherlichen 14,95 DM pro
Spiel herausgebracht, unter de-
nen sich auch einige Goldies
finden: Xenon 2 der Bitmap
Brothers ist wohl nach wie vor
die beste Vertikal-Ballerei fiir
die DOSe und James Pond 2:
Robocod ein ebenso farben-
frohes wie unterhaltsames
Jump & Run; beide Games
kommen (wie alle weiteren Ti-

tel) mit deutscher Kurzanlei-
tung und machen selbst auf ei-
nem Pentium keine Zicken. Im
Gegensatz dazu wirkt der Fu-
turo-Sport Speedball heute
halt doch schon veraltet, Ten-
nis Cup 2 gewinnt kaum einen
Punkt gegen aktuellere Kon-
kurrenten, und der Sega-Au-
tomat Thunder Blade wiirde
anno 1995 wohl selbst in einer
1:1-Umsetzung keinen mehr
vom Hocker reifien — von die-
ser miiden Uraltkonvertierung
ohne Software-Bremse gar
nicht zu reden. Trotzdem, fiir
drei Fiinfer kann man nicht
viel falschmachen...

Auch von Hitsquad gibt's wie-
der Sonderangebote, etwa Ju-
rassic Park fiir einen runden
Zwanziger, Einen Zehner mehr
als dieser Actionmix mit Dinos
kosten bei Virgin zwei White
Label-Wiederverffentlichun-
gen — und das Hit-Adventure
Beneath a Steel Sky wiire
nach wie vor mehr wert, genau
wie das famose Autorennen
Indy Car Racing! (mm)
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Die Werbekampagne fiir OS/2 Warp liuft
auf Hochtouren, und die Rechner von Es-
com und Vobis werden ja seit einiger Zeit
generell mit diesem Betriebssystem aus-
geliefert — der Vorsprung gegeniiber
Microsofts ,,Windows 95 ist also be-
achtlich. Auch erhielt das neue 32-Bit-Be-
triebssystem bereits einige gute Kritiken.
Doch was fiir den objektorientierten
Jungdynamiker das Evangelium sein mag,
das muB den Spiele-Fan noch lange nicht
begeistern...

DER ERSTE EINDRUCK

Gegeniiber seinen Vorgingern ldBt sich
0OS/2 nun ziemlich problemlos auf die
Festplatte ,,warpen”, zumindest solange
man die Auto-Installation wiihit. Diese ver-
sucht ndmlich, moglichst viele Kompo-
nenten wie Grafik- und Soundkarte oder
CD-ROM automatisch zu erkennen, wo-
bei unbekannte Geriite wie z.B. unser To-
shiba XM 3601B-Laufwerk
weitgehend angeglichen werden.
In unserem Fall wurde als Al- E
ternative das XM 3401 vorge- E
schlagen, was im Dauerbetrieb [
auch prima klappte. Weniger un-
problematisch war da schon die
Soundkartenerkennung, denn ob-
wohl die SB-Kompatibilitit eines
Klons erkannt wurde, weigerte
sich OS/2 bei vier von zehn
Bootvorgiingen, den passenden
Treiber zu akzeptieren! Schlim- B
mer noch, denn als wir unser
Gliick mit einer originalen
»Soundblaster Pro” versuchten,

98

PC-JOKER

Im Renn

en der Betriebssysteme

warpt sich IBM im dritten Anlauf
nach vorne: Big Blues jiingster Sprof3
ist dank 32-Bit-Technologie mond:i-
ner als das alte DOS und schneller
am Markt als das neue ,,Windows
95” — aber ist er auch seine Vor-
schuBlorbeeren wert?

DOS-Einstellungen - Alle DOS-Einstellungen

Elnstallung
FCHS_KLEP
FILES

HIGH
STORIVE
£5121
HELL

S _STARTUP _DRIVE
S UME
DOS. 10N
DPMI_Di AP

DPMI. MEMORY _LIMIT
DPMI_NE TWORK_DUET_S12E

D0S
DOS
DOs

hatten wir eben-
falls keines -
selbst das Umset-
zen der Jumper
half nicht weiter,
so daB sich unser
Test durch zahl-
reiche Bootvor-
ginge ungewollt
verlingerte. Die
Installation ~ der
Grafikkarte warf
indessen  keine
Probleme auf, und als wir schlieBlich doch
noch auf dem schick aufgeriumten Desk-
top landeten, waren wir fiirs erste wieder
mit der Welt versohnt.

DIE SPIELE-AUTOMATIK

Wiihrend der ,,Aufwirmphase” standen
willkiirliche Erkundungen per Maus an, die
unwillkiirlich auch in den Systemordner

HIGH 05 _MAP_REGIO!
LOW.
EMO

Keine Starterlaubnis unter OS/2 Warp: ,,Wing Commander I11*

05_MAP_REGION
v LIMI

T FIE )

Beschraibung

Hiermit wird die Grife des fiir eine
DOS-Sitzung &
EMS-Speichers fes

Laden |

]

Drucken Hitfe |

Jede Menge DOS-Optionen...

fithrten — wo uns das Verzeichnis ,,Spiele”
natiirlich neugierig machte. In diesen Ord-
ner legt OS/2 nimlich séimtliche (dem Be-
tricbssystem namentlich  bekannte)
Games auf der Festplatte von ganz alleine
ab! Dank einer integrierten Datenbank
werden auch andere Programme selb-
stindig in die passenden Ablagen ver-
frachtet, was auf Mausklick hin jederzeit
auch nachtriiglich moglich ist. Welche Pro-
gramme dabei von der Automatik erkannt
werden, kann man in der Datei da-
tabase.txt im Ordner OS/2\Install
§ nachlesen. Und tatsiichlich kennt
i OS/2 da allerlei, wenn auch schon
i ctwas iltere Highlights, etwa
»UFO”, ,,Wing Commander I +IT”
" oder ,,Tie Fighter”.

4 DaBl Kennen und Kénnen jedoch
nicht in jedem Fall ganz dasselbe
sind, zeigte sich daran, daB der Im-
periumsflieger von Lucas Arts
nach dem Start Probleme mit dem
Timing hatte — die iibrigen derart
installierten Spiele liefen jedoch
einwandfrei. Und auch ,,Tie Figh-
ter” liel sich komfortabel wieder
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zurechtbiegen, denn jedes Programm kann
per rechtem Mausklick konfiguriert wer-
den. In dem sich dabei 6ffnenden Pop Up-
Menii erméglicht der Unterpunkt Einstel-
lungen\Sitzung\DOS das individuelle An-
passen des jeweiligen Spiels (oder auch ei-
ner Anwendung) an dessen spezifische
Anforderungen.

I -

Apropos  spezifische Anforderungen:
Wiihrend ein Game unbedingt Expanded
Memory verlangt, schreit ein anderes nach
ausreichend Extended Memory; das kennt
man ja. Zudem reicht dem einen wenig
freier Grundspeicher, withrend das ande-
re am liebsten die gesamten 640 KB frei
haben wiirde. MuBten bislang also die
Startdateien extra angepait und dann der
Rechner neu gestartet werden, so it sich
unter OS/2 Warp jede Anwendung ge-
sondert konfigurieren, ohne daB ein Reset
notig wiire. Trotzdem ist die Prozedur li-
stig, da ein GroBteil der Spielesoftware
ohne spezielle Anpassung den Dienst un-
ter dieser Benutzeroberfliche schlicht ver-
weigert. Dabei sind folgende Optionen fiir
uns Zocker von besonderer Bedeutung:

DOS_DEVICE: Hiermit lassen sich Spe-
zialtreiber, die das jeweilige Programm zu-
sitzlich bendtigt, einbinden.

DOS_HIGH: Wird dieser Meniipunkt ak-

@ System - Symbolanzeige

@ |

elehl:zelen

Speren |

Systemabschiud . |

tiviert, so wird ein Teil des Betriebssystems
in den oberen Speicherbereich geladen.
DOS_UMB: liidt einen Teil des Betriebs-
systems in den hohen Speicherbereich.
EMS_MEMORY LIMIT: legt die ma-
ximale GroBe von EMS-Speicher fest.
XMS_MEMORY LIMIT: legt die ma-
ximale GroBe von XMS-Speicher fest.
HW_TIMER: aktiviert den Hardwareti-
mer, den viele Spiele vor allem in Ver-
bindung mit der Soundkarte benétigen
(normalerweise wird das von OS/2-eigenen
Routinen erledigt).

HAME
TITLE
TYPE
ASSOC_FILE NULL
SESSION_MODE FULLSCREEN
DOS_BACKGROUND_EXECUTION  OFF
DEF_DIR \MPS\ 1942
DOS_HIGH on

1942.BAT
1947
DOS

DOS_UMB
EMS_MEMORY_LIMIT
I

on
2208

HY_ on

__IDLE SENSITIVITY 100
S

Schoén und gut, doch
lassen sich durch der-
lei Handarbeit eben
lingst nicht alle der
im Normalfall unter
DOS laufenden Spie-
le zur Mitarbeit iiber-
reden — selbst neuere
Perlen wie etwa
»Wing Commander
I, ,Pacific Strike”
| oder ,,Master of Ma-
e gic” sind so nicht oder

W2

O D

Die besagte Datenbank

[ 4B

™ »
0 El )
ATIM3ZDSC PSWDC24DSC PSWDC310SC PSWDDSC PSTSENGDSC PSTRID DSC
o

nur notdiirftig zur Ko-
operation bereit. Des-
halb ist man den Ent-
wicklern dankbar fiir
die Dual Boot-Opti-
on (findet sich im

=)

Schén aufgeriumt: der Hauptscreen

Ordner System\Befehlszeilen), die es er-
moglicht, MS-DOS hochzufahren. Dazu
muB es aber freilich erst mal auf der
Festplatte vorhanden sein; wer seinen
Rechner mit OS/2 pur gekauft hat, muf3
sich mit einem abgespeckten Schmal-
spur-DOS (basierend auf IBMs PC-
DOS, nicht auf dem Microsoft-Original)
begniigen.

Fiir , hauptberufliche” Spieler stellt sich
somit die Frage, warum sie sich OS/2
Warp iiberhaupt besorgen sollten. Sicher,
die Moglichkeit des Multitaskings ist eine
feine Sache und das Betriebssystem an
sich auch durchaus ausgereift — doch fiir
Zocker iiberwiegen die Nachteile der
mangelnden Spielekompatibilitit, die
durch Dual Boot oder die umstiindliche
Anpassungsprozedur nur unbefriedigend
aufgewogen werden. ,,Windows 95” ge-
fiel diesbeziiglich jedenfalls bereits in der
von uns schon vorgestellten Betaversion
besser und sollte ja spiitestens ab August
greifbar sein. Aber vielleicht stellt sich die
Problematik fiir Euch ohnehin nicht, denn
OS/2 Warp lauft zwar prinzipiell schon
unter 4 MB RAM, wer jedoch alle Fea-
tures niitzen will, braucht 8 MB oder bes-
ser noch 16 MB unter der Haube. .. (mic)
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Die Resonanz auf diese neue Ru-
brik war ja sehr positiv, es darf

also wieder gestritten werden.
Diesmal geht’s anhand des aktu-
ellen Falls ,,Lost Eden” um Prii-
sentation contra Gameplay — oder
um Tester Max contra Dino Eloi,
einen der Hauptdarsteller aus
dem Saurier-Epos von Cryo.

Eloi: Jetzt mal ehrlich, Junge, meinst du
nicht, daB du unser tolles Spiel viel zu
niedrig bewertet hast? Vermutlich nennt
man dich ja nicht ganz umsonst ,Mad
Max™!

Max: Papperlapapp, dein verlorenes Pa-
radies kann die Spieler einfach nicht dau-
erhaft motivieren — selbst wenn zu Beginn
jedermann von der Spitzengrafik und dem
tollen Sound beeindruckt sein diirfte.
Eloi: Ist das dein Emst?! Das ganze Pro-
gramm strotzt doch nur so vor Abwechs-
lung, die Story nimmt iiberraschende
Wendungen, stindig tauchen neue Per-
sonen auf, und Riitseleinlagen gibt's zu-
hauf!

Max: Alles schon und gut, die Story ist ja
wirklich nicht tibel. Aber was hat man da-
von, wenn sie quasi automatisch abgespult
wird? Die Aufgaben des Spielers be-
schriinken sich in ,,Lost Eden” doch im
wesentlichen darauf, von einem Tal ins
nichste zu fliegen, dort die Landkarte
nach Dinos oder Menschen abzugrasen
und teilweise ziemlich unlogische Mini-
malknobeleien a la ,,nimm Gegenstand A

und gib ihn Person B” zu losen. N, die-
ses Spielprinzip ist doch schon genauso

ausgestorben wie deine Rasse. Und einen
Film kann ich mir auch billiger reinzie-
hen...

Eloi: Ach ja? Und was ist mit Games wie
Rebel Assault” oder ,,Dragons Lair”, hii?
Uber diese Programme kénnte man so
ziemlich dasselbe sagen, trotzdem gelten
sie als Klassiker mit Kultstatus!

Max: Mag sein, aber sie waren auch je-
weils die ersten ihrer Art, wiihrend dein
natiirlicher Lebensraum inzwischen ein-
fach schon antiquiert wirkt. So war ,,Dra-
gons Lair” seinerzeit der erste Laserdisk-
automat, und die Computerumsetzungen
sind ja ohnehin weitgehend untergegan-
gen. . ,Rebel Assault” dagegen setzte MaB-
stibe am CD-ROM und ist ein reinrassi-
ges Ballerspiel. Wer da bis zum letzten
Level kommen will, braucht entweder ei-
nen Cheat oder ein geiibtes Hiéindchen —
fiir ,Lost Eden” geniigt Sitzfleisch.
Eloi: Davon hast du anscheinend nicht ge-
nug! Selbst wenn man sédmtliche Riitsel
bereits geknackt hat, sind die iippigen
Zwischensequenzen doch schén genug,
daB man sie sich gerne immer wieder an-
sieht, oder? Und der superbe Soundtrack
im Enigma”-Stil ist auch ohne Spiel ein
Genul!

Max: Ach was, der Soundtrack ist zwar
wirklich klasse, kann aber nicht separat
abgespielt werden. Und wer wird sich
schon nur zum Zuhoren ein zweites Mal
die teilweise doch recht unausgegorene
Steuerung antun wollen? Mal ist ein Menii
per rechtem Mausklick zu beenden, dann
wieder mit dem linken...

Eloi: Schon gut, bei der Steuerung hiitten
sich unsere Programmierer ja wirklich et-
was mehr Miihe geben kénnen — auch
wenn sie lange nicht so iibel ist, wie du
hier tust. Mit ein wenig Ubung 1iBt sich

nidmlich jede Aktion prima ausfiihren.
Aber ich sehe schon, Du bist einer von
diesen ewigen Norglern ohne Sinn und
(Sach-) Verstand, die lieber dumpf bal-
lernd durch verduumte Dungeons pilgern!

An diesem Punkt der Diskussion ziickte
Max unversehens die Kreissige und zer-
legte den renitenten, aber sicherlich ar-
tengeschiitzen Flugsaurier in handliche
Schnitzel. Und als ihn das mobile Ein-
satzkommando der BPS daraufhin be-
schlagnahmte, rief er immer wieder: ,,Was
soll’s, wo der herkommt, gibt's doch noch
mehr von seiner Sorte!” Tja, der liebe
Kollege heifit halt wirklich nicht umsonst
Mad Max. Aber schreibt uns doch, auf
wessen Seite Thr steht — dann kann der
Disput demniichst auf den Leserbriefsei-
ten weitergehen. (mm/mic)

Joker Verlag
,sPro & Contra”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn
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DaB Ihr coole Typen seid, haben
wir ja schon immer vermutet,
aber so cool?! Nahezu unbeein-
druckt von unserer Finanzmise-
re habt Ihr das gute Geld gleich
en masse fiir den Wahlkampf in
Bavaria aus dem Fenster ge-
schaufelt!

Die Parteien-Landschaft

PIRATEN (PIR)

Der Name ist Programm: ,,Gesetz” ist fiir
die Jungs ein Fremdwort, das frohliche Cha-
os ihr Leitmotiv, und wenn sie und ihr ab-
getauchter BoB Johnny Cyberpunk sich um
eins nicht scheren, dann um die Interes-
sen der Softwarehersteller!

FREIE USER (FU)

Eine Massenpartei, die ebenfalls eher die
Interessen der Software-User vertritt und
es nicht immer ganz genau mit der Lega-
litéit nimmt. Dennoch tendiert der Haufen
der beiden Partei-Chefs Prof. Schlapping
und GroBer Schréter mehr zu halbwegs ge-
sitteten Regeln und Verhiltnissen.

| JOKER PARTEI (JOKE)

| Die Partei des groBen Vorschwebenden

Ghost. Tritt fiir hohere Taktfrequenzen in
der Regierung und Freichips fiir alle ein.
| Die Interessen der Zocker liegen uns na-
turgemiiB mehr am Herzen als die der Her-
| steller, wir sind tendenziell gesetzestreu

und weder chaotisch noch biirokratisch.
den F’mnnzen angebraoht oder Geier-

NIX IST FIX (NIF) walli Bt den Pleitegeier aus dem Kiifig! Joker Verlag
(
e nitk Hier kommen jedenfalls wieder sechs ,,PC-Parlament”
uch bekannt als ,,Die Labileren” — eine Denksportauf - g 43 nisch
hochinteressante Gruppierung, die genau E h B BRI i Politalentos gr_;;w Ger I;ing =
will, was sie niemals wei. Ob es nun um e uC; Zastrunn
Gesetzestreue geht, um Philosophie oder .
um die Interessen-Frage, stets bekommt | 1) Wie hoch soll der Mitgliedsbeitrag Wahlergel)ms Bay ern
man vom neuen Vorsitzenden Manfred Ma- | gein?
ria Mahler (mmm) ein klares ,,Najein, oder 2) Wie viele Wahlkampfplakate wollt 11/93 8/95
| was?” zu horen.
Ihr den Anhaltern spendieren? Pro Wahlbgteiligf8™ "75% 4 80%
LEGALE ANWENDER (LA) 1.000 Stiick kosten sie 1.000 Mark. FU: 3 48,8%
e S 3) Wollt Thr Werbegeschenke verteilen? LA: 31.6%
In mancherlei Hinsicht sind die kreuzbra- Wie viele bei 20,- DM pro Stiick? NIF: 5.4%

ven Legalisten das Gegenstiick der FREI-

EN USER, wenden sich jedoch gleicher- 4) Wie sicht es mit den ek el PIR:

maBen an Anwender wie Hersteller, Inr | Schliigigen Magazinen aus? Eine kommt | MM: 3.4%
groBtes Manko diirfte die etwas farblose | auf 4.000,- DM. JOKE; 2,5%
Spitzenkandidatin und Bundes-PC-Kanz- 5) Dann wiire da noch die Radiower- Sonst.: 3,5%
lerin Sabine Sauertopf sein... bung, und die kostet 200.000 Miirker

MONEYMAKERS (MM) pro Spot. Die absolute Stimmen-Mehrheit hat

6) Es sieht zwar nicht danach aus, aber | Scpp Amigo verloren, aber sitzemiiig
Die Herstellerpartei schlechthin: Tiichtige, | mit wem wiirdet Thr koalieren wollen, | reicht es dem FU-BoB noch lange ganz

junge Dynamiker unter der Schirmherr- falls uns der Einzug ins Landesparla- bequem. Die Pirul_en biiten ihre Pri-
schaft des Freihern Tanja Bravenleuth, im- ment gliickt? senz hingegen véllig ein — wovon NIF
mer fiir eine Piratenjagd zu haben, sofern profitieren konnte. Und unsere Ko-
Geld dabei zu verdienen ist. Das Gesetz ist ! alitionsumfrage forderte iibrigens wie-
ihnen heilig, und all ihre Aktivitaten | Doch obnun Einzug, Auszug oder Abzug, der eine satte Zweidrittelmehrheit zu-
wickeln sie hiibsch ordentlich ab. zuerst miit Thr uns ein Kirtchen schicken,

gunsten der Freien User zutage.

auf dem die Antworten zu obigen Fragen
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Wenn man von seiner kunstgeschichtlichen Deutung absieht, steht der englische Be-
griff ,,Gothic” fiir eine Mischung aus mittelalterlicher Romantik und Génsehaut —
fiir ein Futuro-Rolli stand er bislang noch nie...

SPACE
GOTHIC

Fiir alles mul} es aber ein er-
stes Mal geben, und so verfiillt
man beim ersten Blick auf das
Cover dieses ungewdhnlichen
Rollenspielsystems aus dem
Wiesbadener Kleinverlag Fan-
tastische Spiele auch sofort auf
das schon ziemlich ausge-
lutschte Schlagwort der ,Rit-
ter im Weltraum™. Nun ist das
hier zwar nicht direkt falsch,
aber doch wesentlich zu kurz
gegriffen: Laut vorliegendem
Szenario hat sich der Kosmos
Mitte des 23. Jahrhunderts als
Brutstitte diisterer Bedrohun-
gen entpuppt, gegen die das

SEx e

SCIDC

Das Rollenspiel

w_4 \

PCJORER

LAlien”-Alien wie ein braves
SchoBkrokodil wirkt!

Viele Abenteuer von Space
Gothic sind demnach weit
drauBlen in den unzureichend
erforschten Randgebieten der
menschlichen Einflulizone an-
gesiedelt. Doch auch innenpo-
litisch wiiten hier Zerfall, Neid
und MiBgunst, denn ein gna-
denloser Krieg zwischen zwei
Grollkonzernen ist noch nicht
lange Geschichte. Der Story-
Hintergrund hiitte also einiges
mit konventionellen No-future-
Szenarien gemein, wire da
nicht der starke religitse
Aspekt.  Angewidert  vom
Elend, haben sich die Men-
schen nimlich der ,,Allkatho-
lischen Kirche™ zugewandt,

4ﬁf

Y

iinfte Engel

und selbst die Raummarine be-
steht aus drei grofien Ritteror-
den (womit sich der Kreis qua-
si schlieBt). Ja, die Vorliebe der
Autoren fiirs ,,gothische” geht
sogar so weit, daB man im
Nahkampf schon mal zu
Schwert und Degen greift.

Doch zuniichst greift man zu
Bleistift, diversen Wiirfeln und
je drei Charakterbogen, um die
Helden des anstehenden Aben-
teuers (Kreuzordensritter, Pi-
raten, Raumpiloten und der-
gleichen) zu entwerfen. Bereits
hier zeigt sich, dal man es mit
einem ausgesprochen tabellen-
und wiirfelintensiven System
zu tun bekommt — sofern man
das nicht bereits am volu-
minosen Umfang des Regel-

buchs gemerkt hat. Dem fol-
gerichtig stark taktischen und
sehr variantenreichen Kampf-
system (nicht umsonst widmet
der Band ganze 15 Seiten’al-
lein den Raumschlachten) wird
man am besten mit ein paar
passenden Figuren gerecht,
und iiberhaupt sind hier alles in
allem die Freunde besonders
realistischen Rollenspiels ge-
fragt. Doch nicht nur sie, denn
simtliche Regeln werden in
vorbildlicher Weise durch Bei-
spiele verdeutlicht, so daB
durchaus auch die Fans der
werzihlenden Schule” einen
Blick riskieren diirfen — das
Szenario konnte ihnen ja schon
mal ganz gut gefallen.

Damit ist der Schinken aber
noch lingst nicht gegessen,
denn zum Eingewdhnen haben
die Autoren gleich noch drei
Fertig-Abenteuer spendiert, in
denen es um Bandenkriege.
plotzlich verstummte Kosmo-
Labore und megagefihrliche
Aliens geht. Dieser Part wie
auch das umfangreiche Kapitel
LFiir den Spielleiter” ist ver-
stindlicherweise nicht fiir die
allgemeine Lektiire gedacht,
wiithrend Anhiinge, Tabellen,
ausgearbeitete Beispiel-Cha-
raktere und das ,Lexikon der
Terranischen Staaten-Union™
durchaus fiir den gewdhnlichen
Spieler interessant sind. Als
Beispiel fiir die Akribie des
Werks mag hier iibrigens eine
Tabelle dienen. in der nicht nur
die korrekten Entfernungen
von iiber 100 kolonisierten



Sonnensystemen zur Erde an-
gegeben sind. sondern auch de-
ren Distanzen untereinander!
Wer also seine Schiitzlinge von
der Wohnkolonie Delta Pa-
vonis zum Bergbausystem Krii-
ger 60 reisen libt, der sieht auf
einen Blick, dall dabei 29
Lichtjahre zu  iiberwinden
sind...

In Sachen Verarbeitungsqualitiit
bekommt man es last not least
mit einem stabilen Paperback
im GroBformat zu tun, der sau-
ber gedruckt, wenn auch etwas
spirlich (und zudem nur mit
SW-Bildem) illustriert ist. Alles
in allem also sozusagen echte
deutsche Wertarbeit.

DER
NACHSCHUB
ROLLT

Doch selbst wenn man von der
reichhaltigen Ausstattung des
Basiswerks einmal ganz absieht,
braucht der angehende Welt-
raum-Gote nicht zu befiirchten.
der Stoff kénne ihm allzubald
ausgehen. Mit , Todliche Feri-
en” liegt niimlich bereits ein Er-
glinzungsband vor, der zwei
Abenteuermodule und einen
Quellen-Part miteinander kom-
biniert. Die Ferienstory erziihlt
dabei von einer Kindesent-
fiihrung (wobei die Spieler ent-
scheiden diirfen, ob sie die At-

2 X X X K X X N JN

tentiiter  oder  die
| Leibwiichter der Gore
verkorpern  wollen),
wihrend das zweite
Spielmodul zwar _Ein
Wintermirchen™ heilt,
aber nur wenig Miir-
. chenhaftes an sich hat -
. es sei denn, man wiirde
dabei an die dunkleren
Seiten der ..grimmigen”
Briider denken. Zum
guten Schiuf findet sich
noch ein Anhang mit In-
. fos zu Politik und Ge-
. sellschaft  sowie vier
neuen Helden-Charak-
teren.
Die niichste Game-Er-
giinzung nennt sich ,,Der fiinfle
Engel” und hat gleich eine
ganze,  zusammenhiingende
Kampagne aus drei Modulen zu
bieten (,.Das schwarze Schiff™,
Armageddon” und ,Lichtbrin-
ger”’), in denen es vordergriindig
um eine griibliche neue Kirche
geht — dahinter aber verbirgt
sich etwas, das... Ihr zwecks
Erhalt der Dramatik besser sel-
ber herausfinden solltet. Auch
hier sorgt wieder ein Anhang fiir
allgemeinere  Informationen,
diesmal zu Psi-Fiihigkeiten und
ihren unheimlichen Triigern.

SPASS IM
SPACE

Wer nun selbst mal zum Null-
tarif zu Kreuz und Kanone grei-
fen will, der sollte an unserer tra-
ditionellen Verlosung der Re-
zensionsexemplare
teilnechmen: In letzter
Zeit sind ja einige Rol- |
lenspielsysteme  mit
pseudo-religioser The- 7.
matik erschienen; jeder,

der uns per Postkarte wenigstens
cinen Titel nennen kann, hat be-
ste Chancen, diesmal als gliick-
licher Gewinner gezogen zu
werden. Im letzten Heft gab es
bekanntlich keine Preisfrage im
gewohnten Sinne, die Biicher-
stapel-Absahner finden sich aber
dennoch im  Zocker-Olymp.

Okay, fehlen blofs noch die Hin-
weise auf einen leserlichen Ab-
sender (damit ein Gewinn Euch
auch erreicht), eine korrekte
Briefmarke (damit sich die Post
auch nicht querstellt) und die
richtige Anschrift — am besten
nehmt Thr gleich die hier dane-
ben... (jn)

o~

Joker Verlag
»Blackout™
Bretonischer Ring 2

D-85630 Grasbrunn

SPACE GOTHIC

79%
73%

Spielregeln:
Spielmaterial:
Spielreiz:
Besonderes: Wer m:

fiir ca. 35,— DM ei

Shirt bestellen; weitere Quel-
lenbiinde sind in Arbeit.
Schwierigkeit: Fiir Konner
Preise: 66,66 DM (Regeln)

.und ca. 30,- DM (Abenteu-

ermodule)

Bezug: Fantastische Spiele
z.Hd. Michael Greiss
Lahnstr. 24

65195 Wiesbaden

—
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Sommer: Im Prater bliihen wieder die Biiume, vor den Mo-
nitoren bliiht die Phantasie der Leser — die kiinstlerisch Be-
gabten unter ihnen haben sie erneut in traumhaft schonen |
Bildern festgehalten!

Keine Zeit fiir schopferische Schaffenskrisen oder sandigen
Strandsport — die Verlagsgaleristen brauchen Nachschub fiir
die kommende Ausgabe! Wer also iiber einen Computer, Mal-
stifte oder wenigstens ein bichen Talent verfiigt, sollte sich
schleunigst vor den Monitor klemmen, um uns alsbald seine
Werke nebst ein paar Angaben zum verwendeten Arbeitszeug
und einem personlich signierten Echtheitszertifikat schicken zu
konnen. Wie immer werden hier nimlich NUR SELBSTER-
DACHTE UND SELBSTGEMACHTE BILDER ODER
COMICS der staunenden Offentlichkeit vorgestellt, wie im-
mer winkt ein feiner Preis fiir das steilste Teil. Die nichste Ver-
nissage mit Kunst aus Leserhand gibt’s in acht Wochen, ein
paar gute Tips schon jetzt: Computergrafiken miissen auf Dis-
kette eingeschickt werden, liniertes Papier ist zum Druck un-

Ein 486 DX 2/80, das Raytracing-Programm ,,Highlight geeignet, zwecks Retoure diirfen Riickporto und lesbarer Ab-

Pro 1.0” und 154 Arbeitsstunden — schon stand dieser sender nicht fehlen, und auf dem Umschlag sollte folgende

surrealistische Wasserpark von Adonakis Joannis aus Adresse prangen:

Liidenscheid. Als Lohn fiir die feuchte Pracht gibt es die

Aquanauten von ,,X-COM: Terror from the Deep”! Joker Verlag - ,,Grafik Competition”

Bretonischer Ring 2 - D-85630 Grasbrunn

Zwei bunte Drachen kiimpfen um die niichste Jungfer
zum Friihstiick — ein Szenario, fiir das sich kein Rol-
lenspiel zu schimen briuchte. Dabei hat Simone Fischer
aus Kalkar die Biester mit nur einem 386 SX und ,,De-
luxe Paint” von der Leine gelassen!

Mit dem ,,3D-Studio R3” hat der 19jihrige Holger Biittgen aus
Kollnau auf seinem 486 DX 4 diesen gefihrlichen Kampfflieger
entworfen — und das inmitten eines Ionensturms!

Hilmi Pirinc aus
Mannheim hat mit
»»Photo Magic” diesen
schicken Piloten ins
Leben gerufen - viel-
leicht ruft ihm jetzt
mal einer ein Taxi, der
iibellaunige Blick laft
niamlich auf Sprit-
mangel fiir sein Ge-
fihrt schlieBen...

Mit dem vor Waffen starrenden KampfkoloB von Maik Bannasch
aus Leverkusen ist trotz schonstem Wolkenhimmel sicherlich
nicht gut Kirschen essen. Was das ,,3D Studio” des Kiinstlers
wohl sonst noch bereithiilt?
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DER KOMPLETTE PC JOKER JAHRGANG 93 PLUS SAMMELORDNER ZUM SUPER-SONDERPREIS VON NUR

Bestelladresse: Joker Verlag - ,JOKER SHOP” - Bretonischer Ring 2 - 85630 Grasbrunn

INachnahmesendung ist nur im Inland méglich, bei Vorkasse (Geld oder Scheck liegt bei) bitte 5, DM Postgebiihren im Inland
bzw. 10,~ fiir Auslandsbestellungen dazuschlagen.

Das Magazin, auf das eine ganze Branche gewartet hat !
: )

‘ v N "‘
() n
. NSICE -
Gewerbenachweis L - -
gratis! ~ . fiir nur
DAS HANDELSMAGAZIN DER COMPUTER- UND VIDEDSPIELINDUSTRIE 30 DM

Endlich auch in Deutsch-

' land, aus Deutschland und “nsider ABO-CO ﬂ

fir Deutschland: Jeden Mo-

nat die wichtigsten N

ui:'] Inf Conlgls il e}’v.sr Das Abo gilt firr 6 Ausgaben und verlangert sich bei Nichtkiindigung automatisch um
Ll fsidein bl B cin weiteres halbes Jahr zu den gleichen Bedingungen. Der Preis betragt 30,— DM in-

Insider! Im Heft finden Sie | IRV (Ausland: 38,~ DM)

internationale Charts, die aktuellen BPS-,USK- und

IVW-Listen, die Namen und Telefonnummern al-

ler wichtigen Ansprechpartner bei Verlagen, Ver-

Ja, ich mdchte insider abonnieren und

g bezahle durch Bankabbuchung: ®
trieben und Herstellern, das Neueste aus den
Fachverlagen und Softwarekonzernen, Ankiindi- ; ’ Name / Vorname
gungen, Vorstellungen, Interviews, Features, Hin- Rt
tergrundberichte und natdrlich auch ein biBchen StraBe /|
Branchen-Klatsch. Konto-Nr.:

Damit ist insider das optimale Medium, um sich

= 3 : . 3 PLZ/ Wohnort
iber Branchen-Interna zu informieren und sich Geldinstitut:
selbst zu prasentieren, um Partner oder Mitarbeiter Datiin] hrift
2u gewinnen. Bankleitzahl: eim s Untersch
Sprechen Sie mit uns iber Werbekonditionen (Tel. ™ n o e whactd

) s . ‘agen bel insider, Joker Verlag, Bretonischer Ring 2,
04221/120004, Hr. Borgmeier), oder fordern Sie gi;“:":ka;“' e ak O |2e e rufen. o
Unterlagen sowie — gegen Gewerbenachweis — Ihr Sckioter SalgeTtliag oi: rmdte Lo ldlor) i Soplied s oo il

T . durch meine zweite

Gratis-Abonnementan: nach Rechnungserhalt durch: @

Uberweisung auf Postgirokonto:

Joker Verlag a 4-806
Bretonischer Ring 2 Hrsan: RALIULIN0 S Datum / 2. Unterschrift

85630 Grasbrunn




R JETZT NUR L
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28 - DM !

Joker CD: Das ultimative Kult- Erelgnls mit Losungs-Daten-

- i bank, Video-Interview, Clip-Art, Demos, interaktivem Ghost-
g . 3 1 Comic, abgedrehtem Joker-Game, Infos, Musik und vielem
czu J mehr!

Ehemals fiir kultige 49,- DM, jetzt nur noch 29,- DM

Nr. 300001
DAS SAMMLER-
ANGEBOT: Der kom-
plette PC Joker Jahrgang
93 mitsamt einem
schicken Sammelordner!

Fiir sagenhafte 50,- DM (8 TELEFONKARTE 6 DM

p hie

'
i
H
H
i

Nr. 900007
Joker-Telefonkar-
te: Von diesen
Karten mit Einheiten im Wert von
6,~ DM und einem Joker-Jugend-
stilmotiv gibt es garantiert nur
2.000 Stiick auf der Welt; der Kata-
logwert betriigt ca. 80,- DM!

Fiir gut angelegte 29,- DM pro Karte

Nr. 900006
Disketten-Aufkleber: Endlich sind sie da, die
Disk-Sticker im exklusiven PC Joker-Design!
Holt Euch die coolen Teile mit dem linierten
Schriftfeld, dem praktischen ,,Druck ums
Eck” und dem liebenswerten Ghost!

Fiir gut haftende DM 4,- pro Bogen (acht
Stiick)

- oy Nr. 50003
r. T = iv-Edition — i
Joker-Biicher — Die grofiten Hits aus beiden WALEAT ES VAN Ex.lj(lusw_ Edtltlon li l\'Itl'lr tbel.:nfS
Joker-Magazinen als exklusive Sammler- """.L"L—"—'M_'M' :lal:ge I;l:;tl,z Sd;:nﬁo;;z:l;::lf];“l:l;
Editionen: Inhaltlich aktualisiert und mit zu ,,Whales Voyage” samt Kom-
vielen neuen Farbfotos, einem handsignier- plettlosung des beliebten Compu-
ten Vorwort von Michael und auf Wunsch terspiels. Und zwar vom Autor
einer personlichen Widmung Eures Lieb- handsigniert!
lings-Redakteurs! Fiir leserliche 39,- DM pro Band
BloB 39,80 DM pro Band (fiir Widmung
bitte Vermerk mit Namen)

Nr. 60001 :
Ghost-Miitze — Selbst wer im Kopf nur wenig Geist |
hat, kann jetzt einen auf dem Kopf haben: Das exklu- &
sive, sommer- und wintertaugliche Kippi mit unserem exklusiven,
sommer- und wintertauglichen Ghost ist da!

In Rot oder WeiB fiir gespenstisch giinstige DM 6,50 pro Kopfschmuck

Nr. 900008
Sammelordner — Dieser
schicke Sammelordner
wurde exklusiv fiir den
PC Joker designt. Er
besteht aus stabilem Spe-
zialkarton, ist stand-
fest und rundum farbig
bedruckt, fat mehr als
einen Jahrgang und hat
ein praktisches Griffloch.
Einfach klasse, das Teil!
Stilvolle Ordnung fiir
ordentliche DM 15,

Nr 70001
Exklusiv-CDs — Wir bieten die neue
und die ganz neue CD des Soundma-
giers Chris Hiilsbeck in handsignierten
Sonderauflagen an: ,,Turrican” und
jetzt auch ,,Rainbows”, die es sonst nir-
gendwo zu kaufen gibt. Es warten 16
bzw. 19 Spitzentracks mit Top-Sounds
und Bonus-Samples!

Fiir klangvolle DM 31, pro CD




Nr. 300000
Joker-Sammlung — Sofort
die fehlenden Ausgaben
nachbestellen, ehe sie
ausverkauft sind:

Die vergriffenen Hefte
bringen jetzt schon
Hochstpreise am Samm-
lermarkt!

Fiir die gewohnten DM 7,
pro Ausgabe

DARK Fo p-
FLIGHT OF THE -
AMAZON Eii o \
] A
4 090 vAIS. VINTOAURERLITYT, /
?
§ Wil B svERLEY sty o

Nr. 100000
Horizonterweiterung -

Nr. 600000 ohne CD

Nr. 660000 mit CD

Multimedia Joker — Rundum
Entertainment von der CD
sowie auf Wunsch

eine geniale ,,Bei-

Nr. 200000 / Nr.400000

Spezialititen — Unsere Sonderhefte sind wirklich et-
was ganz Spezielles! ,,Strategie” und ,,Adventures”
bieten jeweils iiber 80 Tests der besten Spiele samt
Previews, News, Infos und Losungshilfen. Dasselbe
in Konsole gilt fiir ,,Megablast”, wo zudem die
gesamte Hardware ausfiihrlich vorgestellt wird!
Speziell giinstig fiir DM 8,50 pro Heft

Nr. 500002

Mousepads - Wer dem Joker schon immer mal
iibers Maul fahren wollte, wird mit unserer
exklusiven Mausmatte gliicklich: eine vierfarbig
bedruckte Zierde fiir jeden Computertisch, ein
Vergniigen fiir jeden Digi-Nager!

Fiir gut abgerollte DM 15,—

Nr. 600001
Multimedia-Beilag CD: Fiir all
diejenigen, die den Multimedia
Joker ohne CD gekauft haben
und doch nicht auf das
§ gute Stiick verzichten

Wer mal iiber den Moni-
torrand seines PCs hin-
ausblinzeln will, um zu
sehen, was der Amiga an
Entertainment-Soft zu
bieten hat, braucht bloB
den ,,Amiga Joker* auf-
zuschlagen!

Fiir DM 7,- pro Heft

Ich bezahle

@ per Nachnahme

lagscheibe* voller
Demos, Sounds
und Gags.

Fiir multimediale §
DM 19,80 mit CD §
und nur DM 7,-

wollen.

Fiir unverzichtbare
12,- DM pro CD

ohne CD

@ per Uberweisung nach Erhalt der Rechnung

@ per Vorauskasse (Geld oder Scheek liegt bei). WICHTIG: DM 5. (Ausland DM 10.-) fiir Porto dazurechnen.

Ich bestelle:

Artikelnr

100000

Artikelbezeichnung

Amiga Joker

(bitte in die entsprechenden Kiistchen die gewiinschte Anzahl cintragen)

Ausgabe. Grobe. Farbe

01191 0992 01092 Oi1/92 O12/92 1793 [2/93

01393 [J4/93 [J5/93 [J7/93 [J9/93  [J10/93 LI11/93

012/93 OO1/94 [02/94 [J3/94 [J4/94 [ 5/94 [17/94

00994  [J10/94 [CI11/94 [12/94 J1/95  [2/95 [13/95

0J4/95 5,95 T7/95

200000

Sonderheft

(Strategie [JAdventures

300000

PC Joker

0692 001/93 [T 2/93 [J3/93 [J4/93  [16/93 [18/93

[J9/93 [010/93 OJ11/93 [012/93 J1/94  [12/94 [13/94

[14/94 [TJ6/94 [J8/94 [19/94 [110/94 [J11/94 (112/94

Name

StraBe/Hausnr.

CIies 0295 [J3/95 [4/95 [16/95

300001

Sammler-Angebot

CJAlle PC Joker Hefte von 1993 & Sammelordner

400000 Megablast

500002

0192 [4/93 [I1/94 [12/94 [13/94 [J4/94

Mousepads

[IStiick

50003

Whale's Voyage Rollenspielb.

[IStiick

PLZ/Ort

60001

Ghost-Miitze

Orot CweiB

70001

Hiilsbeck Exklusiv-CD

OlTurrican [CTRainbows

70002

Joker-Biicher

[TAmiga Joker Hits CIPC Joker Hits

Datum/Unterschrift

600000

Multimedia Joker

6/95 [18/95

660000

Multimedia Joker + C

6/95  [18/95

600001

Beilag-CD

6/95  [J8/95

800001

Joker-CD

CIStiick

900006

Disksticker

Bogen 4 8 Stiick

900007

Joker-Telefonkarten

Stiick

900008

Sammelordner

Stiick

Einfach einsenden an: JOKER VERLAG - JOKER SHOP -

WENN IHR DAS SCHONE HEFT NICHT ZERSCHNEIDEN

BRETONISCHER RING 2

85630 GRASBRUNN




Deutsche Anleitung oder Version

dt =

= Vorbestellung maglich

V.mé.

1942 - The Pacific Air War /dt
Aces of the Deep /dt
Across the Rhine /dt*
laddm d‘

Alone i m lhe Dark 3 /dt
Fist /dt
Battle \s\e & Dala Di w / 1
Battle Isle Data Disk. 2
attle Isle 2 Idt
Battle Isle 2 Scenery CD /dt
Biolorge /dt
Bundesliga Manager Hattrick /dt
Bundesl. M. Hattrick Supporter /dt
Cannon Fodder 2 /dt
Christoph Kolumbus /dt
Colonization /dt
Comanche /dt
Creature Shock /dt
beria /dt
Dark Forces
Das Amt /dt
Das Schwarze Auge /dt
Das Schwarze Auge 2 /m
n Patrol /
i

Der Baulowe
Der Clou! /at
- Profi Diskette /
Descent
Die Hcv\nrwml Saga /dt
Die Siedler /dt
Discworld /dl
Doppelpa:
Dungeon Master 2
siege / dl
Ecstal ca /dl
e of the Behold
FIFA inlemllanal Soccel /dl
Flamingo Tours /dt
rontlines /dt
Full Throttle /dt
Hanse - Die Expedition /dt
Historyline 1914-1918 /dt
Indiana Jones 4 - Fate of Atlantis /dt
International T«‘rmvs Open /d
dg\: Strike
King's Quest Edition 1.6 dt
King's Quest 7 M\
Klik & Play
Legend of Kyrandia 5
Lemmings 3 /dt
Lion King /dt
Little Blg Adventure /dl
unne
Lords 01 '\ e R
othar Matthaus Super So
Magic Carpet /dl
Magic Carpet - Hidden Worlds /dt
Master of Magic /dt
NASCAR Racing /dt
NHL Hockey /dt
NHL Hockey ‘95 /dt
Noctropolis /dt
Novastorm /dt
Oldtimer /dt
Panzer General /dt
PGA Tour Golf 486 /dit
Pinball Dreams de Luxe /dt
Pinball Famasles de Luxe /dt
zza Connection /dt
Privateer & smko Gommandar [dt
Psycho Pinball Id!

ru

Der Clou

02871/86 31
18 30 88
1806 37 » 18 54 43
FAX02871/8631

Simon the Sorcerer

V mo.

v mo.

Space Quest Edition 87,9
tar Trek Technical Hamul —— 89, 95
Star Wars Screen m\enam 5995 ——
Synnm Shnck Idl 79,95 97,95
Tank —— 89,95

Tie F\ 99,95

Tie Fighter Mis: 2995 ——
Theme 7995 8195
ort Tycoon Idl 39 95 39 95

Transport Trcoon orld Editor /dt Jl, 34,9!
Under a kiling moon /dt ~ —— 99 5
U.S. Navy Fighters /dt —— 5
Warcraft /dl 8595 8595

v"wcg Commander 1 +
Ao

X-Com /dt
X-Wing Compilaﬁon [dt

Bundesl. Manager Hattrick /dt
Dark Forces
Little Big Adventure /dt
Magic Carpet /dt
NBA Live 95 /dt
Panzer General /dt
Star Trek Techn. Manual
Tie Fighter Mission Disk. /dt
Wing Commander 3 /dt
-Com /dt

66,95
Wing Commander Armai 95 7995
Wing Commandev 3/dt - 99,9!
sof Glory /dt ~ —— 7995
Woodruff and the Schnl wble of Ajdt —— 8295
89, 95 99 95

Sonder-Angehote:

Great Courts 2 /dt
Gunship 2000 /dt

Disk. CD

A-Train + Construction Set /dt ~ 42,95 ——
Dune2 2795 3595

Elite Plus /dt 3495 3495

F-15 Strike Eagle 3 /dt 34,95 34,95
Formula 1 Grand Prix /dt 34,95 34,95

Indiana Jones 3 /dt 36,95 36,95
King's Quest 1-4 /dt | 2595 ——
Landsof Lore /dt ~ —— 34,95
Legend of Kyrandia 2 /dt =~ —— 3495
Leisure Suit Larry 1 /dt 2595 2395
Leisure Suit Larry 20. 3 /dt e 25,95 ——
Lothar Matthaus /dt 21,95 28,95
M1 Tank Platoon /dt 26,95 23,95
Pirates! Gold /dt 34,95 34,95
Secret of Monkey Island 10. 2/dt je 36,95 36,95
Sim Ant oder Earth /dt je 35,95 ——
Space Quest 1/dt 29,95 2395
Street Fighter 2/t~ 26,95 ——
Taskforce 1942 /dt 34,95 3495
Ultima Underworld 2695 ——
Utima6 2595 ——

Ultima 7 /dt 35,95
Wing Commander ~ 2595 ——

21,95 21,85
3495 34,95

konnt lhr gleich bestellen:
Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, oder eine Postkarte/Brief mit Euren Wiinschen an uns schicken.
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Biete Harjdwarfe

Verkaufe Festplatte fiir PC! Tel

02624/6435Verk. 486 DX4/100 MHz, 8
MB RAM, 540 MB HD. SVGA-Monitor,
Quadrospeed-CD-ROM,  16-Bit-Sound.
karte, Big Tower, 256 KB Cache, | MB
Spea Mirage-Maus + Tastatur, viel Soft-
ware, VB 3900.-. Tel.: 064222/3740

Verkaufe
02624/6435

Festplatte fir PC! Tel

Verkaufe CPU DX2/66 200,-, 486 VLB
Mainboard 200,-, Mirowin | MB VLB
SVGA 150, VLB JDE ENH 40,
Soundgalaxy 8/Stereo 80,-, CPU DX33
486 100.-, CPU Luefter 20,-. Fragt nach
Thomas ab 18 Uhr 06781/1226

Verkaufe
02624/6435

Festplatte fiir PC! Tel

486-DX40; CD-ROM, Aztech-Sound
Galaxy NX16 Pro, 2 Festplatten (213 +
125 MB), SpeaV7-Grafik-Karte, 35 +
5.25 Zoll-Laufwerke, 8 MB RAM, inkl
aller Treiber und Windows etc., f. 250,
DM unter 0351/2817213

Verkaufe Festplatte fiir PC! Tel
02624/6435
Verkaufe ~ PC-Komplettsystem!  Tel.:

02624/6435

Pentium 60, 8 MB RAM, 540 MB HD,
256 Cache, 3,5"-Laufwerk, CD-ROM,
Double-Speed, 15 Monitor, 25-Watt-Bo-
xen, DOS + Win, jede Menge Software,
4200,- DM. Tel.: 0617 104

Verkaufe
02624/6435

Festplatte  fir PC! Tel

486DX40, 8 MB, SVGA Grafikkarte 2
MB, Spea FM, Festplatte 340 MB, CD-
ROM Doublespeed, 15”-Monitor SVGA,
2 Joysticks, 2 Boxen, 3 1/2-Laufwerk
(Windows, DOS, Spiele-Original), 24-Na-
del-Farbdrucker, 3300.-. Tel.: 089/166354

Verkaufe
02624/6435

Festplatte  fur PC! Tel

Verk. Simm-Module 1 MB & 50.-, Grafik
karte Spea Mirage | MB VL-Bus SVGA
150.-, Grafikkarte Cirrus Logic | MB VL-
Bus SVGA 110,-, Controller VL-Bus 1 x
IDE 1 x FDD 2 x ser. | x par. | x gamep.
30,-. Tel.: 06502/5416

Verkaufe
02624/6435

Festplatte  fir PC! Tel

Verk. 386 DX/40, 4 MB RAM, $B-Pro,
DS-CD-ROM-Lw, 35" Floppy. SBGA
Karte, 170 MB Festpl. & S0 MB 2. Festpl.,
MS-DOS 5.0 & Windows 3.1 an Meistbie-
tenden. Gebot ab 600.-. Tel.: 05242/35626

Verkaufe
02624/6435

Festplae  fur PC!  Tel

Achtung! 1 Monat alter 486 DX4-100, 16
Mbyte RAM, 420 Mbyte HD, PCI, 1
Mbyte Grafikkarte, Big Tower, CD
ROM, Software, ohne Monitor, alles nur
ca. 3000 DM. Tel.: 039863/441,
nach Mirko

fragt

Verkaufe
02624/6435

PC-Komplett-System!  Tel

Achtung! Super-PC! 486 CS4-100, 16
Mbyte, 420 HD, PCI-Bus, | Mbyte Gra
fikk., Big-Tower, CD-ROM, Software
Modem, erst Monat alt, nur 3500,
Tel.: 039863/441, fragt nach Mirko.

PC-Action-Replay V4, kompl
Handbiichern, neuwertig (Nov. 94) um
stiandehalber fiir DM 100,- zu verkaufen
H. Wirth, Riegelsberg, Tel
19.30 und 20 Uhr 06806/2059

mit dt

zwischen

16-Bit-Soundkarte (5x) orig. verpackt,
neu! Sollte die Karte nicht fkt. - Geld
zuriick. Komp. mit Roland z.B. MT-32,
GM, GS und SB-Pro etc. NP im Laden
550.-, VP nur 300.-. 02236/62848

Verk. PC 486DX50, 8 MB, VGA Moni-
tor, 190 MB HD, CD-ROM, Soundb. 16
Bit, Minitower, 256 KB Cache, 3.5 LW
und CBB fiir Datens. 6.2 Win, 3.11 DOS
mit viel Zubehor. Tel.: 02043/66909 ab
16 Uhr. 15"-Monitor Farbe.

Verk. externes High-Speed-Fax-Modem
Voice-1414-TVQE mit 14.400 BPS, NP
400 DM fiir 200 DM: Disketten 10 Stck.
35"=5DM. 5 4 DM; 386/25 mit
Prozessor 70 DM: Joystick-Karte 20 DM.
Tel.: 0481/67554

Verk. 486DX40 + 4 MB RAM. 210 MB

Festpl. + 3,5 FD + VL-Bus + Monitor,
VB 2000 DM. Martin Secbach, Lange
Str 136, 99974 Gormar, Tel

03601/44376 18.00 - 19.00 Uhr

Verk: 486XS-33, 4 MB RAM, 250 MB
FP-Escom, Mon., Tast., Mouse, CD-
ROM, 22 Spiele, 18 Demo-CDs fiir 2500
DM. Tel.: 02066/35359

Verk. 24-Nadeldrucker Philips PP 405,
DIN A 4 + 3, Industrie-Schnelldrucker
mit Einzelblatteinz. u. orig. Drucktisch +
2 Farbbind., neuwertig, ca. 1 Jahr alt
NP: 6800,- DM. FP 2500.-. Tel
02741723827

Suche Hardware

Suche fir PC IBM ein 3,5 Zoll (1,44
MB)-Laufwerk. Tel.: 01/3803172 ab 18
Uhr (Schweiz)

Biete Software

PC-Software zu verkaufen! Viele Spiele
und Anwenderprogramme, vom Oldie bis
zum Neuesten. Riesenauswahl an CD-
ROM-Software! Kostenlose Katalogdis-
kette bei PCS, Postfach 28, A-1150 Wien

Verkaufe oder tausche Harrier Jump Jet,
Twilight 2000, Oldtimer CD, Lords of Po.
wer (SS2, Red Baron,
Perfect General) Compilation. Christoph
06174/22077 od. Fax: 06174/4892 ab 17
Uhr

Railroad Tycoon,

CD: Prototype, Wheels Deluxe, Emp. De-
luxe-Bonuspack, 0S/2° Warp. Disk: P.
Strike 25 DM, Sens. Soc. Int. Limited Edi-
tion (Neuauflage) 25 DM. 06022/23633
von 16-18 Uhr

Verkaufe PC-Originale auf CD und Dis-
kette: Legend of Kyrandia 3, King's Quest
7. The 7th Guest, Woodruff, Rebel As
sault, Ultima 8, Battle Isle 2 + Data Disk,
Mad News, Theme Park, Me,
nization, Larry 1,
mehr! Alle Preise zwischen DM 30.- und
DM 65,- auf VHB, ruft an: 0761/81578 ab
17.30 Uhr (fragt nach Thomas)

arace, Colo-
Syndicate und viele

Verkaufe Hurra Dtl. 40 DM, auf CD 50
DM, WCE 30 DM, AnstoB 30 DM, zus
50 DM, Sqiv (dt.) 30 DM, Hexuma 25
DM, Riisselsheim 40 DM, Tennis Cup 2
15 DM, Planets Edge 20 DM; fiir Amiga:
Uridium 2 25 DM. Tel.: 0351/4726365

CD-ROM Titel neuwertig zu verkaufen
Bitte kostenlose Liste anfordern: Jan Nier-
adzik, Ligusterweg 2, 28816 Stuhr

Ist das nichts? Verhandlungsbasis 35-70
DM! WOW! Original-PC-C
hockey Manager, Premier Manager, Tor
nado (CD), Gunship, Rebel Assault (CD),
Der Planer (CD), Metaltech: Earth Siege,
Battletech 2 + Megaphoenix + Scrylis
(CD). Sofort anrufen: 05254/67051 Ingo

ames:  Eis

Fiir PC. Der Planer, S. Meier CD Collec
tion, Riisselsheim, Klik ‘n Play, F 15
Strike Eagle II, Bravo Hits CD-ROM. Fiir
Amiga: BMH, Kick Off 3. Tel
0561/828355

Verkaufe CD-Speed fiir 35 DM und
World of Business (Compilation) fiir 45
DM (+ NN-Gebiihr). Tel.: 03571/402288

Verkaufe Wing Commander 111 80,-, Int
Tennis Open CD 70.-, Pacific Strike +
Speech 40,- + Soundblaster 2.0 komplett
im Originalkarton mit Zubehér fiir 60,-
172 J. alt. Tel.: 069/64849470

CD je 45 DM: AntoB, Rebel Assault, Der
Clou, Outpost, Lost in Time, Stronghold,
Critical Path. Disk je 40 DM: NHL, NFL,
US8, Pirates Gold, Synd., Pizza Co., Alien

Breed, Tel
18 Uhr

0033/89720917 (Oliver) ab

Verkaufe: Disk: Sam & Max 40 DM, Bur-
ning Steel I, Syndicate, BMP 2.0 je 30
DM. CD. XMas Carnage 40 DM. Citytech
dt. unbenutzt 60 DM. Markus Nieschon,
Tel.: 06094/409

CD: Ultima 8 50 DM, Tentacle 50 DM,
Stronghold 45 DM. Disc: Lands of Lore
40 DM, Norton Desktop 80 DM, Novell
DOS 7 25 DM, King's Quest 5 25 DM ab
18 Uhr 04351/42310

Verkaufe Theme Park (Disk 0. CD), BMP
2 (Disk), WC 11 (Disk), KQS (Disk o.
CD), KQ6 (Disk) und vieles mehr. Alex-
ander Hiibner, Breite Str. 6, 88214 Ra-
vensburg, Fax: 0751/61396

Verkaufe Originale: Disk: System Shock,
CD: Boom II, Nascar Racing, Ecstatica,
und andere, je S0 DM. Tel.: 089/404831
ab 19 Uhr

Vk/tausche CD 2 59,-: Wings of Glory +
Dawn P.; Disk & 39.-: Privateer + P. Strike
+ SCTOI + NWDOS 7.0, Thrustmaster
Flight Control + Weaponcontrolsystem
fur zus. nur 250,- Tel./Fax
09771/97942

Verkaufe CD-ROM-Spiele fiir PC. Day
of the Tentacle und Ultima 8 fiir je 50
DM. Schreibt an: Maik Porkert, Anton-
Giinther-Str. 10, 08352 Raschau. PS: al-
les Originale inkl. Versandkosten

Erotik auf CD-ROM. Wet Dreams 1-8 je
30 DM. Alle 225 DM. Erotic Film Sensa-
tion 142 je 40 DM, zus. 75 DM. Weitere
Angebote erfragen. Tel.: 03928/841157

Verkaufe/tausche Space Quest V (D) 45.-,
Beneath a Steel Sky (D) 45.-, Pinball
Fantasies (D) 40,-, Hohlenwelt Saga (CD,
D) 60.-. Tilo Wiitig, Karl-Liebknecht-Str.
3, 02788 Hirschfelde

Verk. Fire King, Empire, Epic, Space Q
2, F 15 3, Wizardry 7. Carrier Strike, H
of China, Police Q.. Harpoon, Pools of
D., Realms, Sherlock Holmes, Roadwar
2000, Command H.Q.. Infocoms. Tel
0721/31748

Ruhig 2mal hinschauen: Es ist wahr!
Schlappe 20-50 DM originale PC-Spiele:
Ultima 6, Soccer Manager, Grand Mon
ster Slam, Airline, Broker King, Space
Max, Lottopacket. Los!!! ANRUFEN!
05254/67051 / Ingo

Hi Freaks! Verkaufe iiber 500 Losungen
(fordert Gratisliste an). Und mehr als
10000 Cheats, Tricks usw. Sonderange
bote (Vorauskasse): jede Losung 4 DM
Deutsche Losungen: Monkey Island I-11,
Indy 1V, Future Wars, Hook, Neuroman-
cer. (Geschifiszeiten: von Di.-
14 bis 19 Uhr). Nun gibt's auch superbil-
lige Spiele. Mal nachfragen! Adr.: Tobias
Hiltl, Andechser Str. 8, 92260 Ammer-
thal, Tel.: 09628/8459

Fr., von



Neues Multimedia-Magazin (auf Diskette)
namens Top-Ten sucht User! Je Ausgabe
7 DM, im Abo 12 Ausgaben 60 DM. Wei-
tere Infos - schreibt an: Boris Kriinitz,
Ostlandring 3, 23858 Reinfeld

Verkaufe/tausche Joe Montana Football,
Tom Long, Der Trainer (CD), Monkey Is-
land 2, Goal, F-15 Strike Eagle 3, X-Wing
mit allen Missionen und besserer Grafik
auf CD uva. 06078/4815

Neuste PC-Software Disk/CD-ROM. Li-
ste gratis anfordern. T. Panyrek, Postfach
9, A-1153 Wien

Stop: Spiele, Erotik auf CD-ROM ab 9,95
DM. Liste gegen frankierten Riickum-
schlag bei: F. Gohla, Str. der Jugend 124,
39218 Schonebeck

Verk. CD-ROM: Shock, Battle II, Rebel
Ass., UFO 2, Critical P. Disk: Tentacle,
Aladdin, Koénig d. Lowen, Terminator
2049, Magic of E., Turbo Pascal 6.0 fiir
Win,  Action Replay etc. Tel:
022176310244, DM 30-80

Verkaufe 3 1/2"; Rise o.t. Robots, Day o.t.
Tentacle 50 DM, Syndicate + Data 45
DM, Indy 3 15 DM, Harrier Jump Jet 15
DM und andere. Tel.: 05052/3239

Verkaufe/tausche:  Original CD-ROM
Aces of the Deep (DV). Angebote an: C.
Feuerstein, Lange Horst 83 a, 45527 Hat-
tingen, Fax: 02324/61467 (nur Originale)

Verkaufe iiber 60 PC-Spiele, CDs, Musik-
Videos und weitere Sachen zu einmalig
giinstigen Preisen! Liste wird kostenlos
verschickt! Tel.: 02151/405836 oder
schreiben an: Giinter Kragert, Wagnerstr.
6. 47239 Duisburg

Zu verk.: PC-Originale 1942 - The Pacific
Air War fiir 45 Fr. und F-14 Fleet Defen-
der fiir 45 Fr. Tausche auch gegen (Orig.
und deutsch) Larry 6, oder Little Big Ad-
venture od. anderes. Andy Vigna, Erlenstr.
4, CH-2555 Briigg

Verkaufe: Originale Dark Forces CD,
Dreamweb CD, Strike Commander, F-14
Fleet Def. je DM 50.-, Wallstreet Manager
DM 40,-. Tel.: 06897/768360

History Line, Larry 6, Jonathan, Indy 4 u
3, FIFA 1990, PQ 1,34 u. Comanche,
Oldtimer, Software Manager fir 300
DM/Paket + Surprise. Alles 100% OK u.
Orig. Tel.: 06523/247 (Uwe) ab 18.00 Uhr

Biete aktuelle Software fiir den PC & Ami-
ga! Verkaufe Kopierstationen fiir SNES!
Tel: 05731/96596, Tel: 05731/49451

Verkaufe Task Force
Strike Eagle 3 CD und Alone in the Dark
2 fiir je 35.- DM oder komplett fiir 100.-
DM. Tel.: 06655/73682 ab 17 Uhr

1942 CD, F-15

Verkaufe: Wizardry 7 30 DM, Sim City
2000 + Datadisk 50 DM, Dark Queen of
Krynn 25 DM, Might and Magic 4 30
DM. Tel.: 04233/411

Verk. Lands of Lore, KQ6, QG3, Star
Trek, Gabriel Knight, alles kpl. dt. je DM
50. Daniel Wiegand, Rodensleberstr. 18,
39167 Niederndodeleben

PC-Originale: CD-ROM: Litil Divil (DV,
40 DM), Journeyman Project (DV 40

DM), Dragonsphere (HD 40 DM), Disk:
Universe (DV 40 DM), Robinsons Requi-
em (DV 40 DM), Tie Fighter (DV 50
DM). Tel.: 05175/7606

Verk. neuwertige PC-Originale! 3,5"-
Disk: Wizardry 4 und 7, beide zusammen
40 DM. CD-ROM: Dark Sun - Shattered
Lands 40 DM, Kings Quest VII 55 DM.
Alle zus. nur 100 DM. Topqualitit! Alle
Angebote kompl. dt. und inkl. Versandko-
sten. Versand per NN. Tel.: 02932/51386

Wahnsinn! Uber 100 PC-Originale ab 15
DM: Die Siedler, X-Wing, Tie Fighter,
Bloodnet, U 7, Colonization, Elite 2,
Monkey 2, DSA, BMH, Mad TV, UWI,
BMP, Bioforge, NBA Live 95, Lemmings
2, Maniac Mansion 2, AOE etc. Liste ge-
gen RP: Ole Brandenburg, Heerstr. 83,
14055 Berlin

Verkaufe/tausche: Colonization, Trans-
port Tycoon, Panzer General, FS 5, Auf-
schw. Ost, T.F.X., Indy Car Racing 30-50
DM. 06305/8574

Verkaufe: Magic Carpet CD/DV, Rise of
the Robots CD, Zool 2 CD je 45 DM.
Wing Commander III CD/DV 55 DM,
Kyrandia 3 CD/DV 60 DM, Der Clou DV
+ Privateer 40 DM. Tel.: 0951/29313 (Ste-
fan) ab 18 Uhr

Verk./tausche: Pacific Str., Inca, Simon t.
Sorc., Megarace, Rise o.t. Rob., Rebel A.,
Man Enough, Sleepw., Lure o.t. Temptr.
Tel.: 0341/6894909 (Thomas)

Verk. Chessmaster 2100, Command H.Q.,
Global C., Swotl Mission Disks, F-15 3,
Dungeon Hack, Epic, Police Q., Space Q.
2, Sentinel, Five King, Roadwar 2000 +
Europa Pools of D., Ogre, Infocoms. Tel.:
0721731748

CD-ROM: Wing Commander 3, FIFA Soc-
cer, System Shock, Panzer General, Amoured
Fist, Dark Forces, MS Dinosaurier, Overlord
(Disk), US-Navy-Fighters. Tausch méglich.
Tel/Fax 09922/60224

Achtung, Rollenspieler: Ultima 8 30 DM, M
& M 3-5 CD 40 DM, Wizardry 6+7 CD 40
DM, Betr. of Krondor CD 40 DM, alle zus.
120 DM. Tel.: 02681/5034 ab 17 Uhr

Verk. PC Orig. Privateer, Ultima Underworld
2, Lemmings 2, Populous 2 35 DM, Police
Quest | VGA 30 DM, Bat ra2 25 DM,
Supremacy 20 DM. Tel.: 0481/67554

Biete aktuelle Software fiir den PC & Amiga!
Verkaufe Kopierstationen fiir SNES! Tel.:
05731196596, 05731/49451

Verk. PC-Onig.: Ultima 8, Kyrandia, Dark
Sun, DSA 2, Stronghold ... Alle Spiele in
Deutsch. Preise nach Tel.:

fir 60 DM.
03677884102

Erreichbar  unter  Tel

Superpreise! Originale Disketten- und CD-
Spiele schon ab 9,99 DM. Liste gegen 1
DM in Briefmarken bei Claudio Feldner,
Hiherweg 17, 26188 Friedrichsfehn oder
per Fax unter 044868059. Es lohnt sich.

Verk./Tausch PC-Spiele: GS 2000, Zack,
Burntime, Raptor, Dott je 40,- DM, Co-
manche-CD, Warcraft je 50,- DM. Tel
0274123827

PC Software; Postfach 520, A-1100 Wien

Neueste Software fiir den PC. Liste gratis
anfordern. T. Panyrek, Postfach 9, A-1153
Wien

PC-Originale (Diskette): AnstoB 15,-, Pri-
vateer + Speech Pack 25.-. PC-Originale
(CD-ROM):  Strike  Commander 25.-,
Death Gate 40.-. Alle Spiele zuziiglich Por-
to. Carsten Mattern, Elisabethenstr. 15,
61118 Bad Vilbel

Verkaufe PC Joker 7/92 - 2/95 + Joystick +
Orig.-Spiele: HL 1914-1918, EoB 2, T2,
GS, 1869, Chuck Yeager; NP 550 DM /
VB 179 DM oder einzeln gegen Gebot an
Schrader, Brandenburgische StraBe 44A,
10707 Berlin

Verkaufe fir CD-ROM: Task Force 1942,
F-15 Strike Eagle 3, Lands of Lore und
Alone 2 (Disk) fiir je 35,- DM oder tausche
gegen Sam + Max, Tentacle. Tel.:
06655/73682 ab 17 Uhr

Verkaufe: Original PC CD-ROM-Spiel Er-
ben der Erde (Inherit the Earth) fiir 30 DM
(NP: 89,95 DM)/SNES-Game Royal Rum-
ble fiir 50 DM (NP: 139,95) und Competiti-
on-Pro Digital Joy (PC) fiir 20 DM
(NP 49,90 DM). Tel.: 06725/4128 ab 18
Uhr

Verk. Comp. Pro Star, Cannonfodder 2 je 30
DM. DSA 2 (Disk), Outpost DA, Coloniza-
tion u. Dream Web je 40 DM (CD + DV)
Suche Apidya Sound, DSA 1 CD und X-
Wing Pit. Handbuch. Tel.: 05199/367 Jom

Verkaufe PC-Originale: Die Siedler, Mad
TV, Bioforge, Elite 2, Bloodnet, Lands of
Lore, Tie Fighter, Maniac Mansion 2,
BMH, EHM, Col., UW1, Theme Park, Ro-
binsons Requiem, Outpost etc. Liste gegen
RP bei: Ole Brandenburg, Heerstr. 83 b,
14055 Berlin. Tel.: 030/3041503

Hi, Freaks! Verkaufe iiber 500 Losungen
(fordert Gratisliste an) und mehr als 10000
Cheats, Tricks usw. Sonderangebote (Vor-
auskasse): Jede Losung 4 DM. Deutsche
Losungen: Monkey Island I-II, Indy 1V,
Future Wars, Hook, Neuromancer (Ge-
von Die. - Frei. von 15 Uhr

06184/2832 (Martin)

Verkaufe fiir PC prof. Grafikprogramm Cad-
key (noch nie benutzt) fiir 4600 DM, NP:
ca. 8000 DM und Mad News u.a. zu je 50
DM. Tel.: 06133/59872, nach 18 Uhr anru-
fen.

10 CDs fiir nur 29,99 DM? FIFA Soccer
nur 34,997 Kyrandia 19,99!!! Neugierig auf
weitere Originale? Liste gegen Riickporto!
Claudio Feldner, Ziegelweg 3, 26188 Ede-
wecht, oder per Fax: 04486/8059

Verkaufe First Encounters auf CD-ROM

bis 19 Uhr). Adresse: Tobias Hiltl, Andech-
ser Str. 8, 92260 Ammerthal. Telefon:
09628/8459

Suche Software

Suche das Spiel Drakkhen fiir PC dt. Zah-
le 40,- DM. N. Hesse, Berlinerstr. 42,
40880 Ratingen
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Kaufe, verkaufe und tausche PC-Software
(Disk und CD-ROM). Schickt Eure Listen
an Florian Loflath, Ringstr. 5, 87463 Prob-
stried. Falls Thr meine Listen wollt, dann
schickt einen frankierten Riickumschlag an
oben angegebene Adresse oder ruft an un-
ter 08374/9532. Nur Original-Software!
Keine Raubkopien.

Dringend! Suche fiir PC das alte Spiel TV-
Sport Boxing. Biete 45 DM. Original!
Tel.: 0351/4120312

Suche 688 Attack Sub fiir PC, nur voll-
stindige Originale! Tel. 030/5675971

Suche fiir PC Elvira - Mistress of the
Dark". Tel.: 039777/20110

Suche Strategiespiele, nur Originale PC
3,5: z.B. V for Victory Teil 1+1II, Opera-
tion Crusader, War in Russia, Stalingrad
mit deutscher Anleitung. Tel.: 02365/
55466 ab 17.00 Uhr

Tausche

Tausche PC-Originale: Transport Tycoon,
KQ7. Woodruff, Ultima 8, Kyrandia 1-3
usw. gg. Das Amt, Biing, Erben der Erde,
Bass, SQ Col usw. Tel.: 06371/12391, Ka-
thrin Martinek

USNF (70), NHL 95 (65), Bioforge (65),
Panzer General (55), Great Courts (30),
Starbyte No 1 (15) evtl. Tausch gegen Sim
City 2000 (D), Transport Tycoon (D),
Wacky Wheels Deluxe - nur CD-ROM bit-
te. City & T. mit Datas. Tel: 0341/
5642929

Tausche Magic Carpets CD gegen Disk-
world CD oder Bioforge. 02433/85282

Tausche u. verkaufe. Biete DSA I + 11, WC
3, Ishar 111, Ravenloft, Archon Ultra, Pri-
vateer + RF, Death or Glory, Wizardry 7,
Dragon  Lore  etc Oranienburg
03301/55225

Lands of Lore, Eye of Beholder 3, Shadow
Caster, Aces of Pacific, Betrayal at Kron-
dor, Death Gate CD, Rebel Assault CD.
Suche Rollenspiele, Adventures.
02271/51245

Tausche: Bundesliga Manager Harttrick ge-
gen neueres Rollenspiel und verkaufe oder
tausche Historyline (Strategie) gegen be-
stes Angebot. Tel.: 0251/2333358 Mo-Fr
ab 19.15 Uhr

Tausche Orig. Mad News, Warcraft, Die
Siedler, All New World of Lemmings, Sim
City 2000 + Szenarien gegen Colonization,
BMH, Battle Isle I, Oldtimer, Biing. Miro
Reiche, Pfarrhiuser 9, 04688 Mutzschen

Kontakte

Wenn Du schon lange einen privaten
Spiele-Computerclub suchst, der Dir jede



il e G o I came I a0 o JIC o I o

Menge einzigartiger Leistungen wie bei-
spielsweise heie Demos kommerzieller
Spiele oder aktuellste Shareware- und
Werbespiele bietet, solltest Du gleich
bei uns, dem Club 2000 international,
Mitglied werden. Wir sind der Club fiir
PC-User aus ganz Europa! Ausfiihrli-
ches Informationsmaterial erhiltst Du
direkt bei uns: Club 2000 intern., E.-
Geck-Str. 16b, D-76189 Karlsruhe. Oder
greif zum Horer: 0721/866097 (24-Std.-
Service)

Enigma BBS. Ein Super-BBS in Briissel.
Spezialisiert in der PC-Demo-Szene!
Alle News, viele Disks, DGI und vier-
sprachig (auch deutsch). Kontakte mit
Demo-Gruppen  sehr gefr.  Phone:
0032/2/6403136

Fantasy-Post-Rollenspiel QUEST sucht
noch weitere Mitspieler. Spielanleitung
und insgesamt 4 Freiziige kostenlos und
UNVERBINDLICH zum Testen! Nur
anfordern! Bei Giinter Kragert, Wagner-
str. 6, 47239 Duisburg

Gesucht: Nette Userin, so zwischen 14
und 16, fiir eine Brieffreundschaft mit
einem 15jdhrigen Zocker! 100% Ant-
wortchancen, falls leserlicher Absender
vorhanden. Schreibt zuhauf an: David
Schumm, Sperberweg 4, 74336 Bracken-
heim

Die (C)atbytes Mailbox bietet gute Soft
(ca. 450 MB), sowie viele Cheats (auch
online). AuBerdem eine Italia-Area
(noch im Aufbau). Unter +49-721-
755951 von 20.00 - 16.00 Uhr. Die Box
kostet nix.

Verschiedenes

Wer hat Probleme bei Kings Q. 7. Wood-
ruff oder anderen Sierra/Lucas/Coktel-
Adventures? Kostenl. Telefontips od.
Disk mit Komplettlés. geg. DM 5,-. H.
Kratz, Arendsstr. 4, 63075 Offenbach,
Tel.: 069/869499

Billiger geht es nicht mehr! Komplettls-
sungen, Karten, Cheats, Tips und Tricks
zu allen Computerspielen. Schnell und
preiswert. Einfach Liste anfordern: An-
dreas Moser, Kolping-Str. 12, 92260
Ammerthal. Telefon: 09628-572 und
0172-8100726 (Ihr kénnt rund um die
Uhr anrufen)

Verk. Sim City 2000, Die Siedler, India-
na Jones 4, Day of Tentacle, X-Wing mit
Upgrade Kit u. B-Wing, alle Spiele sind
originalverpackt u. in Deutsch. Tel.:
06502/5416 ab 18 Uhr

Na endlich! Komplettlosungen, Karten,
Cheats, Tips und Tricks zu allen Compu-
terspielen. Schnell und preiswert. Ein-
fach Liste anfordern: Andreas Moser,
Kolping-Str. 12, 92260 Ammerthal. Te-
lefon: 09628-572 und 0172-8100726
(Ihr konnt rund um die Uhr anrufen)

Call & Have Fun: ELM STREET
BBS**Fido, SCess, Explorer, GerNet!
16B Files: Aktuelle Spieledemos, Star-
Trek, 61 F-Comics, MID/MOD/WAV-

Sounds, 0s/2! Viele Online-
Games!**2400-28800bps/244/08561-
5806

Hi, Freaks! Verkaufe iiber 500 Lésun-
gen (fordert Gratisliste an) und mehr
als 10000 Cheats, Tricks usw. Sonder-
angebote (Vorauskasse): Jede Losung 4
DM. Deutsche Lésungen: Monkey Is-
land I-I1, Indy 1V, Future Wars, Hook,
Neuromancer (Geschiiftszeiten:  von
Die. - Frei., 14 Uhr bis 19 Uhr). Nun
gibt's auch superbillige Spiele. Mal
nachfragen! Adr.: Tobias Hiltl, An-
dechser Str. 8, 92260 Ammerthal,
Tel.: 09628/8459

Tips, Cheats, Hexcodes oder Komplett-
I6sung? Diirfen es auch Bugfix, Patches
oder Trainer zu Spielen sein? Kein Pro-
blem! Liste anfordern und 1,- in Brief-
marken beilegen und ab an: S.K. Post-
fach 51, 38709 Wildemann

Hilfe! Hier kommt sie: Komplettlsun-
gen, Karten, Cheats, Tips und Tricks zu
allen Computerspielen. Schnell und
preiswert. Einfach Liste anfordern:
Andreas Moser, Kolping-Str. 12, 92260
Ammerthal. Telefon: 09628-572 und
0172-8100726 (Ihr kénnt rund um die
Uhr anrufen)

Computer-Probleme? Ob hard- oder
softwarebedingt, ich schaffe Abhilfe.
Mo + Fr 15-17 Uhr, ansonsten bis 19
Uhr. Tel.: 06441/72828 (Raum GieBen
& Wetzlar Besuche moglich)

Jetzt sind Eure Probleme geldst: Kom-
plettlosungen, Karten, Cheats, Tips und
Tricks zu allen Computerspielen.
Schnell und preiswert. Einfach Liste
anfordern: Andreas Moser, Kolping-
Str. 12, 92260 Ammerthal. Telefon:
09628-572 und 0172-8100726 (Ihr
konnt rund um die Uhr anrufen)

Losungen: Monkey Island 142, Kyran-
dia 1-3, Indy 3+4, Gobliins 1-3, King’s
Quest 5-7, Little Big Adventure, Wood-
ruff, Loom, Larry 5+6 je Lésung 5,-
DM. Thomas Gatsche, Tannenweg I,
51147 Kéln (fr. Riicku.)

Biete Sharewarespiele und Demos auf
PC 3,5, 1,90 pro Diskette. Marco Svo-
boda, Gartenstr. 15, 06896 Reinsdorf,
Tel.: 03491/613379

Hilfe fiir verzweifelte Zocker: Kom-
plettlosungen, Karten, Cheats, Tips und
Tricks zu allen Computerspielen.
Schnell und preiswert. Einfach Liste
anfordern: Andreas Moser, Kolping-
Str. 12, 92260 Ammerthal. Telefon:
09628/572 und 0172-8100726 (Thr
konnt rund um die Uhr anrufen)

Nebenverdienst durch Kopier- und Ver-
sandarbeiten am PC. Infos gegen | DM
in Briefmarken. Tobias Meisinger, Wall
Steiner 2, 83627 Warngau

Hi, Freaks! Verkaufe iiber 500 Losun-
gen (fordert Gratisliste an) und mehr als
1000 Cheats, Tricks usw. Sonderange-
bote (Vorauskasse): Jede Losung 4 DM.
Deutsche Losungen: Monkey Island I-
11, Indy 1V, Future Wars, Hook, Neuro-
mancer. (Geschiftszeiten: von Die. -
Frei. von 15 Uhr bis 19 Uhr) Adresse:
Tobias Hiltl, Andechser Str. 8, 92260
Ammerthal. Telefon: 09628/8459

......................................... 1
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END‘LICH
«MONATLIC

Wenn der Sommer sich seinem Ende zu-
neigt, ist das kein Grund zur Trauer,
schlieBlich warten ab der niichsten Aus-
gabe wieder monatlich aktuelle Tests und
Previews, geniale Specials und Interviews
sowie heille Preisausschreiben und coole
LOSUNGSHILFEN ZU VOLLGAS,
PRISONER OF ICE und vielen weite-
ren Spiele-Highlights auf Euch — selbst-
nuschelnd in gewohnter Joker-Qualitit!
Wer’s nicht glaubt, der werfe einen Blick
in unseren Terminkalender:

Die Redaktionsabenteurer haben sich be-
reits ganz dicke Kreuze unter THE DIG
von Lucas Arts und die beiden neuen Sier-
ra-Meilensteine SPACE QUEST VI und
PHANTASMAGORIA (ein Horror-
schocker auf lockeren sieben CDs!) ge-
macht, die Strategieabteilung hat COM-
MAND & CONQUER notiert, von un-
seren Simulanten wurden CARIBBEAN
DISASTER und POLE-POSITON:
FORMEL 1 TEAMCHEF unterstrichen,
und die Kneipensportler freuen sich schon
auf Interplays VIRTUAL POOL bzw.
den PINBALL WIZARD 2000.

Noch mehr Grund zur Freude versprechen
das informative Special iber MODEMS
& MAILBOXEN oder das exklusive IN-
TERVIEW MIT LOOKING GLASS,
den Fliegerassen, die uns ,,Flight Un-
limited” bescherten. Versprecht Ihr uns

nld -

also, ab 18. August am Kiosk zu sein — |§

oder holt Euch noch heute Euer Abo,

wofiir wir Euch Zeit- und Preisvorteile

sowie eine schicke Primie versprechen
onnen!

Acclaim

Althoff

Apoloner Software 4 You
Bachler

Bergler

Call and Play

CCs

Cos Com

C+P Computer
Cybersoft

Exotica

Family Soft
Fantasy Production
Game It

47
Joker Verlag 35, 36, 43, 77, 81, 85, 1()7
Joysoft
Kroger
Magic Line
Media Point
Media World
Megasoft
MicroProse 25,315 50,5}
Mirox 27
Okay Soft 27
Orchid Technology 2
Pawlowski 91
Philip Morris 116

‘Wll E’DE’-{

Presse-Toto
Rotstift EDV
Schneider
Silverado

Softsale

SSV Klapf-Bachler
SPOING
Traumfabrik
Warner Interactive
Wial

Poster
Poster

Gremlin
Infogrames
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Jch bin Joe King, Sie kénnen mich als Pilot anheuern.” | lie gen Sie mit ihm und seiner
dreimotorigen Amazon Queen in den siidamerikanischen Dschungel. Das ersthlassige, nicht immer
ganz ernst gemeinte Zeichentrick-Adventure fasziniert durch realistische Full Screen-Animation
und fesselt durch nn»_‘lnu]»!n‘nn f\‘l«“~v R. Lassen Sie sich von 40 verschiedenen ?\\lu“lgun-n
an iiber 100 unterschiedliche Orte entfithren. Far alle Fans von schwarzem Humor und bhesteche ndem
S[‘I.hl\\\t[/ ist dieses Abenteuer genau richtig

- ein l“vl)cl'“icg_'cl‘, den Sie sich nicht n-nlg’rlu-n lassen diirfen!

|.|i£']|l of the Amazon Queen

K()mplctt in Deutsch!
WARNER

INTERACTIVE
ENTERTAINMENT

omg




Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen geféhrdet die Gesundheit.
Der Rauch einer Zigarette dieser Marke enthalt 0,7 mg Nikotin und 9 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach ISO)
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